TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, s.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2022/1209

27th Cabaret

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztolenim vaicov dosiahnut vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 vyhernych linii alebo 27 vyhernych linii (criss-cross), ak sa divoky
symbol rozsiri na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s po&itatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalinu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento reZzim hrania je mozné ukontit tla¢idliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tofenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroven méze byt hracovi ponuknutd
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavis!
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mbze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zac¢inat’ na valci aplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlateni tlatidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na tervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlagenim tlagidla PRIPISAT. V pripade neuspesnej volby hra konéf a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2ollka, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkolvek hratom zvolenu farbu.

Hrag pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozhuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT méze hraé riskovanu giastku zniZit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokruhlujit na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojndsobovani je mo2Zné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: 27th Cabaret (ECHNICKY SKU T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 (i PIES Ap Overil:931
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skisobria elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vdetkych polenych giastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu sihrnnej vyhry 500 000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuije histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stlaéit' tia¢idlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol ZENA Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly.
V pripade moZnej vyhernej kombinacie sa divoky symbol roztiahne na cely valec na ktorom sa zobrazil.
Ak sa na hernom poli roztiahne aspof jeden divoky symbol, aktivuje 27 vyhernych linii. Ak sa divoké
symboly zobrazia a roztiahnu na vSetkych valcoch (WILD FULL SCREEN), nevyplaca sa Ziadna vyhra
za jednotlivé vyherné linie, ale hracovi je vyplateny 500 nasobok celkovej stavky.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 27th Cabaret F““‘" TEC sKU T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 el USTAV PIES tp Overil:931
Piatnost od- 27.09.2022 nakd cestla 2928/9 Strana2z3

PIESTANY

Craj



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
Kabaret 16
Parfum 10

Klobuk 6

Vejar 6

A 2

K 2

Q 1

J 1

10 1

Zena )

(divoky symbol)
Obrovsky symbol Zena 500
. (divoky symbol, cela obrazovka)

Nazov hry: 27th Cabaret TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia' 1.9.1 USTAV PIESTANY, b.p Overil'931
Platnost od: 27.09.2022 Kigitnska ces 1‘ a 2929/9 Strana 3z 3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobria elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY é&. 2022/1210

27 Joker Fruits

Je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztocenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni vaicov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia, Hra obsahuje 27 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozioZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy3ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlaCigdla MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento re2im hrania je moZné ukonéit' tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
PoCas totenia valcov je mozné skratit’ &as ich tocenia tlacidiom STOP/®m a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
autornatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moZe byt hracovi ponuknutad
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat’ prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIkO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otatky) je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervent alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyérebovana karta je 2olik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlagenim tla¢idla PRIPISAT. V pripade
neuspes$nej volby hra konl a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vy2rebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikofvek
hra¢om zvolent farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom POLIT méze hraé riskovanu &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripi8e hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: 27 Joker Fruits _ T-10-3.0
Verzia: 1.9 1 TEC Overit:931
Platnost od: 27.09.2022 Strana 123



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skiisobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

Minimaina riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrd¢a a aktuainej potencidinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekroteniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stiadit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symsoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol KLAUN. Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatné symboly. Za 3
po sebe idlce divoke symboly poénic od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra.

NASOBIACE PLATNA

Ak celé herné pole vypini jeden typ symbolu slivky, pomaranéa, citrénu alebo ¢eresne, celkova vyhra
za véetky vyherné kombinacie bude zdvojnasobena. Tato funkcia je aktivna potas zakladnej hry ako aj
pocas bonusovej hry Volné otacky.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Na spustenie bonusovej hry Voiné Otacky sa musi na Zlatej Linii (Golden Line) vytvorit kombinacia
troch rovnakych symbolov. Kombinacia symbolov modze byt dopinena divokym symbolom. Zlata linia
prechadza stredom valcov. Zacina v strede 1. valca a koné¢i v strede 3. valca. Pokial sa na nej vytvori
vyherna kombinacia symbolov Hviezda. Spusti sa bonusova hra s 10 vofnymi ota¢kami. Ak sa na zlatej
linii vytvori vyherna kombinacia z inych symbolov ako symbol hviezda, hratovi sa prideli 1 vofna otacka
do bonusovej hry. Valce sa zatnu tocit’ automaticky a hraCovi nie je odpogitana z pola KREDIT V EUR
Ziadna stavka. V priebehu Vofnych otacok je mozné vyhrat dalsie volné otacky. Vyhry ziskané podas
bonusovej hry VoIné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli
Volné otatky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Voiné ota¢ky kumulované v poli VYHRA v EUR.
Celkovu vyhru z Vofnych ota¢ok mozno znasobit v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 27 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0

Verzia 1.9.1 N OSTAV PIESTANY, 4.p Overil:931
Platnost' od. 27.09.2022 Kia)inshd custa 2929/9 Strana22z3
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
Skusobrnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 3x
Hviezdy 20
) Sedmiéky 16
L Hrozno 10
Melén 10
: Slivka 2
Pomarané 2
| Citron 2
i Ceredne 2
(divo‘lf)!lasl;/%bol) 60
Nazov hry: 27 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 E USTAV PIESTANY, 4.p Overil:931

Piatnost od: 27.09.2022
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IECHNICKY SKUSUBNY USTAV PIESTANY, §.p.
Sktisobria elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1212

81st Cabaret

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 9 vyhernych linii alebo 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade ak sa
divoky symbol rozsiri na valcoch.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiiuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia po€tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tiatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/=s.
PocCas tofenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovert mdze byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho médzZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tladidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazovaneé v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci upine vfavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypodet vyhry je dany su¢inom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

NAsoBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stladen| tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hrac¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovand karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat, alebo si pripisat aktualnu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlatenim tlac¢idla PRIPISAT. V pripade nelspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktortkofvek hrac¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktor4& umoziuje
rozdelenie riskovanej Ciastky. Tladidlom POLIT m6ze hrad riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hratovi do pola KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrahiuji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: 81st Cabaret ) ' A T-10-3.0
ECHNIC SKUS0

Verzia: 1.9.1 PIESTANY, a.p Overil: 931
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
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Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poii
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojndsobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit’ tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivOKY sYmMBOL (WILD) .

Divokym symbolom je symbol ZENA. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
V pripade moZnej vyhernej kombinacie sa divoky symbol roztiahne na cely valec na ktorom sa zobrazil.
Ak sa na hernom poli roztiahne aspon jeden divoky symbol, aktivuje 81 vyhernych linif. Ak sa divoké
symboly zobrazia a roztiahnu na v3etkych valcoch (WILD FULL SCREEN), nevyplaca sa Ziadna vyhra
za jednotlivé vyherné linie, ale hracovi je vyplateny 500 nasobok celkovej stavky.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €
Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: 81st Cabaret TECHNIC 80 T-10-3.0
Verzia: 1 9.1 Jhp Overil: 931
Platnost od: 27.09.2022 sia 2929/9 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 4x
Kabaret 16
Parfum 10

Klobuk 6

Vejar 6

A 2

K 2

Q 1

J 1

10 1

ﬁ Zena )

_ (divoky symbol)
"2
Rt
w0\ () Obrovsky symbol 2ena 500
- ‘ (divoky symbol, celd obrazovka)

Nazov hry; 81st Cabaret
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1213

Book of Secrets Extra

Je pét valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symboimi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tla¢idlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlatidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZ2fiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Podas tocenia valcov je moZné skratit ¢as ich todenia tlatidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi méZe byt hracovi poniknuta
aktivacia rezZimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento reZim je
mozZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaa v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN
a kupenie bonusovych hier zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdZe spristupnit resp.
zakazat' bez zmeny pravidiel. Kliknutim na hviezdu s kosikom ktora je zobrazena na lavej strane v
strede herného pola si méze hra¢ vybrat' s akou stavkou vstapi do kipenej bonusovej hry.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia scatter symbolov platia kdekofvek na
valcoch a vyhra za scatter symboly je dana nasobkom celkovej stavky a prisludného ndasobitela scatter
symbolu. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypotet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke.

NAsSOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otatky) je mo2né po stlateni tlatidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenl alebo
&iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspes$ny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualinu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zadkladnej obrazovky k valcom. Ak je
vy2rebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zzolik nahradza ktorikofvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrag¢ pri tipovani na farbu karty nemusl riskovat’ celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlagidlom POLIT moze hrad riskovanu &iastku zni2it' na polovicu. Druha

Néazov hry: Book of Secrets Extra T-10-3.0
Verzia. 1.9.1 : Overil:931
Platnost od: 27.09.2022 Strana 123
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polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrahfuju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZzné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucget vSetkych polenych tiastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuije historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stlacit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD SCATTER)

Divoky symbol je symbol KNIHA, nahradza v$etky ostatné symboly s vynimkou Speciaineho
rozsirujuceho symbolu v bonusovej hre. Symbol KNIHA je tiez scatter aza minimaline 3 symboly
kdekolvek na valci sa udeli 10 Vofnych ota¢ok.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hra¢ dostane podas jednej hazardnej hry 3 a viac divokych symbolov KNIHA bez ohfadu na ich
poziciu na valcoch, hrag ziskava vyhru podfa vyhernej tabufky a je opravneny hrat' zadarmo 10 vofnych
otatok bonusovej hazardnej hry Volné otacky. Podas zakladnej hry ma hra¢ mozZnost kupit si 10
Vofnych otacok za 100-nasobok zvolenej stavky. Maximalna mozna celkova stavka na kupu funkcie je
5000 € Kuapou funkcie sa automaticky aktivuje roztolenie. Valce sa zastavia s garantovanym
minimalnym po¢tom 3 Divokych symbolov, za ktoré hrac ziska bonusovu hru Vofné otacky. Po stlageni
tiacidla START na zaciatku bonusovej hry je nahodnym vyberom zo symbolov, s vynimkou symbolu
KNIHA, zvoleny Specialny rozsirujuci symbol. Ak sa na valci objavia Speciaine symboly, najprv sa
hracovi vyhodnotia pripadné vyhry za symboly na valcoch, a po vyplateni vyhier sa $pecidine bonusoveé
symboly mdzu rozsirit na cely valec. Specialne symboly na vyhernej linii sa vyhodnotia nezavisle na
tom ¢i su susediace, alebo zac¢inaju na prvom valci zfava. K roz$ireniu dochadza iba v pripade, ak je
pritomny dostatoény pocet symbolov na vyhru. V priebehu Volnych otdCok je mozné vyhrat dalsie
VoIné otagky s ndhodnym vyberom dalsieho rozdielneho Specialneho rozirujiceho sa symbolu. Hrad
moéze mat potas jednej bonusovej hry aktivovanych viace] $pecidinych symbolov. Ak sa na valcoch
Zobrazi dostatotny pocet Specidinych symbolov viacerych typov, ako prvé sa rozdiria a vyplatia
symboly s va&Sou vyplatnou hodnotou a potom symboly s mensou vyplatnou hodnotou. Vofné otacky
sU hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry Vofné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli Vofné otacky ziskane. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otacky kumulované v poli
VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych ota¢ok moZno znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / 10,00 € - kupovanie bonusovych hier pri minimalnej stavke
Maximalna stavka do hry: 60,00 € / § 000,00 € - kupovanie bonusovych hier pri stavke 50 €
Maximalna vyhra z hry: 381 500,00 € (6 525 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Book of Secrets Extra = T-10-30
Verzia: 1.9 1 “l_("'i 1:;:;‘_ ' m"U?(‘_w" Overil:931
Platnost od. 27.09.2022 . y: = Strana 2z 3
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

PAUL'A »‘.[-ﬁ':)’-.‘."r

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Archeologitka 500 100 10 1
Faradn 200 40 4 0,5
Skarabeus 75 10 3 0,5
Ankh 75 10 3 05
A 15 4 0,5 -
—_— —
j / K 15 4 0,5 -
- =
Q 10 2,5 0.5 -
@
J 10 2,5 0.5 -
10 10 25 0,5 -
Kniha 200x 20x 2x
divoky symbol L = - s
( scatter) ' 10 vofnych 10 vofnych 10 vofnych
otacok otacok otacok J
Nazov hry: Book of Secrets Extra TECHNICKY SKUSOBNY T-1’0-3.0
Vaizia: tul USTAV PIESTANY, L.p Overil: 931
Platnost od: 27.09 2022 Krajinshd cesta 2929/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1214

Easter Fortune

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry sa totoZzné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/IZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia poctu toéeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento reZzim hrania je moZné ukonéit tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/=s.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit' ¢as ich togenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moéze byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit’ maximalinu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry s zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Gpine vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol médze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Kombinacia symbolov Mesec (scatter) platia kdekofvek
na valcoch avyhra za symbol MeSec (scatter) je dana nasobkom celkovej stavky a prislu§ného
nasobitela scatter symbolu. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sCitavaju. Vypotet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabufke.

NASOBNA HRA RizikO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlateni tladidla s obrazkom kariet
vstlpit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tladidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek
hracom zvolenu farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoziuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlacidlom POLIT méze hrad riskovanu éiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrihfuju na dve
desatinné miesta — riskovana Giastka smerom dole a Ciastka pripisand hra¢ovi do pola KREDIT

Nazov hry: Easter Fortune BC KT SKUSOB T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, &.p Overil: 931
Platnost od: 27.09.2022 Kialing ste 2929/9 Strana 1z 4
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hraé nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit' tiadidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divoky symbol v zakladnej hre je symbol VENIEC, nahradza véetky ostatné symboly s vynimkou scatter
symbolov (symbol Motyf, symbol Vajce asymbol Medec). Za minimaine 3 po sebe iduce divoke
symboly na jednej z vyhernej linii poénic od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra. T4 sa vyplati
namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$Sia ako vyhra za
normalne symboly (aj ked' divoky symbol je stutastou vyhernej linie). Ak je divoky symbol studastou
vyhernej kombinacie, vyhra za vyherni kombinaciu sa zdvojnasobi. Vyplaty divokych symbolov nie st
nasobené. V hazardnej hre VoIné otacky je divokm symbolom symbol MOTYL, a ma inu funkciu ako
divoky symbol VENIEC v zakladnej hre.

BONUSOVA FUNKCIA

Bonusovym symbolom je symbol VAJCE (scatter). Ak sa zobrazia kdekolvek na 3., 4. a 5. valci
suc¢asne 3 symboly VAJCE, spusti sa Bonusova funkcia, v ktorej ma hra¢ moznost vyhrat 10 — 300
nasobok celkovej stavky, ktord bola nastavena pre hazardni hru v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Bonusova funkcia prebieha na dvoch miestach. Po stlageni tiatidla START sa spusti
animacia, po ktorej sa hra¢ dostava na prvé miesto, kde sa zobrazi na vyber 5 vaji¢ok (s napisom PICK
ME). Kliknutim na jedno z nich sa odokryje nahodna vyhra. Nasledne sa hraé presunie na druhé
miesto, kde ma na vyber z dvoch motylov (s napisom PICK ME). Po kliknuti na jedného z nich sa
odokryje nasobitel vyhry pre vyhru ziskani na prvom mieste. Celkova vyhra sa zobrazi v strede
obrazovky a v poli VYHRA V EUR. Po ukongeni bonusovej funkcie sa hra¢ dostane do zakladnej hry
stiatenim tlatidla SPAT.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY
Bonusova hra Vofne otatky sa spusti ak sa v zakladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
su&asne 3 symboly MOTYL (scatter). Po stlateni tlatidla START hra¢ vstupuje do Bonusovej hry s 10
volnymi otactkami. Potas bonusovej hry Volné otatky sa na 2. a4. valci objavuje divoky symbol
MOTYL (wild), ktory nahradza véetky ostatné symboly okrem symbolu scatter. Po¢as Vofnych otadiek
sa aktivuje nasobitef, ktory zatina s nasobkom 1. Kazdy divoky symbol, ktory sa zobrazi po¢as Vofnych
otacok, zvysi nasobitel o +1, az do maximalinej hodnoty 21 nasobku. Aktualna hodnota nasobitefa je
zobrazena v poli so symbolom motyfa v favom hornom rohu herného pofa. Hodnota nasobitefa sa
aplikuje na celkovu vyhru ziskani pocas volnych otd&ok po odohrani véetkych vofnych otadok. Po
ukon&eni volnych otatok sa hra¢ dostane do zakladnej hry stlatenim tladidla SPAT. V priebehu
Bonusovej hry Volné otacky nie je mo2né ziskat dalSie volné otagky a pre vypocet vyhier sa pouziva
vyherna tabufka $pecificka pre bonusovu hru. Volné otatky s hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry Voiné otacky
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskane. Vyhry
sU potas hazardnej hry VoIné otagky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z Volnych
otatok mozno znasobit v reZime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Eg T sausonwy
) " U J'\\.'IFLM' MY, &.p '
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VYHERNA TABULKA ZAKLADNEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
Sliepka 30 10 5
Ovca 25 5 2
Kralik 20 5 2
Kuriatko 15 5 2
A 5 2 1
K 5 2 1
Q 4 1 05
J 4 1 0,5
10 4 1 0.5
Vajce
(bonusovy symbol, - - Bonusova funkcia
scatter)
Motyf 10
(symbol Volné - - .
otacky, scatter) Volnych otaok
Mesgec
(scatter) 50 2l g
Veniec
(divoky symbol) 100 80 i
Nazov hry: Easter Fortune = o - . . T-10-3.0
e 15 ] o
Platnost od; 27.09.2022 Krajinskd cesta 2029/9 Strana 3z 4
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VYHERNA TABULKA BONUSOVEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Sliepka 30 10 5 -
Ovca 25 5 2 -
Kralik 20 5 2 -
Kuriatko 15 5 2 -
A 5 2 1 -
K 5 2 1 -
Q 4 1 0,5 -
MesSec
_ (scatter) 50 20 3 :
nig § oty - ; - i
,! ” . (divoky symbol)

Nazov hry: Easter Fortune L . T-10-30
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil:931

: (STAV PIESTANY, &.p.
Platnost od: 27 .09 2022 Keajinskd costa 2020/9 Stranad4z4
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Joker 5

Je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaji polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernt tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tiacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vycCerpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukoncit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/&.
Poctas totenia valcov je moZné skratit’ ¢as ich toCenia tlatidliom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatickeho rychieho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovet mdze byt hracovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat’ prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toZenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a - v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry si zobrazované v eurdch na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci Gpine vtavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt
vo vyhernegj linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany st¢inom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsSOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Volné otacky) je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moZe pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na Cervenu alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tiadidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukofvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoZiuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom POLIT mdze hrad riskovand tiastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisand hracovi do pora KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
_zdvojnasobovania.

Nazov hry: Joker 5 ) e T-10-3.0
. TECHNICKY SKUSOB '
Verzia: 1.9.1 STAV PIES Overil:931
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Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut' je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuije histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tladidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL WILD

Divoky symbol je symbol JOKER, nahradza vSetky ostatné symboly s vynimkou symbolu Hviezda. Za 3
po sebe iduce divoké symboly na jednej z vyhernej linii poénic od 1. valca zfava sa vyplaca
samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za divoké
symboly vy$$ia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sucastou vyhernej linie).

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Bonusova hra Vofné otacky sa spusti ak sa v zakladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
suéasne 3 symboly HVIEZDA (scatter). Po stlateni tla¢idla START hraé vstupuje do hazardnej hry s 10
volnymi otackami. Po ukonceni volnych otafok sa hra¢ dostane do zakladnej hry stlaCenim tlacidla
SPAT. V priebehu Bonusovej hry Volfné otacky je mozné ziskat' dalsie vofné otacky, ak sa na hernom
poli zobrazia sutasne 3 symboly HVIEZDA kdekolvek. Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je
hracovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané pogas bonusovej hry Vofné
otacky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli VoIné otacky ziskané.
Vyhry su potas hazardnej hry Vofné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovi vyhru z
Volnych ota€ok mozno znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Joker 5 TR 5 T-10-3.0
Zov hry [ECHNICKY SKUSOBNY

Verzia 1.9.1 , vl Overil: 931
ST IESTANY, L.p
Platnost od: 27.09 2022 | HGTAV F A Strana22z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

—
2,
=

Symbol Nazov ' [ 3x
7 Cervena sedmicka 20
7 Modra sedmicka 15
f’ Jahoda 6
d Hrudka 6
@ Mel6n 5
Hrozno 4

Slivka 3

Citrén 2

@
o
&

Ceredne 2

Joker 50
(divoky symbol)
Hviezda .
+ n

(scatter) 10 volnych otacok
Nazov hry: Joker 5 ) ) T-10-3.0
Verzia: 19.1 V" TECHNICKY SKUSOBNY Overil:931
Platnost od. 27.09.2022 swel USTAV PIESTANY, b.p Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1216

Masters of Eclipse

Je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetovd hra v internetovom
kasine, so 3tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni vaicov tiatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii. Poéas hazardnej hry rozloZzenie symbolov na
valcoch a uzamknuté pozicie divokych symbolov sl ulozené pre kazdu stavku samostatne.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZzné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozniuje spustit
automaticke hranie s moznostou navolenia po¢tu toCeni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyGerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlaCidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toCenia tiaCidiom STOP/R a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovehn moéZe byt hracovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento reZim je
mozné deaktivovatl’ prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlacidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zaéinat na vaici Gpline viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypotet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsSOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlaceni tlaCidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
giernu farbu vyZzrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT. Vv pripade
neuspesnej volby hra kon¢l a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakiadnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZzrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umo2nuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom POLIT maze hra¢ riskovanu éiastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluji na dve
desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hragovi do pofa KREDIT

Nazqv.hry: Masters of Eclipse [ECHNICKY SKUSOBN T-19-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvoinasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktortd je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim wvyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hra¢ovi zobrazuije histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méoze stladit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DiIVOKY SYMBOL (WILD) )

Divoky symbol je symbol OHNIVA GULA, nahradza vetky ostatné symboly okrem symbolu DIABOL
(scatter). Na zaciatku toenia sa mdze zobrazit pod nahodnym vaicom a v nasledujucich 4 toeniach sa
posunie vZdy o jednu poziciu nahor a prekryje iné symboly na valci. Potas bonusovej hry Volné otacky
maju symboly OHNIVA GULA nahodné nasobitele , ktoré sa menia od 1 nasobku do 3 nasobku po
kazdom posune.

BONUSOVA FUNKCIA ECLIPSE

Ked divoky symbol OHNIVA GULA prekryje symbol MoE, aktivuje sa funkcia Eclipse. Divoky symbol
sa nasledne roz8iri na vSetky susedné pozicie na hernom poli a vytvori az 9 dodatoénych divokych
symbolov, ktoré zmizni po nasledujucom toceni. Divoky symbol, ktory prekryl symbol MoE a aktivoval
funkciu Eclipse nezmizne a v nasledujucej otatke sa posunie o jednu poziciu nahor. Tato funkcia sa
mbze spustit aj podas bonusovej hry Volné Otacky, v ktorej maju divoké symboly nahodného
nasobitefa. Nasobitel sa aplikuje na v8etky dodatotne vytvorené divoké symboly. Ak by sa spustila
funkcia Eclipse na dvoch susediacich divokych symboloch s réznymi nasobitelmi, dodatoéne vytvorené
divoké symboly s vy38im nasobitefom prekryju symboly s niz&im nasobitefom.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Bonusovy symbol DIABOL. (scatter) sa objavuje len na valcoch 1, 3 a 5 kdekolvek. Ak sa zobrazia
naraz 3 bonusové symboly, spusti sa bonusova hra Volné otatky s 10 volnymi otatkami. Bonusova hra
Volné otacky zacina bez akychkolvek divokych symbolov na hernom poli. Ak sa zobrazi viac divokych
symbolov s nasobitefmi na vyhernej linii v bonusovej hre, vyhra za vyherni kombinaciu sa vynasobi
suctom vsetkych nasobitefov divokych symbolov na danej vyhernej linii. V priebehu Volnych ota¢ok nie
je mozné vyhrat dalSie Volné otacky. Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana
z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Voiné otatky ziskané. Vyhry st pocas
hazardnej hry Volné otaéky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovt vyhru z Volnych ota¢ok mozno
znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 80,00 €

Maximalna vyhra z hry: 427 200,00 € (5 340 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Masters of Eclipse [ECHNICKY Si T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 AV PIESTANY, d.p Overil 931
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3Ix 2x
.
MoE 6 1 0,3 0,1
Bojovnik 2 0,6 0,2 -
Kon 2 06 0.2 -
| .
|
$tit 15 ! 04 02 -
Kladivo 1.5 0.4 0.2 -
Roh 1,5 0.4 02 -
A 0,7 0.3 0,1 -
[
K 0,7 0.3 0.1 -
_.‘_ —
Q 0,7 0.3 0.1 -
Diabol i . 10 volnych )
(scatter) otacok
Ohniva Gufa . ) i i
(divoky symbol)

Nazov hry: Masters of Eclipse T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil.931
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1217

Respin Joker 243

Hra Respin Joker 243 je pat valcovd hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim
valcov dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov
tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade
piatich vyhernych symbolov a 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade tyroch vyhernych symbolov
a 27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie
ovladacich a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $IPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabutke je moZny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia pottu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do
vy¢erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas toc¢enia valcov je moZné skratit ¢as ich toZenia tlatidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovei moé2e byt hragovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku,

VYHRY

Jednotliveé vyhry su zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na vaici Uplne vfavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vypotet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuike.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo giernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial
je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokragovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tlacidla PRIPISAT. V pripade neuspednej volby hra kon&i a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktortkolvek hra¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej Giastky. Tlacidlom POLIT moze hraé riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Respin Joker 243 - ¥ 1808 T-10-3.0
Verzia' 1.9.1 s f,"ff',',”‘_f, BNy B Overil:931
Platnost od: 27.09.2022 JE i i Strana 123
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana giastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximaina vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vetkych polenych ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroc¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histdria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit' tia¢idlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatné symboly.

BONUSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS

Vyherné kombinacie ktorych sucastou je divoky symbol zostanu na svojom mieste a hraé ziska jednu
otacku zadarmo (respin). Ked sa pocas tejto otatky neobjavi Ziadny novy divoky symbol, funkcia Sticky
Wild Respins kon¢i. Funkcia pokraduje ak hra¢ ziska dalSiu vyhernu kombinaciu s novym divokym
symbolom. Funkciu nie je moZné spustit ak su vSetky symboly na valcoch suéastou vyhernych
kombinacii. Vyhry si vyhodnocované pred a po kazdom respine. Jednotlivé vyhry s do ukonéenia
funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukon&eni mé2u byt znasobené v nasocbnej hre, alebo
pripisané do kreditu. Pocas funkcie nie je hratovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané poc¢as funkcie zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej bola
funkcia ziskana.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Respin Joker 243 TECHNICKY SKUSOB T-10-3.0
Verzia: 191 us PIES hp Overit. 931
Platnost od: 27.09 2022 Kiapins 4 292989 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL' VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4% 3x
Joker ) ) )
(divoky symbol)
.'
Zvonéek 20 10 5
Meldén 8 4 2
Hrozno 8 4 2
Slivka 4 2 1
Pomarané 4 2 1
Citrén 2 1 0.5
Ceredne 2 1 0,5
Nazgv hry: Respin Joker 243 (ECHNICKY skl IBOBNY T-1p-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil 931
Platnost od' 27.09.2022 : Strana3z3
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Skull Bonanza

Je pat' valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztodenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidliom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 9 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tiatidla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika, nastavenia hry a histdriu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZhuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia pottu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tlacidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a.
Pocas toCenia valcov je mozné skratit ¢as ich tocenia tlatidiom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatickeho rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovelt méZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
moZne deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat' bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiatidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci upine vfavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvyssia
vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov. Vyherné kombinacie za SCATTER platia kdekolvek na
valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa s¢itavaji. Vyhry za kombinacie Scatter su pripoéitané
k liniovym vyhram. Vypoclet vyhry je dany st¢inom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie
uvedeného vo vyhernej tabufke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry vofné otatky) je mozné po stlaéeni tladidia s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hrat moze pokusit zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mé2e v zdvojnasobovani pokradovat),
alebo si pripisat’ aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stlaéenim tladidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukofvek
hragom zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoZiuje
rozdelenie riskovanej giastky. Tlagidlom POLIT m6ze hrad riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta ~ riskovand eiastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pola KREDIT

Nazov hry: Skull Bonanza T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 TECHNIGKY BKUSC Overil:931
Platnost od: 27.09.2022 USTAV PIE AP Strana 123
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktord je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet v3etkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencidinej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuije histdria piatich vy2rebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit' tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivOKY symBeoL (WILD)

Divokym symbolom st symboly LEBKY. Nahradzaju vo vyhernej kombinacii v8etky ostatné symboly
okrem symbolu Oltar (scatter). Za minimaine 2 po sebe iduce divoké symboly na jednej z vyhernej linii
po¢nuc od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine
symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy$sia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky
symbol je sutastou vyhernej linie). Potas bonusovej hry Vofné otdtky sa divoké symboly menia na
Sticky Wild symboly.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak sa zobrazi 3 aviac bonusovych symbolov OLTAR (scatter) kdekofvek na valcoch, spusti sa
bonusova hra Vofné otacky s 10 volnymi otatkami. Po¢as bonusovej hry sa v8etky divoké symboly
LEBKA premenia na Sticky Wild symboly. Symboly LEBKA ktoré dopadnl na valce po¢as bonusovej
hry ostant uzamknuté na svojej pozicii potas celého trvania bonusovej hry. Zobrazit sa mozu 2 typy
sticky wild symbolov. Prvy typ su symboly so znamienkom ,+* a&islom od 1 — 3, ktoré pridavaju
dodatocne volné otacky podfa hodnoty zobrazenej na symbole jednorazovo. Druhy typ su symboly so
znamienkom ,x" a ¢islom od 2 — 3, ktoré nasobia kazdu vyhru hodnotou zobrazenou na symbole na
vyhernej linii, ktorej su sucastou. Vyhry nasobia podas celého trvania bonusovej hry. Ak sa na vyhernej
linii nachadza viacero nasobiacich divokych symbolov, vyhra sa vynasobi sti¢tom ich nasobitefov. V
priebehu Volnych otacok nie je mozné vyhrat dal$ie Volné otatky. Voiné otatky st hazardnd hra, pri
ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej
hry Volne otactky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné
otacky ziskané. Vyhry st potas hazardnej hry Volné otatky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu
vyhru z Volnych ota¢ok moZno znasobit' v rezime znasobenia vyhier.

Sticky Wild symboly so znamienkom ,,+ | sticky Wild symboly so znamienkom
nX"

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,12 €

Maximalna stavka do hry: 40,00 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000,00 € (10 000 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Skull Bo T-10-3.0
v Skull Bonanza TECHNICKY SKUSOBNY

Verzia- 1.92 E USTAV PIESTANY, 8.p Overit:931
Platnost od 27.09.2022 . s d's ik Strana 223
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2%
Zena 125 15 5 1 '
Muz 100 12 3 05
Obeta 75 10 2 -
Kvety 50 8 2 -
Ffasa alkoholu 25 5 1 -
I
A 10 2 1 -
K 5 15 0.5 -
Q 5 1.5 0,5 -
I
J 4 1,25 0,25 -
10 4 1,25 0,25 -
Oltar 1000 50 . 5
(bonusovy + 10 vofnych | + 10 volnych | + 10 volnych -
symbol, scatter) otacok otacok otacok
Lebka
(divoky symbol) 200 25 5 !
Nazov hry: Skull Bonanza TECHNICKY SKUSOB T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 USTAV PIESTANY, i.p Overil: 931
Platnost od: 27.09.2022 a s cesta 2929 Strana3z3
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81 Joker Fruits

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Cielom hazardnej hry je roztofenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tadidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov a 27
vyhernych linii v pripade 3 vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozloZenie
ovladacich a informa¢nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hrata), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do 2zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je mo2ny cez tla¢idio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia pottu tofeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlatidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je mozné skratit' €as ich totenia tiatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleno zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovett méZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximalinu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci upine vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypo&et vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otacky) je mozné po stlaenl tiagidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit' zdvojnasobit’ aktualinu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vy2rebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stiadenim tlagidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volfby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek
hratom zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tlagidiom POLIT méze hrag¢ riskovanu &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhfuji na dve
desatinne miesta — riskovana ¢iastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do pofa KREDIT

Nézqv'hry. 81 Joker Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-19-3.0
Verzia: 19 1 USTAV PIESTANY. 4.p Overii 931
Platnost od: 27.09.2022 v\ 970/9 Strana1z3
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet v8etkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraéuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoll zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlacit tladidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivoKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol KLAUN. Nahradza vo vyhernej kombindcii véetky ostatné symboly. Za 4
po sebe idiice divoké symboly po€nuc od 1. valca zlfava sa vyplaca samostatna vyhra.

NASOBIACE PLATNA

Ak celé herné pole vypini jeden typ symbolu slivky, pomaranéa, citrénu alebo &eresne, celkova vyhra
za vsetky vyherné kombinacie bude zdvojnasobena. Tato funkcia je aktivna pofas zakladnej hry ako aj
poc¢as bonusovej hry Voiné otacky.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Na spustenie bonusovej hry Volné Otacky sa musi na Zlatej Linii (Golden Line) vytvorit kombinécia
troch rovnakych symbolov. Kombinacia symbolov mdZe byt dopinena divokym symbolom. Zlata linia
zacina v strede 1. valca a konéi v strede 4. valca. Pokial na nej vytvori vyherna kombinacia symbolov
Hviezda, spusti sa bonusova hra s 10 vofnymi otdCkami. Ak sa na zlatej linii vytvori vyherna
kombinacia z inych symbolov ako symbol hviezda, hratovi sa pridell 1 volna ota¢ka do bonusovej hry.
Valce sa za¢n( tocit' automaticky a hracovi nie je odpocitanad z pola KREDIT V EUR Ziadna stavka.
V Priebehu Volnych otacok je moZné vyhrat' dalie Volné otatky. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry
Voiné Otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej bola bonusova hra
zdarma spustena. Vyhry si pocas hazardnej hry Volné ota¢ky kumulované v poli VYHRA v EUR.
Celkovu vyhru z Volnych otagok mono znasobit' v ndsobnej hre.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkova stavka)

Nazov hry: 81 Joker Fruits B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, &.p Overit: 931
Platnost od 27 09.2022 Krajinskéd cesta 2929/8 Strana 223
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol | Nazov 4x ™ ]
Hviezdy 20 10
el ol
|
Sedmicky 16 8
Hrozno 10 ; 5
S | | -
Meldn 10 5
|
) l
Slivka l 2 1
Pomarané 2 1
|
| Citrén 2 1
Ceredne 2 1
Klaun
(divoky symbol) & )
Nazov hry: 81 Joker Fruits E( SKUSOB T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 Ap Overil: 931

Ptatnost od: 27 09 2022
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1118
Falcon God

Hra Falcon God je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 3 zhodné symboly v 27 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tlacidia MENU a START (podrzanim tlatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vySky stavky. Pod tlagidlom MENU je moZno
zobrazit' tabulku vyhier, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka, histéria hry, financie
a moZnost nastavenia vysky stavky.

Ciefom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastupenych divokym symbolom Wild) a ziskat
tak vyhru definovanu vo vyhernej tabulke. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Vyherné
Iinie zatinaju zfava.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlo RIZIKO, ak
vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnat do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO médze hrad vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tiacidla ,POLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € Pokial hrag
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktort je mozZne v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Divokym symbolom je symbol HOR (Wild), ktory nahradza akykoivek symbol, okrem symbolov ANUP
(mystery), KOBRA (respin), PYRAMYDA (mixér), 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER.

Symbol PYRAMIDA sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov boh HOR (Wild),
2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, 4x MULTIPLIER, KOBRA (respin) alebo ANUP (mystery).

Symbol 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER, resp. 4x MULTIPLIER vynasobi véetky vyhry na celej
obrazovke 2x, 3x, resp. 4x. Ak je symbolov MULTIPLIER na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi
kazdym z nich (napr. 2x MULTIPLIER a 3x MULTIPLIER = nasobok vyhry 6x).

Funkcia RESPIN — KOBRA

V pripade, 2e padne symbol KOBRA (respin), ziskava hra¢ jedno otoenie valcov zadarmo, kedy
vyhry st umerné stavke hry, ktora spustila otogenie valcov zadarmo. Maximaliny po&et po sebe iducich
otoCeni valcov zadarmo st $tyri.

Za kazdy samostatny symbol ANUP (mystery) ziska hra¢ nahodna vyhru v rozsahu 2 az 20 nasobku
stavky do danej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Falcon God .' ; M T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig Overil:887
Platnost od: 13.05 2022 Strana 1 z 2
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Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k celkovej stavke
T B |

Symbol Nazov | 3x | i
I 1 ‘ |‘ o
|
Hor
7 (Wild) 10 —
Skarabeus 4 -
Mumia 4 )
Ankh 3 -
|
Tutanchamén 3 }
Flakon 2 .
Sfinga 1 .
Sarkofag 1 )
Stéla 0.4 b
Anup . 2 - 20 nasobok stavk
(mystery) !

Nazov hry: Falcon God
Verzia 2.1.1ig
Platnost od: 13.05.2022

T-10-3.0
Overil: 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1184

Golden Basket 27

Hra Golden Basket 27 je trojvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztogeni valcov tlagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 zhodné symboly v 27
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vySku celkovej stavky) a tlatidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier]), napovedu, histériu hier, vyherni tabufku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabufka v hre je prepoditana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoznuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stlacenim tlacidla START alebo cez
tlagidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mo2né ho ukongit
tia¢idlom AUTO START, ktoré nahradi tladidlo START. Po vyhernej kombinacii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry mo2né urychlit pomocou tlacidia BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktieZ pomocou tladidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci tplne viavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol mdze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sG¢inom celkovej stavky a nésobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RizIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hra¢ vsadit' bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimainu stdvku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku svojej stavky kontroluje stlacenim
tiagidia ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrthfuje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlaéidia ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdzZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesSnych opakovani, pritom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 € Pokial hra¢
neuhadne spravne &iernu/Cerveny farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktorl je mo2né v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky SYMBOL KOSik (WILD) )
Divokym symbolom je symbol KOSIK, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Divoky symbol KOSIK
(wild) moze aj sam vytvorit’ vyherny kombinaciu.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 67 500 € (135 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Golden Basket 27 PS8 TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig mall USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 896
Platnost od. 07.07.2022 Krajinskd cesta 2920/9 Strana1z2
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

!—_ Nazov 3x
| Kosik
(wild) 10
Slivka 8
Melon 5
Citrén 5
Pomarand¢ 2
Cereéne 2
Kivi 1
Nazov hry: Golden Basket 27 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 2.1.2ig (’STAV P'ESTANY. i.p. Overil. 896
Platnost od: 07.07.2022 Krajinska cesta 2928/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1177

Aztec Mystery

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni vaicov tlatidliom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné
s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finan¢né prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry) STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tladidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernd tabufku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Viyherna tabufka v hre je prepotitana
k aktualnej zvolengj hodnote stavky.

Hra umo2huje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tlatidia START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tlacidlom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tladidlo START nahradené tlagidlom AUTO
START) alebo sa automaticky ukon&i po dosiahnuti bonusovej hry zadarmo. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlaéidia BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlatidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombindcie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci upine nafavo a
rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy88ia vyhra na vyhernej linii a za najvy$si
podet symbolov STIT (scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoctet vyhry je
dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

Divoky symaoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol DRAK (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky symboly, okrem
symbolu STIT (scatter). Za minimaline 2 po sebe iduce divoké symboly poénuc od 1. valca zfava sa
vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normaine symboly, ak je vyherna suma za
divoké symboly vyssia ako vyhra za normaine symboly (aj ked divoky symbol je sitastou vyhernej
linie).

BONUSOVY SYMBOL STIT (SCATTER)

Bonusovym symbolom je symbol STIT (scatter). Symbol STIT sa vyskytuje len v zakladnej hre na 2., 3.
a 4. valci. Pokial hra¢ obdrzi 7, 8 alebo 9 symbolov STIT (2., 3., 4. valec) ziskava vyhru (dvojnasobok
stavky) a 8, 15 alebo 30 bonusovych oto¢eni do bonusovej hry zadarmo podfa vyhernej tabulky.

BONUSOVA HRA ZADARMO VOUNE OTACKY

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry 7, 8 alebo 9 symbolov STIT (scatter) kdekolvek na valcoch 2,
3 alebo 4, je opravneny hrat zadarmo 8, 15 alebo 30 volnych ototeni. Bonusova hra zadarmo je
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pola KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry zadarmo zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
bonusova hra zadarmo ziskana. Vyhry st kumulované v poli VYHRA. Potas bonusovej hry zadarmo,
hra¢ nemoze ziskat dalsie volné otatky zadarmo.

Nazov hry: Aztec Mystery TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i USTAV PIESTANY, s.p. Overit:931
Piatnost od: 07.07 2022 Krajinskdcesta 29290/9 Strana 122
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HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABUL'KA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Jaster 16 0,8 0,4 0,2
Lebka 14 0.8 04 02
.
Socha 14 0.8 04 2
Vaza 1.2 0.8 04 =
Dyka 1 06 0.2 -
A 08 04 0,2 -
K 0.8 04 0,2 -
Q 06 04 0.2 -
J 06 04 02 -
Drak
(Divoky symbol, 30 10 2 06
wild)
VYHERNA TABULKA PRE SYMBOL $TIT (SCATTER) S
Symbol Nazov 9x 8x 7x 6x
Stit 30 vcﬁ'nych 15 vozl’nYCh 8 vor2n90h -
(Seatan) otocen ototeni otoCeni
Nazov hry Aztec Mystery TECHNICKY SKUSOBNY D=0
VerzizpZm! USTAV PIESTANY, 4.p. Overl 931
Platnost od: 07.07.2022 Strana 2z 2
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobria elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1176

Scary Night

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie si zaloZzené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlatidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], ndpovedu, historiu hier, vyherni tabufku,
nastavenie hry, financie a 8ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoznuje spustit automatické hranie (AUTO START) dlhym stladenim tlacidla START alebo cez
tla¢idlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Tento reZim hrania je mozné ukongit tladidlom AUTO
START (Pri aktivovanom reZime automatické hranie je tiatidio START nahradené tiadidiom AUTO
STAFST). Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychiit pomocou tlagidia
BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY ]

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hraCovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlatidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlatidiel + a -.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zadinat na valci upine nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaji.
Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabulke.

BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu
(posunu) symboly z vy$sich pozicii na valcoch. Hra¢ tak mbZe obdrzat' dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov neddjde k daisej vyhre.

DivOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol LEBKA (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.
Kazdy divoky symbol nachadzajici sa vo vyhernej linii nadsobi vyhru za vyherni kombinaciu 2 krat.
(Jeden divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: §00,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Scary Night B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1i USTAV PIESTANY, L.p Overil:931
Platnost od: 07.07.2022 Krajinské cesta 2929/9 Strana 122
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Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)
3x

Nazov

4x

Symbol

Tekvica 160

16

Meldn 60

Hrozno 40

Slivky

Citron

Pomarané

Duch

Ceresne

Lebka )
(Divoky symbol)

Nazov hry: Scary Night TECHNICKY SKUSOBNY
Verzia; 2.1 1 USTAV PIESTANY, L.p
k i stla £9

Piatnost od: 07.07.2022 nak
821 IES

T-10-3.0
Overil:931
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2022/1175

Red Evil

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tladidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné
s potitacovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vy$ku celkovej stavky) a tlatida MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyhernd tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabufka v hre je prepocitana
k aktuainej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoz2fuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tladidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Tento rezim hrania je mozné ukondéit' tlatidlom AUTO
START (Pri aktivovanom rezime automatické hranie je tlatidio START nahradené tlatidlom AUTO
START) alebo sa automaticky ukonéi po dosiahnuti bonusovej funkcie. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tlatidia BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY . .
Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tladidiel + a -,

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach v strede vaicov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Viyherné kombinacie platia zfava doprava, musia zaéinat' na valci dpine nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$8$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuftke.

DivOKY sYmMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol ZENA (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vetky symboly okrem
symbolu TRUHLA (scatter).

BONUSOVY SYMBOL TRUHLA (BONUS, SCATTER)

Bonusovym symbolom je symbol TRUHLA (bonus, scatter). Symbol TRUHLA sa vyskytuje len na 2., 3.
a4. valci. Pokial hrac ziska tri symboly TRUHLA kdekolfvek (2., 3., 4. valec), hra¢ vstipi do bonusovej
funkcie.

BONUSOVA FUNKCIA

Pocas zakladnej hry 3 symboly TRUHLA (bonus, scatter) kdekolfvek na 2., 3. alebo 4. valci, aktivuje
bonusovu funkciu. V bonusovej funkcii hra¢ vybera klikom truhly, ktoré obsahuju vyhry. Kliknutim na
vybranu truhlu sa hraCovi zobrazf vyhra, ktorG hra¢ ziskava. Bonusova funkcia obsahuje tri fazy.

1. Vyber vyhry - Hra¢ ma na vyber zo $tyroch truhiel, po kliknuti na jednu z truhiel hraé ziskava
nahodnu vyhru v rozsahu 5 - 20 nasobku stavky.

2. Vyber nasobku vyhry — Hraé ma na vyber z troch truhiel, po kliknuti na jednu z nich, hraé¢
znasobl vyhru z prvej fazy 1x, 2x, 3x, 4x alebo 5x.

3. Vyber finalnej vyhry — Hra¢ ma na vyber z dvoch truhiel. V jednej z nich sa nachadza dalsia
nahodna vyhra v rozsahu 50 - 150 nasobku stavky a v druhej sa nachadza ¢iastka 0. Pripadna
vyhra v tretej faze sa pripocita k vyhram za predchadzajuce fazy.

V bonusovej funkcii méze hrat celkovo ziskat' 5 - 250 nasobok stavky z hry v ktorej bola bonusova
funkcia spustena.

caz‘?"_"z"q Ted S TECHNICKY SKUSOBNY 0”,?:;:
aaiasaps. T USTAV PIESTANY, 4.p. Bl
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HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
e Mince 100 40 20 10
* Karty 100 40 20 10
’ Cert 25 10 5 -
¥ Pentagram 25 10 5 -
|
* Pes 10 4 2 -
Kotol 10 4 2 -
Vidly 5 2 1 -
Lebka 5 2 1 -
Zena
(Divoky symbol - - - -
wild)
Truhla
. Bonusova
(Bonusovy . i funkcia i
symbol, scatter)

Nazov hry; Red Evil
Verzia: 2.1.1i

Platnost od: 07.07.2022

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, 4.p.
Krajinskd cesla 29289/9
92101 PIESTANY
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skuasobna elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1174

Frutiki Tribe

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto&enim valcov dosiahnut vyhern(
kombindaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni vaicov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Vyherné linie su zalozené na principe criss-cross. Pri 3 vyhernych symboloch sa hra na
27 vyhernych linii. Pri 4 vyhernych symboloch sa hra na 81 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vy$ku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tla¢idla MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, historiu hier, vyherni tabufku,
nastavenie hry, financie a §ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepoditana
k aktuainej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoziuje spustit’ automatické hranie (AUTO START) dihym stiatenim tlagidla START alebo cez
tlacidio MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Tento reZim hrania je mo2né ukonéit' tlagidlom AUTO
START (Pri aktivovanom rezime automatické hranie je tlagidlo START nahradené tlagidliom AUTO
STARj). Po vyhernej kombinacii symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tladidla
BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tiadidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach vstrede vaicov. Celkovd vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci Upine nalavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sé&itavaju.
Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke.

BONUSOVA FUNKCIA PREPAD SYMBOLOV TETRIS

V pripade vyhry sa symboly vo vyhernej linii odstrania z valcov (prasknu) a na ich miesto sa prepadnu
(posunu) symboly z vy3Sich pozicii na valcoch. Hra¢ tak moze obdrzat dalsie vyhry. Tento proces sa
opakuje, kym po prepade symbolov neddjde k dal$ej vyhre.

DivokY symsoL (WILD)

Divokym symbolom je symbol KOKOS (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky symboly. Kazdy
divoky symbol nachadzajuci sa vo vyhernej linii ndsobi vyhru za vyhernu kombinaciu 2 krat. (Jeden
divoky symbol 2x, dva divoké symboly 4x, tri divoké symboly 8x).

HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazqv.hry: Frutiki Tribe TECHNICKY SKUSOBNY T-1 9-3.0
Verzia 2.1 1i USTAV PIESTANY, L.p. QB3
Ptatnost od: 07.07.2022 Krajinskd costa 2 929/8 Strana 1z 2
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VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 4x 3x
Melén 160 16
Hrozno 60 6
Slivka 40 4
Pitahaya 4 1
(dracie ovocie)
Citrén 4 1
Pomarand 4 1
Hruska 4 1
Ceredne 2 1
Kokos ) .
(Divoky symbol)
Nazgv hry: Frutiki Tnbe TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Vemiaray) USTAV PIESTANY, b.p. Quent:931
Platnost od' 07 (07.2022 Krajinskd costa 2929/9 Strana2z2
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é. 2022/1180

Lucky Chessmate

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlatidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 10 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casli obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlatidia MENU
(obsahuje odkazy na domov [navrat do zoznamu hier], napovedu, histdriu hier, vyhernu tabulku,
nastavenie hry, financie a §ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabufka v hre je prepotitana
k aktualnej zvolenej hodnote stavky.

Hra umozZfuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stladenim tiatidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukongit
tia¢idlom AUTO START, ktoré nahradi tlatidio START. Po vyhernej kombinacii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tladidia BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )
Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlagidiel + a -.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci Uplne viavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Biely symbol méoze
byt vo vyhernej linii nahradeny len bielym divokym symbolom, &ierny symbol iba &iernym divokym
symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného
vo vyhernej tabufke.

NAsOBNA HRA Riziko

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre okrem bonusovych
hier zdarma (tla¢idlom RIZIKO, ak vyhra dosahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢
sa mdze rozhodnut' do nasobnej hry vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO
moze hrat vsadit bud celu svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojho vkladu
do nasobnej hry kontroluje stlatenim tla¢idla ,POLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka
do pofa Kredit zaokrthluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi
sgravne vybral’' medzi nahodne vygenerovanou Ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlacidla
LCIERNA/CERVENA"). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra& méoze potom
svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO.
Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5 Uspe$nych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekrodit
hranicu 25 000 € (ina¢ sa nasobna hra RIZIKO kon¢i a vyhra je automaticky pripisana hracovi do pofa
KREDIT). Pokial hra¢ neuhadne spravne giernu/éervenu farbu, strati svoju stadvku do nasobnej hry a
vrati sa do zakladnej hry. Maximalna vyhra ktort je mozne v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

DivOKY SYMBOL KRAUOVNA (Wlmé )

Divokym symbolom su symboly CIERNA KRALOVNA A BIELA KRALOVNA. Nahradzaju vo vyhernej
kombinacii véetky symboly svojej farby. Za minimaine 3 po sebe iduce divoké symboly rovnakej farby
potnuc od 1. valca zfava sa vyplaca samostatna vyhra. Ta sa vyplati namiesto vyhry za normélne
symboly, ak je vyherna suma za divoké symboly vy3sia ako vyhra za normalne symboly (aj ked divoky
symbol je su¢astou vyhernej linie).

Nazov hry: Lucky Chessmate TECHNICK\" SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 2.1.1ig USTAV PIESTANY, b.p Overil:931
Platnost' od: 07.07.2022 Krajinskd cesta 2929/9 Strana 123

(|

92101 PIESTANY
3\



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.
T S U Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

BONUSOVA FUNKCIA NAHODNY POSUN SYMBOLU

Herne symboly Krafovnd, Kral, Veza, Strelec a Jazdec, podobne ako je to v realnej $achovej hre, sa
mobzu pre moznost vytvorenia vyhernej kombinacie medzi sebou nahradzat. Kazdy z tychto symbolov
ma svoj presne stanoveny spdsob akym sa mée po hernom poli postvat. Funkcia ndhodny posun
symbolu sa mdzZe spustit’ po zastaveni vaicov (aj pri nevyhernej ota¢ke). Ak hra¢ dosiahne vyhernu
kombinaciu symbolov, spoéitaju sa vyhry. Potom je moznost Ze sa symbol s funkciu nahodny posun
symbolu posunie, tym vytvori nov( vyhernu kombinaciu. V3etky nové aj zachované vyherné linie sa
znovu vyhodnotia a pripogitaju do celkovej vyhry.

NAHODNY POSUN DIVOKEHO SYMBOLU KRALOVNA

Krafovna (wild) sa pohne v fubovofnom smere o fubovolfny po&et poli¢ok horizontaine, &i vertikalne
alebo diagonalne. Na vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol damy a pdvodny symbol sa
presunie na ciefovu poziciu. Tym nahradi v8etky symboly, cez ktoré presla.

NAHODNY POSUN SYMBOLU JAZDEC

Jazdec sa pohne v fubovofnom smere v tvare ,L“ o tri pozicie. Na vychodiskovej pozicii sa vytvori
duplicitny symbol jazdca a pdvodny symbol sa presunie na ciefovu poziciu a nahradi tam umiestneny
symbol.

NAHODNY POSUN SYMBOLU STRELEC

Strelec sa pohne v fubovolfnom smere o fubovolny pocet poli¢ok v diagonale. Na vychodiskovej pozicii
sa vytvorl duplicitny symbol strelca a pdvodny symbol sa presunie na ciefovu poziciu. Tym nahradi
vSetky symboly, cez ktoré presiel.

NAHODNY POSUN SYMBOLU VEZA

Veza sa pohne v fubovolnom smere o fubovolny pocet politok horizontaine alebo vertikaine. Na
vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol veZe a pdvodny symbol sa presunie na ciefovu
poziciu. Tym nahradi véetky symboly, cez ktoré presia.

NAHODNY POSUN SYMBOLU KRAL

Kral sa pohne v fubovoinom smere o1 policko horizontalne, &i vertikaine alebo diagonaine. Na
vychodiskovej pozicii sa vytvori duplicitny symbol krafa a pévodny symbol sa presunie na ciefovu
poziciu a nahradi tam umiestneny symbol.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500,00 €

Maximaina vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Lucky Chessmate TECHNICKY SKUISOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig USTAV PIESTANY, 4.p. Overil:931
Platnost od: 07 07 2022 Krajinskad coesta 2926/9 Strana2z3
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VYHERNA TABULKA (UDAVA NASOBITEL: VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
"5
A : Biely Kraf 100 40 20 10
C oy
ﬁ Cierny Kraf 100 40 20 10
{
/ Biela Veza 20 10 5 -
' I
I i
: Cierna Veza 20 10 5 -
Q Biely Strelec 20 10 5 =
D
g Cierny Strelec 20 10 5 -
hvs
e, Biely Jazdec 10 5 2 -
g Cierny Jazdec 10 5 2 -
¥4 Biely Pesiak 5 2 1 -
g Cierny Pesiak 5 2 1 -
’ Biela
Krafovna 40 20 10 -
{ {symbol wild)
Cierna
Krafovna 40 20 10 -
(symbol wild)
Nazov hry' Lucky Chessmate TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2 1 1ig USTAV PIESTANY, &.p. Overil:931
Platnost od: 07.07 2022 Krajinskdcesln 29029/9 Strana3z3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1182

Clownfish

Hra Clownfish je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tladidiom START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 zhodnych symbolov v 5 pevne danych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vysku celkovej stavky) a tlacidia MENU
(obsahuje odkazy na domov [ndvrat do zoznamu hier], napovedu, histériu hier, vyherni tabufku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabulka v hre je prepotitana
k aktuainej zvolenej hodnote stavky.

Hra umoznuje spustit automatické hranie (AUTO START) dihym stlagenim tladidla START alebo cez
tlacidlo MENU v nastaveniach poli¢ko autostart. Ak je automatické hranie zapnuté, je mozné ho ukonéit
tia¢idlom AUTO START, ktoré nahradi tladidlo START. Po vyhernej kombinacii symbolov je
vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tladidia BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hradovi zobrazia ovladacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tlacidiel + a - v rozmedzi min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktiez pomocou tlacidie! + a -.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkovd vyhra je zobrazend v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie musia zaéinat na valci uplne vtavo smerom doprava a
rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa stitavaju. Vypocet vyhry je dany siéinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA RiZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokraCovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moéze hra¢ vsadit bud celi
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlatidla ,ROZPOLIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbZe pokratovat dalej v nascbnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroCit hranicu 25 000 € Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoju stadvku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktord je mo2Zné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symBoL CLOWNFISH - KLAUN (WILD)

Divokym symbolom je symbol CLOWNFISH - Klaun, ktory nahradza akykolvek symbol okrem symbolu
PERLA (scatter). Asporl jeden nahradzajuci symbol CLOWNFISH - Kiaun vo vyhernej kombinacii
nasobi vyhru 2x (iba jeden krat, za 2, 3 a 4 WILD symboly je vyhra stale dvojnasobnad).

BONUSOVE HRY ZADARMO (BONUS HRA)
Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov PERLA (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ okrem vyhry tiez
15 bonusovych hier zdarma. Po¢as bonusovych hier je moZné vyhrat dal$ie bonusové hry. Vyhry

Nazov hry. Clownfish YECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.4ig USTAV PIESTANY, b.p ONETI896
Platnost od: 07.07.2022 Krajinskd cesta 2920/9 Strana 123
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pocas bonusovych hier st trojnasobné (WILD nasobi vyhru 2x) a v hrach zdarma sa vyhra nasobi
hodnotou stavky z hry, v ktorej hra¢ hry zdarma ziskal.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k stavke

———

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Clownfish (Klaun)
Qn e 500 300 50 .
T 250 20 5
‘; Perla : . .
. + 15 hier + 15 hier + 15 hier 2
- (scatter, bonus) zadarmo zadarmo zadarmo :
o o i
Ny
}7‘ Krab 150 25 5 0,4
: Puffer Fish
o (Stvorzubec) 150 2s 5 ord
P ,’ﬁ, Chobotnica 80 20 4 :
\..ﬂ?""
= -—
% Korytnatka 50 15 3 =
* Morska hviezdica 50 15 3 -
% A 25 10 2 -
m K 25 10 2 -
@ Q 20 5 1 -
;!; J 20 5 1 -
Nazov hry: Clownfish TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia: 2.1 4ig USTAV PIESTANY, L.p. Overil: 896
Platnost od: 07.07.2022 Krajinska cesta 2928/9 Strana2z3
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Symb& Nazov 5x 4ax ' 3x 2x

10 20 5 ' 1 =

Nazov hry. Clownfish TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 2 1 4ig USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 896
Platnost od: 07.07.2022 Krajinskhdcesta 2920/9 Strana 3z 3
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1178

Roboland

Je patvalcova hazardné hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto€enim valcov dosiahnut' vyhernt
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné
s pocitatovou verziou hry.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraca),
VYHRA (zobrazuje vysku vyhry), STAVKA (zobrazuje vydku celkovej stavky) a tlatidla MENU
(obsahuje odkazy na domov [ndvrat do zoznamu hier], ndpovedu, historiu hier, vyherni tabulku,
nastavenie hry, financie a $ipku spat) a START (spusti hru). Vyherna tabufka v hre je prepoditana
k aktuainej zvolenej hodnote stavky.

Hra umozfuje spustit automatické hranie (AUTO $TART) dihym stiadenim tiagidla START alebo cez
tla¢idlo MENU v nastaveniach, poli¢ko autostart. Tento rezim hrania je mo2né ukon¢it' tlatidlom AUTO
START (Pri aktivovanom rezime automatické hranie je tiatidio START nahradené tiadidlom AUTO
START) alebo sa automaticky ukonéi po dosiahnuti bonusovej hry zadarmo. Po vyhernej kombinacii
symbolov je vyhodnocovanie vyhry mozné urychlit pomocou tla¢idla BRAT.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno toéenie sa zobrazuje v poli STAVKA. Po kliknuti na pole STAVKA sa
hracovi zobrazia oviadacie prvky pre nastavenie stavky pomocou tladidiel + a - v rozmedzl min. a max.
stavky, alebo v MENU vo financiach, taktie2 pomocou tladidiel + a -.

VYHRY

Jednotlive vyhry su zobrazované veurach vstrede valcov. Celkova vyhra je zobrazena v poli
POSLEDNA VYHRA. Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat na valci Gpine nafavo a
rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil neprerudovane. Symbol méze byt vo
vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vypocet vyhry je dany suadinom celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol DRON (wild). Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky symboly okrem
symbolu HVIEZDA (scatter).

BONUSOVY SYMBOL HVIEZDA (BONUS, SCATTER)

Bonusovym symbolom je symbol HVIEZDA (bonus, scatter). Symbol HVIEZDA sa vyskytuje len na 1.,
3. a5. valci. Pokial hra¢ obdrzi 3 a viac symbolov HVIEZDA kdekolvek na valcoch v zakladnej hre,
ziskava 10 bonusovych oto¢eni do bonusovej hry zadarmo.

BONUSOVA HRA ZADARMO VOLNE OTOCENIA

Ak hrac¢ ziska pocas jednej hazardnej hry 3 a viac symbolov HVIEZDA (bonus, scatter) kdekoivek na
valcoch 1, 3 alebo 5, je opravneny hrat' zadarmo 10 vofnych otofeni. Bonusovd hra zadarmo je
hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpotitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry zadarmo zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej bola
bonusova hra zadarmo ziskana. Vyhry si kumulované v poli VYHRA. Pocas bonusovej hry zadarmo, je
moz2ne ziskat' daldich 10 bonusovych oto¢eni za 3 a viac symbolov HVIEZDA.

Aazgvipi Roboland TECHNICKY SKUSOBNY Jrig=0
Verzia: ?.1.1! USTAV PIEQfANY. Lp. Overil:931
Piatnost od: 07.07.2022 Krajinské costa 2929/9 Strana 12z 2
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HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500,00 €
Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

VYHERNA TABUL'KA (UDAVA NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE K ZVOLENEJ HODNOTE CELKOVEJ STAVKY)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
|
Robot 500 200 50 30
Baterka 250 100 40 20
Ziarovka 150 60 30 10
Zvoncéek 100 40 20 10
K 40 10 5 -
A 40 10 5 -
Q 10 2 1 -
J 10 2 1 -
Dron
(Divoky symbol, - - - -
wild)
Hviezda 10 volnych 10 vofnych 10 volnych .
{bonus, Scatter) otacok otacok otadok
Nézqv hry: proland TECHNICKY SKUSOBNY T-1A0-3,0
Verzia: 2.1.11 UsSTAV PIESTANY, 4.p. Overil:931
Platnost od: 07.07.2022 Kreajinskd costa 2028/9 Strana 222
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1238

20 Star Party

20 Star Party je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidiom START
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu toCit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 20
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stadvky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tlatidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozfiuje zvolit' stavku na liniu,
zobrazuje potet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych ototeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit' jedno z 5 tiagidiel
s rOznymi hodnotami kreditu na vietky vyherné linie, mozno nastavit hodnoty 20, 1000, 2000, 4000 a
5000 kreditov), START (dve blikajuce zatodené $ipky - spusta oto&enie valcov, podrzanim tlacidla hra¢
aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tladidiom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa
nachadzaju tlacidia: i (zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximalnu vyhru, vyhernd tabufku, popis
hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tiacidio DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu
v eurach, vyberom je moZné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 € 0,05 € a0,10 €). Na
spodnej &asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry,
ak hraé¢ ziska vyhru, nazov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkovu vySku vyhry
z aktualneho ototenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) av lavej spodnej Casti
herného pofa je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernd liniu).
Hodnoty vSetkych poli a tlatidiel su uvadzané v eurdch. Zlavej a pravej strany herného pofa je
zobrazeny fialovy ukazovatel pottu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu
automatickych otoCeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
mo2né ju menit' v rozmedzi minimalnej a2 maximainej stavky prostrednictvom tlatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolent denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zlava doprava a musia za¢inat' na prvom valci Uplne
vfavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyherne;j linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa sCitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekofvek na vaicoch. Vypocet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry veurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry nizSia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa tiacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlatidlo x2. Vyberom tlagidla hra¢ vstipi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstapit do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tiagidlo VZIAT (symbol
ruky so $ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tladidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry: 20 Star Party TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 1.63 'USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
Piatnost od: 04.10.2022 Krajinska cesta 2929/9 Strana 123

92101 PIESTANY

323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; T S U Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY
V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zfavej strany Styri mensie blikajuce tladidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vatsie blikajuce $tvorcove
tiagidia CERVENA a CIERNA zobrazujlce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlacidiel hraé
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa st zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZent &ast stavky). Volbou
kartového symbolu méze hra€ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hraé moze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma ktoru
mozno riskovat’ predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobn( hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava cell vsadent stavku.
Ak pred tipovanim cCast' stavky neodloZil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ast’ stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tiacidla 1/2. Druha Cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2sia suma aku je moZné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla), niz8iu Cast stavky hra¢ riskuje v nasobnej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. Odlozenu Cast stavky je moZné vsadit alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobnu hru je mozné kedykolvek opustit’ vyberom modrého tladidla VZIAT a aktuainu vyhru aj

s odlozenou sumou pripisat’ do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Sedmi€ka (WILD). Nahradza akykofvek iny symbol vo vyhernej linii
okrem symbolov Hviezda (SCATTER). Vyskytuje sa na jednotlivych vaicoch ako naskladany symbol,
teda moze byt zobrazeny na v3etkych poziciach vSetkych valcov. Vyherna linia méZe obsahovat jeden
az pat takychto symbolov. Ak vyherna linia pozostdva z tri aviac symbolov Sedmiéka, ktoré
predstavuju najvyssiu vyhru na vyhernej linii, je vyplatena samostatna vyhra podfa vyhernej tabufky. Ak
sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol HVIEZDA. Ak sa hratovi po skonéeni todenia valcov zobrazi 3, 4 alebo
5 takychto symbolov na ktorejkofvek pozicii valcov, hrac ziska vyhru podia vyhernej tabufky. Vyplaca
sa iba najvyssia vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov.

Nézov hry: 20 Star Party TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

| SYMBOL NAzov | 3x f ax 5x
Sedmitka
| (WILD) 2 20 50
[ |
| |
' Hviezda |
(SCATTER) 5 20 500 |
Jablko 1 4 20
| _
|
Pomarant 1 2 10
Melon 1 2 10
| Citrén 0,5 1 5
i
| ——
|
Slivka 05 1 5
Ceredne ‘ 0,5 1 5
|
Nazov hry: 20 Star Party TECHNI KY SKUSOBNY T-10-30
Verzia: 1,53 USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1239

Big Joker

Big Joker je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoé¢enim valcov tladidiom START
alebo vyberom jednej z hodn6t celkovej stavky dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to¢it. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 5 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tiatidia st umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umo2iuje zvolit' stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linil, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moznostou volby po&tu od
5 do 1000 automatickych otodeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tlacidiel
s rbznymi hodnotami kreditov na vSetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000
a 2500 kreditov), START (dve blikajice zatotené Sipky - spusta otodenie valcov, podrzanim tiatida
hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tladidlom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tiacidla: i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlagidio
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je moZné menit hodnotu
kreditu na 0,01€, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hrad ziska vyhru z aktualneho otoéenia, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovi vydku vyhry z aktualneho otodenia), PENIAZE
(zobrazuije finanéné prostriedky hraca) a v favej spodnej &asti herného pofa je zobrazené pole STAVKA
NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty v8etkych poll a tladidiel su
uvadzané v eurach. Zfavej a pravej strany herného pofa je zobrazeny zeleny ukazovatel podtu
pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych oto&eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie je zobrazena na tlacidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menit v rozmedzi miniméinej az maximalnej stavky prostrednictvom tia¢idiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiadidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalinej stavky pre zvolend denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdrgtlive vyhry za vyherne linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci Gplne
vfavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekofvek na vaicoch. Vypoget
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry nizdia ako 10 nasobok celkove;
stavky sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlacidlo x2. Vyberom tladidla hrad vstupi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tlacidlio VZIAT (symbol
ruky so $ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlacidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry: Big Joker - ye_cumcm’r SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia; 1,53 USTAV PIESTANY, 4.p GRS
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V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zlavej strany $tyri mensie blikajuce tlagidla
zobrazujtice kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vadésie blikajuce $tvorcové
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlagidiel hrag
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaji polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZzenu ¢ast' stavky). Voibou
kartoveho symbolu mébZe hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, vofbou farby karty moéZe vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat' viac krat po sebe. Maximalna suma ktortl
mozno riskovat' predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobni hru spustila. Ak hraé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
giastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast' stavky neodloZil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odloZil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mo2né znizit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tiacidla 1/2. Druha Cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2$ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla), nizsiu Cast' stavky hrad riskuje v nasobnej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZzenu cast stavky je mozné vsadit' alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobnu hru je moZné kedykofvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktudinu vyhru aj

s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Ak sa tento symbol stane, alebo moéze stat sucastou vyherne
kombinacie, roztiahne sa na v3etky pozicie valca na ktorom je zobrazeny. Symbol sa mdze zobrazit na
véetkych poziciach v8etkych vaicov. Vyherna linia m6Ze obsahovat jeden az pat' takychto symbolov. Ak
vyherna linia pozostava z piatich symbolov Joker je vyplatend samostatnd vyhra podfa vyhernej
tabufky. Ak sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Hviezda. Ak sa hracovi po skonteni totenia valcov zobrazi 3, 4 alebo
5 takychto symbolov na ktorejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podia vyhernej tabulky. Vyplaca
sa iba najvyssia vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov.

Nézov hry: Big Joker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia 153 USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximaina vyhra z hry: 187 500 € (750 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote cel?ovej stavky)

SYMBOL | NAZOV 3x 5 4x , 5x
Joker
‘ (WILD) - - 150
Hviezda
(SCATTER) 20 50 500
i , R | ]
Sedmitka 6 20 ' 150
|
i|: - — - — - |
Hrozno 4 6 | 40
= |
QJ Melén 4 6 ’ 40
t
|
Jablko : 2 6 40
|
¥ i
|
' | Pomaran¢ 2 4 20
Citrén 2 4 20

m Slivka 2 4 ' 20
=== |
‘ H Cereéne ' 2 4 20

TECHNICKY SKUSOBNY

Foy o nigrokes 2 OSTAV PIESTANY, L g
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Coffee Magic

Coffee Magic je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim vaicov tladidiom START
alebo vyberom jednej z hodn6t celkovej stavky dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to€it. Hrd sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 21
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informadnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hiavné tlaCidla si umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa

nachadzaju tlatidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoZiuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje potet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moznostou volby poé&tu od
5 do 1000 automatickych ototeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tladidiel
s réznymi hodnotami kreditu na vSetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 21, 1050, 2100, 3150
alebo 4200 kreditov), START (dve blikajice zatocené $ipky - spusta otocenie valcov, podrzanim
tiacidla hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tiaéidiom STOP). Z vrchnej strany herného
pofa sa nachadzaju tlatidla: i (zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximainu vyhru, zobrazuje
vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tiagidlo DENOMINACIA (zobrazuje
hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je moZné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €,
0,05 € a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje
hodnotu postednej vyhry, ak hrag ziska vyhru z aktuaineho oto&enia, nazov pofa sa zmeni na VYHRA a
pole bude zobrazovat celkovi vysku vyhry z aktuaineho otogenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné
prostriedky hrata) avlavej spodnej &asti herného pofa je zobrazené pole STAVKA NA LINIU
(zobrazuje vySku stavky na jednu vyhernt liniu). Hodnoty v$etkych poli a tladidiel su uvadzané
veurach. Zlavej a pravej strany herného pofa je zobrazeny hnedy ukazovatel poétu pevnych
vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po&as rezimu automatickych otoéeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menit v rozmedzi minimainej a2 maximainej stavky prostrednictvom tlatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolenu denomindciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherne linie su zobrazované v eurach v informagnom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry st platné zfava doprava a musia zaginat na prvom valci upine
vfavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerusovane. Symbol mé2e byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypodet
liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty stavky na liniu a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo
vyhernej tabufke. Vypodet vyhry za SCATTER je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry ni2$ia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa tlatidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlatidlo x2. Vyberom tladidla hra¢ vstapi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tiagidlo VZIAT (symbol

Nazov hry: Coffee Magic TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
CTA
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ruky so $ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tla¢idla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobnej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, zfavej strany &tyri mensie blikajice tladidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce $tvorcové
tiagidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hrag
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histdrie vytiahnutych kariet. V spodnej tasti herného pofa st zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZent &ast' stavky). Volbou
kartového symbolu moéze hraé vyhrat Stvorndsobok stavky, volbou farby karty moéze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hrd¢ moéze tipovat' viac krat po sebe. Maximaina suma ktoru
mozno riskovat' predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobnu hru spustila. Ak hra¢
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndsobna hra je nasledne ukon&ena a pripise sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrag tipuje nespravne, prehrava celll vsaden stavku.
Ak pred tipovanim Cast' stavky neodlozil, nasobna hra sa ukongi. Ak odlozil ¢ast stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné zniZit' na polovicu pred kazdym tipom hrata vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha &ast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2sia suma akl je mozné zniit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozne vydelit dvomi (na dve rovnaké ¢isla), nizdiu Cast stavky hra¢ riskuje v nasobnej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZzenu ¢ast stavky je mozné vsadit alebo navysit pri nasledujucom tipovani.

Nasobnu hru je moZné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktuainu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD/SCATTER)

Divokym symbolom je symbol Kavové zrnko (WILD/SCATTER). Nahradza akykofvek iny symbol vo
vyhernej linii. Ak sa symbol WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly
na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCKY (FREE SPINS)

Ak sa hraCovi zobrazia kdekolvek na vaicoch aspon tri symboly Kdvové zrnko (WILD/SCATTER), po
vyhodnoteni vyhernych linii a vyhry za SCATTER ziska 10 oto¢eni zadarmo. Na zatiatku bonusovej
hry hra¢ vybera jeden z troch symbolov (Kavova kanvica, Salka na kavu alebo Kavové susienky) ktory
sa stane Specialnym divokym rozsirujucim sa symbolom potas celého trvania bonusovej hry. Ak tento
symbol moZe vytvorit' alebo dopinit vyhernd kombinaciu, roztiahne sa na véetky pozicie valca na
ktorom je zobrazeny. Divoky roz&irujuci sa symbol nahradza v3etky symboly okrem symbolu Kavové
zrnko (WILD/SCATTER). Ak sa po¢as bonusovych hier zobrazi kdekolvek na valcoch jeden alebo dva
symboloy Kavové zrnko, hra¢ ziskava vyhru v hodnote celkovej stavky za kazdy symbol. Ak sa zobraz|
poas bonusovej hry tri a viac takychto symbolov, hra¢ ziskava okrem vyhry za jednotlivé symboly 10
novych vofnych otoCeni, ktoré sa pripocitaju k su¢asnym to¢eniam. Potas celého trvania voinych
otoceni zostava aktivny pdvodny divoky rozsirujici sa symbol. Voiné ototky je hazardna hra, pri ktorej
nie je hracovi odpocitana z pofa PENIAZE Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Vofné
oto¢ky zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Voiné otocky ziskané.
Celkova vyhra z bonusovej hry je zobrazena po vyterpani véetkych volnych otacok.

Nazov hry. Coffee Magic % Pl e T-103.0
Verzia 1.53 sneiiniaitibbion . Overil: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,21 €

Maximalna stavka do hry: 420 €

Maximalna vyhra z hry: 2 500 000 € (125 000 nasobok stavky na liniu)

Vyherna tabulka
(nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote stavky na liniu, pre SCATTER k hodnote celkovej stavky)
| el I | ! 2
SYMBOL NAZOV % 2x . 3x 4x 5x
Kavové zrnko
(WILD/SCATTER) 2 20 | Zne
Africké dievéa 10 100 1000 5000
Kavové susienky 5 40 400 2000
i
Salka na kavu 5 30 100 750
Kévova kanvica 5 , 30 - 100 750
| |
| = — |
‘ Cukorni¢ka - 5 | 40 150
. | |
A - 5 - 40 150
K - 5 25 100
| | |
: Q - 5 25 @ 100
l |
| |
J - - 5 ! 25 100 i
|
!
Nazov hry: Coffee Magic ‘ KY SKUSO8 T-10-30
Verzia, 1 53 5 PIES bp Overil, 919
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Devil’s Fruits

Devil's Fruits je trojvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlatidlom START
alebo vyberom jednej z hodndt celkovej stavky dosiahnut’ vyhernl kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky
Hlavne tlatidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tlacidia: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umoziiuje zvolit' stavku na liniu,
zobrazuje po&et vyhernych linil, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moznostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otoeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tlatidiel
s réznymi hodnotami kreditu na v8etky vyherné linie, mozno nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov. START (dve blikajuce zato&ené Sipky - spusta ototenie valcov, podrzanim tladidla hrac
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tladidlom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlacidia: i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu
jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej tasti obrazovky st zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hrag ziska vyhru z aktualneho otoéenia,
nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkovii vy3ku vyhry z aktualineho otoéenia),
PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v favej spodnej Casti herného pofa je zobrazené
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty véetkych poli
a tlacidiel su uvadzaneé v eurach. Z favej a pravej strany herného pola je zobrazeny hnedy ukazovatef
poctu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych oto&eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otogenie je zobrazena na tlacidie CELKOVA STAVKA. Je

mozné ju menit' v rozmedzi minimalnej az maximainej stavky prostrednictvom tlagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tiagidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdrzuivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné iba za piné vyherné linie. Symboly sa musia
nachadzat' na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktuaine nastavené hodnoty stavky. Kombinacia prazdnych symbolov (miesto na valci nezobrazujuce
Ziadny symbol) na vyhernej linii neudefuje Zziadnu vyhru. Kombindacia réznych Bar (Bar, 2x Bar, 3x Bar)
symbolov na jednej vyhernej linii udeluje vyhru vo vyske celkovej stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vydka vyhry nizia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa tlacidio NASTAVENIE zmeni na blikajice tlatidlo x2. Vyberom tladidla hra¢ vstapi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tlacidio VZIAT (symbol
ruky so 3ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry: Devil's Fruits IE SK T-10-30
Verzia: 1,53 5 5 hp Overil: 919
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V nasobnej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, zfavej strany $tyri mensie blikajuce tlac¢idla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce Stvorcové
tia¢idla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hrag
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia. SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Vofbou
kartového symbolu mdze hra¢ vyhral Stvorndsobok stavky, volbou farby karty moéZe vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma ktoru
mozZno riskovat predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobnu hru spustila. Ak hra¢
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukoncend a pripise sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava ceiti vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odloZil Cast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hrag¢a vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz$ia suma akul je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hrac znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnake ¢&isla), nizSiu ¢ast' stavky hrac riskuje v nasobnej hre a vy$siu
Cast’ stavky odklada. OdloZzenu &ast' stavky je mozné vsadit' alebo navysit' pri nasledujicom tipovani.
Nasobnu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj

s odioZenou sumou pripisat’ do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Certica (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii.
Vyherna linia pozostavajuca iba zo symbolov WILD vyplaca samostatni vyhru podfa vyhernej tabufky.
Ak sa symbol WILD objavi sucasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne a nasobl kazdud liniovl vyhru kiorej je suCastou 2x. Ak st vo vyhernej linii
obsiahnuté 2 symboly WILD liniova vyhra sa nasobi 4x.

Nazov hry: Devil's Fruits - TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
iyl USTAV PIESTANY, &.p Overil: 919
Platnost od. 04.10 2022 Krajnskacosta 2828/9 Strana2z3
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Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 77 000 € (308 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)
SYMBOL NAZovV

— = - —
",

Certica
(WILD)

Sedmicka

Trojzubec

Zvontek

Pomarané

Slivka

3 x BAR

2 x BAR

BAR

Ceresne

3Ix |

300

20

Nazov hry: Devil's Fruits EC NH_ K / SK
Verzia: 153 UsTAV PIEST i.p
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Hell’'s Sevens

Hell's Sevens je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlatidiom START
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to€it. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky
Hlavné tlagidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tla¢idla: NASTAVENIE (blikajice ozubené koliesko - umozZiuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje potet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otoZeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tiacidiel
s réznymi hodnotami kreditu na v8etky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov. START (dve blikajuce zatotené Sipky - spusta otoéenie valcov, podrzanim tladidia hrac
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tiadidlom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tla¢idla: i (zobrazuje vyhernd tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu
jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky su zobrazené poiia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hra¢ ziska vyhru z aktuaineho otodenia,
nazov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkovu vysku vyhry z aktuaineho oto¢enia),
PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v lavej spodnej ¢asti herného pofa je zobrazené
pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vySku stavky na jednu vyhernl liniu). Hodnoty véetkych poli
a tlacidiel su uvadzaneé v eurdch. Z favej a pravej strany herného pofa je zobrazeny ukazovatel poctu
pevnych vyhernych linif. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu automatickych ototeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tlagidle CELKOVA STAVKA. Je

mozZné ju menit' v rozmedzi minimalinej az maximalnej stavky prostrednictvom tiagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tia¢idlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolent denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jeydrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA Vyhry su platné iba za piné vyherné linie. Symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
sCitavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra GAMBLE (RISK)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyéka vyhry nizdia ako 10 nasobok celkovej

stavky sa tlatidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlatidlo x2. Vyberom tlagidla hra¢ vstupi do
nasobnej hry. Ak hrag nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tiatidlo VZIAT (symbol
ruky so $ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlagidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobnej hre sa hraCovi objavi karta licom nadol, zlavej strany Styri mensie blikajuce tiagidla
zobrazujlice kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vaésie blikajuce $tvorcové

Nazov hry: Hell's Sevens TECHNICKY SkUSO T-10-3.0
Verzia: 1.53 USTAV PIES & Overil: 919
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tia¢idla CERVENA a CIERNA zobrazujiice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tladidiel hrac
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histérie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pola st zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy&ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stadvky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu mdze hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moze tipovat viac krat po sebe. Maximdlna suma ktor(
mozno riskovat predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktord nasobni hru spustila. Ak hrag¢
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobnd hra je nasledne ukonéend a pripide sa mu
giastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim cast stavky neodloZil, nasobna hra sa ukongi. Ak odlozil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha Cast’ stavky sa odkiada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz$ia suma aku je mo2né znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké ¢&isla), nizSiu Cast' stavky hra¢ riskuje v nasobnej hre a vyssiu
Cast' stavky odklada. OdloZzenu Cast stavky je moZné vsadit' alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobnu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktudinu vyhru aj

s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Certica (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii.
Vyherna linia pozostavajica iba zo symbolov WILD vyplaca samostatni vyhru podfa vyhernej tabufky.
Ak sa symboi WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahrddza symboly na kazdej
vyhernej linii samostatne.

Nazov hry: Hell's Sevens BC KY SKUSOBN T-10-3.0
Verzia 1.53 IESTANY, 4p Overil: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximaina vyhra z hry: 35 000 € (140 nasobok celkovej stavky)

lVyhema tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV . 3x
Certica
‘ (WILD) 100
! Sedmicka 50
: |
| |
Trojzubec | 40 \
Zvoncek 20
Pomarand 10
Hrozno i 10
T |
Melon | 10
|
-
Citron 2
Slivka 2
Ceredne 2
Nazov hry: Hell's Sevens H"’]“' TECHNICKY SKUSOR T-10-3.0
Verzia: 1,53 5 1-‘ USTAV PIES 4.p Overil: 919
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Hot 7’s x2

Hot 7's x2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na vaici. Ciefom hry je roztotenim valcov tlagidiom START
alebo vyberom jednej z hodnot celkovej stavky dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa vaice prestanu tocit. Hra sa na tri aZz pat' rovnakych symbolov v 5 pevnych
vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky
Hlavne tlatidla su umiestnené po strandch herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje potet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otodeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit' jedno z 5 tiatidiel
s rdznymi hodnotami kreditu na v8etky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov), START (dve blikajuce zatotené Sipky - spusta otoCenie valcov, podrzanim tladidla hra¢
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tlatidlom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlacidla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu
jedneho kreditu na 0,01 € 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky st zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hra¢ ziska vyhru z aktuaineho otodenia,
nazov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovu vysku vyhry z aktualneho oto&enia),
PENIAZE (zobrazuje finantné prostriedky hraca) a v favej spodnej &asti herného pola je zobrazené
pole STAVKA NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty v&etkych poli
a tlaCidiel su uvadzané v eurach. Z lavej a pravej strany herného pola je zobrazeny ukazovatel po&tu
pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po¢as rezimu automatickych oto&eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie je zobrazena na tlacidle CELKOVA STAVKA. Je

moZné ju menit v rozmedzi minimalnej a2 maximainej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA. Tiatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje hodnotu maximainej stavky pre
zvolen( denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdr:cy)tlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné zfava doprava a musia zacinat na prvom vaici tipine
viavo. Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa stitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry veurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizdia ako 10 nasobok celkove;
stavky sa tlacidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tlatidlo x2. Vyberom tladidia hra¢ vstupi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit' do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tlagidio VZIAT (symbol
ruky so $ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.
V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zlavej strany $tyri mensie blikajuce tladidia

Nazov hry: Hot 7's x2 th“;‘; gl-t'_HNICm“(.'-_'.l\US'n")BNY T-10-3.0
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zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vaésie blikajluce Stvorcove
tiagidia CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiadidiel hrad
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histérie vytiahnutych kariet. V spodnej €asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZent ¢ast stavky). Volbou
kartového symbolu moéze hra¢ vyhrat S$tvorndsobok stavky, vorbou farby karty moéze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma ktoru
mozno riskovat predstavuje 50-nasobok cetkovej stavky z hry, ktora nasobnu hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndsobna hra je nasledne ukonéena a pripise sa mu
¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pota PENIAZE. Ak hrag tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim &ast stavky neodlozil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hraca vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha Cast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz8ia suma aku je moZné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktort nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla), niz3iu East stavky hra¢ riskuje v ndsobnej hre a vyssiu
Cast' stavky odklada. OdloZenu Cast stavky je mozné vsadit' alebo navysit' pri nasledujucom tipovani.
Nasobni hru je mo2né kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktudinu vyhru aj

s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Divokym symbolom je symbol Sedmiéky (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii
okrem symbolov Hviezda (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a 4. Ak sa na valcoch zobrazia
jeden aZ tri divoké symboly, nasobia vSetky vyhry 2x za kazdy zobrazeny symbol (jeden symbol 2x, dva
symboly 4x a tri symboly 8x). Vyherna linia méZe obsahovat jeden a2 tri takéto symboly. Ak sa symbol
WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach, nahrddza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol HVIEZDA. Ak sa hracovi po skonéeni tocenia valcov zobrazi 3, 4 alebo
5 takychto symbolov na ktorejkofvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podfa vyhernej tabufky. Vyplaca
sa iba najvys$ia vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov.

Nazov hry. Hot 7's x2 pl,j JRCHNICKY 15-*\“30““* T-10-30
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximaina stavka do hry: 250 €

Maximaina vyhra z hry: 408 000 € (1632 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombiqacie k hodnote celkovej stavky)
!

SYMBOL NAZOV | 3x 4x 5x
P I i . .
‘ Hviezda |
‘ (SCATTER) 10 20 100
Sedmicky i ) )
(WILD)
Stvorlistok 10 30 200
| _ .
Podkova 6 | 10 100
Zvoncéek 6 ‘ 10 40
| .
3 x BAR 2 4 30
2 x BAR 1 4 10
I — —
BAR 1 4 10
|
Slivka 1 4 | 10
| |
|
Ceresne : 1 ‘ 4 | 10
' ‘ i
Nazov hry: Hot 7's x2 b’ﬁ ECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia. 1.53 en USTAV PIESTANY, & p Overil: 919
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1244

Cherry Crown

Cherry Crown je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tlatidiom START
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tolit. Hra sa na tri a2z pat rovnakych symbolov v 20
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacle a informaéné prvky
Hiavne tlacidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa

nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozfiuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otogeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tlatidiel
s réznymi hodnotami kreditu na v8etky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 20, 1000, 2000, 3000
a 5000 kreditov), START (dve blikajuce zatotené Sipky - spusta ototenie valcov, podrzanim tlacidla
hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tladidiom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tiacidla: i (zobrazuje vyhernu tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu
kreditu na 0,01 € 0,02 € 0,05 € a010 €). Na spodnej Casti obrazovky su zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hra¢ ziska vyhru z aktualneho otogenia,
nazov pola sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkovu vySku vyhry z aktualneho ototenia),
PENIAZE (zobrazuje finan&né prostriedky hra¢a) a v lavej spodnej asti herného pofa je zobrazené
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty vSetkych poli
a tlaCidiel su uvadzané v eurach. Z favej a pravej strany herného pofa je zobrazeny fialovy ukazovate!
poCtu pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je potas rezimu automatickych otogeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menit' v rozmedzi minimainej a maximaine;j stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA Tlatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

szrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry st platné zfava doprava a musia za&inat' na prvom valci tplne
vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii neprerudovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyherne;j linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekolvek na vaicoch. Vypoget
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany suc¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktuaine nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kaZdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vydka vyhry nizsia ako 10 nasobok celkove;
stavky sa tlaCidlo NASTAVENIE zmeni na blikajuce tla¢idlo x2. Vyberom tlacidla hra¢ vstipi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tiagidio VZIAT (symbol
ruky so Sipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry: Cherry Crown ﬁx"j ECHNICKY 5KUSO T-10-3.0
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V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zfavej strany $tyri mensie blikajuce tlagidia
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajice Stvorcové
tia¢idla CERVENA a CIERNA zobrazujlice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlagidiel hrag
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histérie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaji polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu moéze hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty méZe vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma ktoru
mozno riskovat predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobnu hru spustila. Ak hra¢
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukontena a pripide sa mu
¢iastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava celli vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim €ast stavky neodloZil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozil ¢ast stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné znizit na polovicu pred kazdym tipom hraca vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha ¢ast' stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najni2$ia suma aku je moZné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktora nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké ¢isla), nizSiu Cast stavky hra¢ riskuje v nasobnej hre a vy$siu
tast' stavky odklada. OdloZzenu ¢ast' stavky je mozné vsadit alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobni hru je mo2né kedykolvek opustit vyberom modrého tiagidla VZIAT a aktualnu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL. (WILD)

Divokym symbolom je symbol Koruna (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii okrem
symbolu Hviezda (SCATTER). Divoky symbol sa zobrazuje iba na prvom a tretom valci zfava. Ak sa
tento symbol zobrazi na prvom valci zfava, premeni najblizSie dva symboly vo svojom riadku a tiez
symboly vo vSetkych niZSich riadkoch na valcoch 1, 2 a 3 na symboly WILD pre vytvorenie novych
vyhenych kombinacii. Ak sa divoky symbol zobrazi na valci 3 a mdZe dopinit vyhernd kombinaciu,
premeni dva symboly vpravo vo svojom riadku a tiez symboly vo vSetkych niz$ich riadkoch na valcoch
3, 4 a5 na symboly WILD. Ak vyherna linia pozostava iba z divokych symbolov ktoré predstavuju
najvyssiu vyhru na linii, vypiaca najvyssiu vyhru z vyhernej tabulky za dosiahnuty potet symboiov.
Symbol sa méze roztiahnut' na vsetky pozicie vSetkych valcov, kedy vypladca maximainu vyhru. Ak sa
symbol WILD objavi suéasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej
linii samostatne.

SCATTER SYMBOL
SCATTER symboiom je symbol Hviezda. Ak sa hra¢ovi po skon&eni toenia valcov zobrazia 3 takéto
symboly na ktorejkolvek pozicii vaicov 1, 3 a 5, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabufky.

Nazov hry: Cherry Crown [ TECHNICKY SK T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,20 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

Til ]
SYMBOL _ NAzov ! 3x i 4x | 5x l
Koruna ) ) i
(WILD)
Hviezda 20 ) i
(SCATTER)
Sedmicka 1 3 25
. Melén 1 1,5 5
|
: -
. | Jablko 1 1.5 5
| | |
1 i
; Hruska 0,75 15 | 5
|
Pomarant 0,75 1 25
Citrén [ 0,75 1 25
|
| .
| Slivka 0,75 1 25
f
|
| Ceredne 0,75 1 2,5
|
Nazov hry: Cherry Crown h;'.}‘.; IECHNICKY SKUSOBNY 7-10-30
Verzia: 1 53 ovesll USTAV PIESTANY, 4.p Ovenl: 919
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Chilli Fruits

Chilli Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom START
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestant toit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 10
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky
Hlavne tladidla sG umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tlacidia. NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umoziuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje potet vyhernych linil, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby poétu od
5 do 1000 automatickych otogeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tlatidiel
s réznymi hodnotami kreditu na vSetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 10, 500, 1500, 2000,
5000 kreditov), START (dve blikajuce zato&ené Sipky - spusta ototenie valcov, podrzanim tladidla hra¢
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tiadidlom STOP). Z vrchnej strany herného pola sa
nachadzaju tla¢idla: i (zobrazuje kombinaciu symbolov pre maximdinu vyhru, zobrazuje vyherni
tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlatidlo DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu
jedného kreditu v eurach, vyberom je mozné menit hodnotu jedného kreditu na 0,01 €, 0,02 €, 0,05 €
a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky su zobrazené polia: POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu
poslednej vyhry, ak hra¢ ziska vyhru z aktuadineho otodenia, nazov pofa sa zmeni na VYHRA a
pole bude zobrazovat celkovi vy$ku vyhry z aktudineho otogenia), PENIAZE (zobrazuje finanéné
prostriedky hrata) av favej spodnej &asti herného pofa je zobrazené pole STAVKA NA LiNIU
(zobrazuje vySku stavky na jednu vyhernt liniu). Hodnoty vSetkych poli a tla¢idiel su uvadzané
v eurach. Z lfavej a pravej strany herného pofa je zobrazeny ukazovatel po&tu pevnych vyhernych linii.
Funkcia RIZIKO nie je po&as rezimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto&enie je zobrazena na tlatidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit' v rozmedzi minimalnej az maximalnej stavky prostrednictvom tladidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tlatidlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolenu denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informaénom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry si platné zfava doprava, sprava dofava a musia zaginat na
prvom valci Uplne vfavo alebo vpravo. Vyhra za pint vyhern( liniu je vyplatena iba v jednom smere.
Symboly sa musia nachadzat na vyhernej linii neprerudovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy8sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vypodcet liniovej vyhry je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry ni2sia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa tlatidlo NASTAVENIE zmeni na biikajuce tlatidlo x2. Vyberom tlacidla hraé vstipi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tiagidlo VZIAT (symbol
ruky so §ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tlatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry: Chilli Fruits s TECH SKUS T-10-3.0
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V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zlavej strany &tyri mensie blikajuce tladidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacésie blikajuce $tvorcové
tiatidia CERVENA a CIERNA zobrazujlce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tlagidiel hra¢
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej &asti herného pofa su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbotu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vyku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odlozenu &ast’ stavky). Volbou
kartoveho symbolu méZe hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty moéze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma ktoru
mozno riskovat predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktor4 nasobni hru spustila. Ak hraé
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobnd hra je nasledne ukonéen a pripise sa mu
Ciastka z poli VYHRA a 1/2 do pofa PENIAZE. Ak hraé tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim Cast stavky neodloZil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odlozZil ast stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hraéa vyberom modrého
tiaCidla 1/2. Druha Cast' stavky sa odkiada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz$ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denomindacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktorl nie je
moZné vydelit dvomi (na dve rovnaké Cisla), niz$iu Cast stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vyssiu
Cast stavky odklada. OdloZenu Cast stavky je moZné vsadit' alebo navysit' pri nasledujicom tipovani.

Nasobnu hru je mozné kedykofvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktudinu vyhru aj
s odloZzenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Chilli papri€ka. Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii. Ak sa
tento symbol resp. symboly zobrazia kdekofvek na valcoch, roz8iria sa a prilepia na véetky pozicie
valcov na ktorych si zobrazené a umoznia vytvorenie novych vyhernych kombindcii. Pri nasledujucom
otoCeni zostavaju prilepené divoké symboly na svojich poziciach a zadarmo sa pretotia zostavajlce
symboly - funkcia RESPIN. Ak sa poéas funkcie zobrazi novy divoky symbol (symboly), rozsiri sa na
vSetky pozicie valca a po vyhodnoteni vyhernych linif sa nai prilepi. Poas nového pretogenia valcov
zostavaju novo prilepeny symbol spolu s pdvodnymi prilepenymi symbolmi na svojich valcoch
a pretoCia sa iba zvy$né (neprilepené) symboly. RESPIN funkciu je moZné ziskat maximaine 3x po
sebe. Hodnota stavky a pocet vyhenych linii poc¢as funkcie su rovnaké ako v hre, ktora rezim RESPIN
spustila. Vyherna linia mdZe obsahovat jeden a2 tri takéto symboly. Ak sa symbol WILD objavi sicasne
na viacerych vyhernych liniach, nahraddza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

Nazov hry: Chilli Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 153 USTAV PIESTANY, 4.p Overit: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalina vyhra z hry: 500 000 € (1000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kqmbi_r?écie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAZOV j 3x 4x 5x }
Chilli papritka ) ) i
(WILD)
Sedmitka 10 50 100
|
| Hruska 5 20 50
| |
Jablko 2 ! 5 20
Melon 2 5 20
Pomarané 1 3 15
Citron 1 3 15
Slivka 1 2 10
Ceresne 1 2 10
|
i |
Nazov hry: Chilli Fruits "¢ ECHNICKY SK ¥ T-10-3.0
Verzia; 1.53 el USTAV PIESTANY, &.p Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1246

Lucky Clover

Lucky Clover je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidiom START
alebo vyberom jednej z hodnét celkovej stavky dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestant toCit. Hrd sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 5
pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totoZzné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaé&né prvky
Hiavné tlacidla si umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pofa sa

nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajace ozubené koliesko - umozZiuje zvolit stavku na liniu,
zobrazuje poéet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s mozZnostou volby podtu od
5 do 1000 automatickych ototeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tladidiel
s réznymi hodnotami kreditov na v3etky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000
a 2500 kreditov), START (dve blikajice zatotené Sipky - spusta otoGenie valcov, podrzanim tlacidla
hra¢ aktivuje funkciu AUTO START a deaktivuje ju tlatidiom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlacidla: i (zobrazuje vyhernd tabufku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tlagidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je mo2né menit hodnotu
kreditu na 0,01€, 0,02 €, 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej &asti obrazovky st zobrazené polia: POSLEDNA
VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hrag ziska vyhru z aktuaineho oto&enia, nazov pofa sa
zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat celkovii vysku vyhry z aktudineho otogenia), PENIAZE
(zobrazuje finan&né prostriedky hraga) a v lavej spodnej &asti herného pola je zobrazené pole STAVKA
NA LiNIU (zobrazuje vysku stavky na jednu vyhernu liniu). Hodnoty véetkych poli a tlaCidiel su
uvadzané v eurach. Zlavej a pravej strany herného pofa je zobrazeny zeleny ukazovate! poétu
pevnych vyhernych linii. Funkcia RIZIKO nie je po€as rezimu automatickych otogeni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otolenie je zobrazena na tladidle CELKOVA STAVKA. Je
moZné ju menit v rozmedzi minimainej az maximainej stavky prostrednictvom tiagidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tla¢idlo MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximainej stavky pre zvolenu denomindaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jgdrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry st platné zfava doprava a musia zaginat' na prvom valci Gplne
vlavo. Symboly sa musia nachadzat' na vyhernej linii nepreru$ovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii
nahradeny divokym symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia kdekofvek na valcoch. Vypocet
liniovej vyhry a vyhry za SCATTER je dany sGéinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)
Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vyska vyhry nizdia ako 10 nasobok celkove;

stavky sa tlacidio NASTAVENIE zmeni na blikajuce tladidio x2. Vyberom tlagidla hra¢ vstupi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit do nasobnej hry, vyberie blikajuce modré tlatidlo VZIAT (symbol
ruky so &ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tiatidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry: Lucky Clover "“‘;_,‘ FC KY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.53 B4 USTAV PIES Ap Overil: 919
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V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zfavej strany Styri mensie blikajuce tlagidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve véacSie blikajuce Stvorcové
tiagidia CERVENA a CIERNA zobrazujice farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiadidiel hraé
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel histérie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pofa st zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vysku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vyaku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
polom sa nachadzaju polia. SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZen( &ast stavky). Volbou
kartového symbolu maéze hra€ vyhrat $tvorndsobok stavky, volbou farby karty méze vyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ moéze tipovat viac krat po sebe. Maximaina suma ktoru
moZno riskovat' predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobnu hru spustila. Ak hrac¢
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, ndsobna hra je nasledne ukon¢ena a pripide sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hrad tipuje nespravne, prehrava cell vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim ¢Cast' stavky neodlioZil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odloZil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je mozZné zniZit na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlacidla 1/2. Druha ¢ast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najniz§ia suma aku je mozné znizit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denomindacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktorl nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnaké &isla), nizsiu éast' stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vy$siu
Cast' stavky odklada. OdioZzenu Cast stavky je moZné vsadit alebo navysit pri nasledujucom tipovani.
Nasobnu hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tladidla VZIAT a aktuainu vyhru aj
s odloZenou sumou pripisat do pofa PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Stvorlistok (WILD). Nahradza akykolvek iny symbol vo vyhernej linii
okrem symbolov Hviezda (SCATTER) a Banan (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 2, 3 a4. Ak sa
tento symbol stane, alebo moZe stat su€astou vyhernej kombinacie, roztiahne sa na vSetky pozicie
valca na ktorom je zobrazeny. Ak sa symbol WILD objavi su¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOLY

SCATTER symbolom je symbol Hviezda (SCATTER). Ak sa hraCovi po skoneni tocenia valcov
zobrazi 3, 4 alebo 5 takychto symbolov na ktorejkofvek pozicii valcov, hraé ziska vyhru podia vyhernej
tabulky. Vyplaca sa iba najvyssia vyhra za kombinaciu SCATTER symbolov.

SCATTER symbolom je symbol Banan (SCATTER). Zobrazuje sa na valcoch 1, 3 a 5. Ak sa hratovi
po skoncgeni totenia valcov zobrazia 3 takéto symboly na ktorejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru
podla vyhernej tabufky.

Nazov hry: Lucky Clover TEC KY SKUSOUBN T-10-3.0
Verzia. 1.53 STAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €
Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 301 500 € (1206 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitefl vyhernej kombinacie k hodnote celkovej stavky)

SYMBOL NAzov ! 2x | 3x 4x | 5x
! +
Stvorlistok ) ] ) | )
(WILD) ‘
| |
Hviezda |
(SCATTER) - 3 20 | 100
Banan 20 ) )
(SCATTER)
|
Sedmitka 2 10 40 600
_
| |
Podkova | - 8 20 100
|
Zlata minca - 8 20 100
Zvontek - 4 10 40
'_ S 4'_ — —
Jablko - | 2 6 20
Broskyna - 2 6 20
|
!
Slivka ‘ - 2 6 20
Ceresne | - | 2 6 20
Ndzov hry: Lucky Clover a8 TECHNICKY SKUS T-10-3.0
Verzia 1.53 manll USTAV PIESTANY, i.p. Overil: 919

Platnost od: 04 10.2022
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1247

Pick the Pig

Pick the Pig je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom START
alebo vyberom jednej z hodn6t celkovej stavky dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa
zobrazia v momente, ked sa valce prestanu tocit. Hra sa na tri rovnaké symboly v 5 pevnych vyhernych
liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaé&né prvky
Hlavné tlacidla su umiestnené po stranach herného pofa. Zo spodnej strany herného pola sa

nachadzaju tlacidla: NASTAVENIE (blikajuce ozubené koliesko - umozfiuje zvolit' stavku na liniu,
zobrazuje pocet vyhernych linii, herné nastavenia a funkciu AUTO START s moZnostou volby po&tu od
5 do 1000 automatickych ototeni), CELKOVA STAVKA (vyberom mozno zvolit jedno z 5 tlagidiel
s réznymi hodnotami kreditu na vSetky vyherné linie, moZno nastavit hodnoty 5, 250, 500, 1000 a 2500
kreditov. START (dve blikajuce zatotené Sipky - spusta otocenie valcov, podrzanim tladidla hrad¢
aktivuje funkciu AUTO-START a deaktivuje ju tlatidlom STOP). Z vrchnej strany herného pofa sa
nachadzaju tlagidla: i (zobrazuje vyhernu tabulku, popis hernych funkcii a vyherné linie), vpravo tladidlo
DENOMINACIA (zobrazuje hodnotu jedného kreditu v eurach, vyberom je moZné menit hodnotu
jedného kreditu na 0,01 € 0,02 € 0,05 € a 0,10 €). Na spodnej ¢asti obrazovky su zobrazené polia:
POSLEDNA VYHRA (zobrazuje hodnotu poslednej vyhry, ak hra¢ ziska vyhru z aktudlneho otolenia,
nazov pofa sa zmeni na VYHRA a pole bude zobrazovat' celkovu vySku vyhry z aktuaineho ototenia),
PENIAZE (zobrazuje finanéné prostriedky hraca) a v favej spodnej ¢asti herného pofa je zobrazené
pole STAVKA NA LINIU (zobrazuje vy3ku stavky na jednu vyhernd liniu). Hodnoty vSetkych poli
a tlatidiel su uvadzané v eurach. Z lavej a pravej strany herného pofa je zobrazeny ukazovatel pod&tu
pevnych vyhernych linil. Funkcia RIZIKO nie je po¢as reZzimu automatickych oto¢eni dostupna.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie je zobrazena na tlagidle CELKOVA STAVKA. Je
mozné ju menit' v rozmedzi minimainej az maximalnej stavky prostrednictvom tlatidiel DENOMINACIA
a CELKOVA STAVKA resp. MAXIMALNA STAVKA. Tiatidio MAXIMALNA STAVKA zobrazuje
hodnotu maximalnej stavky pre zvoleni denominaciu (hodnotu jedného kreditu v eurach).

Vyh

Jeydnrgtlivé vyhry za vyherné linie su zobrazované v eurach v informa¢nom riadku pod valcami a celkova
vyhra je zobrazena v poli VYHRA. Vyhry su platné iba za piné vyherné linie. Symboly sa musia
nachadzat na vyhernej linii nepreruSovane. Symbol moZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym
symbolom. Plati iba najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyherné kombinacie za SCATTER symboly platia
kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej vyhry je dany
sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vypocet vyhry za SCATTER symbol je dany suginom hodnoty celkovej stavky a hodnoty nasobitela
zobrazeného na vybranom symbole. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne
nastavené hodnoty stavky.

NASOBNA hra RIZIKO (GAMBLE)

Po kazdej vyhre (mimo funkciu AUTO START), ak je vy$ka vyhry nizsia ako 10 nasobok celkovej
stavky sa tlatidlo NASTAVENIE zmeni na blikajice tlacidlo x2. Vyberom tladidla hra¢ vstupi do
nasobnej hry. Ak hra¢ nechce vstupit' do nasobnej hry, vyberie blikajice modré tiagidio VZIAT (symbol
ruky so §ipkou), ktoré sa zobrazi na mieste tladidla START po piatich sekundach od dosiahnutia vyhry.

Nazov hry Pick the Pig TECHNICKY SKUSOUBNY T-10-3.0
Verzia: 1 53 USTAV PIESTANY, 4.4 Overit: 919
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V nasobnej hre sa hracovi objavi karta licom nadol, zlavej strany 3tyri mensie blikajuce tlacidla
zobrazujuce kartové symboly (pika, srdce, karo, tref) a z pravej strany dve vacsie blikajuce Stvorcove
tlatidla CERVENA a CIERNA zobrazujuce farbu karty. Vyberom jedného z uvedenych tiadidiel hraé
tipuje bud farbu karty alebo kartovy symbol, ktoré za zobrazia po odokryti karty. Nad hernym pofom sa
nachadza ukazovatel historie vytiahnutych kariet. V spodnej ¢asti herného pola su zobrazené polia:
UHADNI DRUH KARTY PRE VYHRU x4 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe kartového symbolu)
a UHADNI FARBU PRE VYHRU X2 (zobrazuje vy$ku vyhry po spravnom tipe farby karty). Pod hernym
pofom sa nachadzaju polia: SUMA PRE RIZIKO (pole zobrazuje hodnotu stavky do nasobnej hry, po
ziskanej vyhre sa na okamih zmeni na pole VYHRA) a 1/2 (zobrazuje odloZenu &ast stavky). Volbou
kartového symbolu moZe hra¢ vyhrat Stvornasobok stavky, volbou farby karty méze wvyhrat
dvojnasobok stavky. V pripade vyhry hra¢ mdze tipovat viac krat po sebe. Maximalna suma ktoru
mozno riskovat' predstavuje 50-nasobok celkovej stavky z hry, ktora nasobnu hru spustila. Ak hrad
v takomto pripade tipuje spravne ziskava vyhru, nasobna hra je nasledne ukonéena a pripiSe sa mu
tiastka z poli VYHRA a 1/2 do pola PENIAZE. Ak hra¢ tipuje nespravne, prehrava celt vsadenu stavku.
Ak pred tipovanim &ast stavky neodliozil, nasobna hra sa ukonéi. Ak odloZil ¢ast' stavky je mozné ju
riskovat. Hodnotu stavky je moZné zni2it na polovicu pred kazdym tipom hra¢a vyberom modrého
tlacidia 1/2. Druha €ast stavky sa odklada a je zobrazena v poli 1/2. Najnizsia suma aku je mozné zniZit
na polovicu je dvojnasobok nastavenej denominacie mince. Ak hra¢ znizuje hodnotu stavky, ktoru nie je
mozné vydelit dvomi (na dve rovnakeé &isla), nizsiu Cast' stavky hraé riskuje v nasobnej hre a vyssiu
Gast' stavky odklada. Odlozenl &ast stavky je mozné vsadit' alebo navy$it pri nasledujicom tipovani.
Nasobnt hru je mozné kedykolvek opustit vyberom modrého tlagidla VZIAT a aktuainu vyhru aj

s odloZenou sumou pripisat’ do pola PENIAZE.

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Zlatd minca s napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem symbolu Prasa (SCATTER/BONUS). Vyherna linia pozostavajuca iba zo symbolov
WILD vyplaca samostatna vyhru. Ak sa symboi WILD objavi si¢asne na viacerych vyhernych liniach,
nahradza symboly na kazdej vyhernej linii samostatne.

SCATTER SYMBOL

SCATTER symbolom je symbol Prasa (SCATTER/BONUS). Ak sa hracovi po skonéeni toenia valcov
zobrazi 3 alebo viac takychto symbolov hocikde na valcoch, hra¢ vybera jeden zo symbolov, ktory mu
udeli vyhru skryvajicu sa pod nim. Vyhra je nasobkom celkovej stavky (4x, 6x, 7x alebo 200x celkova
stavka).

Nazov hry: Pick the Pig a8 TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,05 €

Maximalna stavka do hry: 250 €

Maximalna vyhra z hry: 50 000 € (200 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

IL SYMBOL , NAZOV 3x
Zlata minca 25
(WILD)
i asa 4,6, 7 alebo 200
(SCATTER/BONUS) u@
Stvorlistok 10 ,
Meldn 4
Jablko 2
Broskynia 2
|
! | Pomaran¢ 14
' Citrén 14
Slivka 1
Ceresne 1
Nazov hry: Pick the Pig TECHNICKY SKUSOBN T-10-3.0
Verzia: 1.53 E USTAV PIESTANY, 4.p Overil: 919
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Big Bounty Bill

Big Bounty Bill je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so tyrmi symbolmi na vaici, s mo2nostou rozsirenia na sedem symbolov na valci.
Ciefom hry je roztofenim valcov tlatidlom SPIN (Sipka v kruhu) dosiahnut vyherni kombinaciu
symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu todit po tom, &o boli
spustené stlatenim tiatidla SPIN. Hra sa na 2 aZ 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 1 024 vyhernych
linif (criss-cross) v zakladnej hre. Pocas respinu a bonusovych hier hra obsahuje az 16 807 vyhernych
linii (criss-cross). Aktualny stav aktivnych linii hra¢ vidi nafavo dole pod valcami v poli WAYS.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavneé tlagidla st umiestnené v doinej asti obrazovky. Su to tladidla: ozubené koleso (po rozkliknuti sa
ukaze ikona i a ikona paragraf, kde je zobrazena vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY
(trojuholnik v gufatych Sipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tla¢idlo zmeni na STOPAUTO (domino zlomok), pomocou ktorého je mo2né deaktivovat
funkciu automatického hrania. Dalej tlatidlo BET (mo2nost' nastavenia celkovej stavky od 0,30 € aZ po
90 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrada. Potas todenia valcov je mozné
skratit ¢as ich toCenia tlaCidlom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (tlacidlo ozubené koleso) aktivovat rezim automatického rychleho
zastavenia valcov TURBO MODE. Zaroved moéZe byt hracovi poniknutad aktivacia rezimu TURBO
MODE aj potas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mo2né deaktivovat
prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost reZzimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkove] stavky v eurdch na jedno ototenie sa zobrazuje v poli tiagidla BET. MoZno ju zmenit
tla¢idlami Sipka 1 a | alebo kliknutim na pole BET. Pri zmene stavky sa meni pocet a pozicia
uzamknutych symbolov na valcoch.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy3éia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaji. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky. V zakladanej hre sa objavuje
symbol Pistol, ktora odomyka uzamknuté pozicie na valcoch.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vy3sia ako aktuaina celkova stavka, ma moznost vstipit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlacidla GAMBLE. Ak si hra¢ ne2ela vstipit' do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidlo COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle Zité tlatidio GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
uhadne, Ze sa Zita Sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit’,
Stvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobit v nasobnej hre GAMBLE a tlacidio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tlagidlami — a + velkost' kruhového vyseku, &o
zarovei meni vySku potencidlnej vyhry. Po kliknuti na 2Ité tlacidlo GAMBLE TO sa roztoéi 2ita Sipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potencidinej vyhry v rezime GAMBLE neprevy$uje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa 2Ita Sipka nad kolesom po rozto¢eni zastavi na zelenej
pikovej ¢asti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo az zdesatnasobi a hra¢ méze pokradovat

Nazov hry: Big Bounty aill I:;:_F.I Il‘.l.‘l'll J,If\_“:‘,:;":f_ i,f:\ J& ‘|I',H':' T-10-3.0
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v tipovani. V pripade vyhry hra¢ moéZe riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tlatidlo COLLECT je
nasledne nasobna hra ukontena a hracovi sa pripise tiastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok.
Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy ziskanu ¢iastku. Okno sa zavrie a hraé sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna potas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)
Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Pistolnik - Bonus
(Scatter) a symbolu Pistol. Symbol sa vyskytuje iba na 2., 3. a 4. valci zlava.

Bonusové hry — volné ototenia (Free Spins)

Ak sa na 1., 2. a 3. valci zfava objavia tri symboly Pistofnik - Bonus (Scatter symbol), hra¢ ziskava 8
vofnych otoceni a dvojnasobok aktudlnej celkovej stavky. Symbol Pistofnik sa vyskytuje iba na tychto
troch valcoch. Bez ohfadu na stav odomknutych symbolov potas zakladnej hry si poéas vofnych
oto¢eni na v8etkych valcoch prvé tri symboly zhora uzamknuté. Jednotlivé symboly Pistol sa zbieraju
pre jednotlivé valce individudlne. Uzamknuté symboly sa odomykaju po ziskani/naakumulovani
symbolu Pistol v nasledovnom poradi:

Na valci, na ktorom sa vyskytne jeden symbol Pistof, sa odomkne piaty symbol na danom valci.

Za tri symboly Pistol sa odomkne $iesty symbol na danom valci.

A za dalsie Styri symboly Pistol (dokopy 7) sa odomkne siedmy symbol na danom valci

Vofne otocenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluju v poli
TOTAL WIN. Potet zostavajucich vofnych otogeni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné otodenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnud
hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom vofnom oto&eni je hradovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Pocgas trvania rezimu volnych otoéeni je mozné opatovne
ziskat' dalSie vofné otogenia. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu mo2nG vyhru, volné otodenia st
ukoncené napriek zostavajucim vofnym oto¢eniam. Po skon&eni funkcie vofné otoéenia ma hrad
moznost vstapit do nasobnej hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Hyperspins

Potas hry sa objavuju na valcoch symboly Pistof. Symbol Pistol ma funkciu vertikalneho rozsirenia
stipca zloZzeného z uzamknutych symbolov. Poget symbolov Pistol, ktoré sa musia zobrazit na danom
valci, aby sa odomkol sa odvija od ¢&isla, ktoré sa nachadza hore nad odomknutymi symbolmi v horne;j
Casti valca. Ak sa v priebehu jedného otocenia kdekofvek na valcoch objavia tri symboly Pistol, spusti
sa funkcia Hyperspins, v ktorej hra¢ ziska 3 respiny zdarma. Za $§tyri symboly Pistol hrag ziska 5
respinov. V pripade piatich symbolov Pistol hra¢ ziska 7 respinov. Pogas aktivnej funkcie Hyperspins
sa poCet odomknutych symbolov na valci odvija od poétu ziskanych symbolov Pistol pre jednotlivy
valec. Jednotlivé symboly Pistol sa zbieraju pre jednotlivé valice individuaine. V priebehu funkcie za
kazdé odomknutie uzamknutého symbolu hra¢ ziskava jeden extra Hyperspin. Ak hraé odomkne vaetky
uzamknuté symboly na valci, dalSie symboly Pistol nemaju vplyv na dany valec.

Za kazdy symbol Pistol, ktory sa vyskytne na vaici, sa zmensi &islo na uzamknutom symboly o jeden
krok. Pri aktivnej funkcii sa symboly neuzamknu a zostavaju odomknuté a2 do skonéenia funkcie. Po
ukonceni funkcie sa valce uzamknu do pévodného stavu. Potas funkcie sa vyskytuju nad odomknutymi
symboimi uzamknuté symboly, ktoré sa odomykaju po ziskani/naakumulovani symbolu Pistol
v nasledovnom poradi.

Na valci, na ktorom sa vyskytne jeden symbol Pistol, sa odomkne piaty symbol zospodu na danom
valci.

Za tri symboly Pistol sa odomkne Siesty symbol zospodu na danom valci.

A za sedem symbolov Pistol sa odomkne siedmy symbol zospodu na danom valci

Samotné respiny prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumulujd v poli
WIN. Pocet zostavajucich volnych ototeni sa zobrazuje v poli HYPER SPINS, ktoré sa nachadza
nafavo od prvého valca. Bonusova funkcia Hyperspins je hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpocitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané poéas funkcie Hyperspins
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia ziskana.

Po skonCeni funkcie Hyperspins ma hra¢ moznost' vstupit' do nasobnej hry GAMBLE.

Nazov hry: Big Bounty Bill B TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
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Kupovanie bonusovych hier Hyper BONUS

Napravo od valcov sa nachadza tlagidlo Hyper BONUS, ktorym ma hra¢ mozZnost' si kipit bonusové hry
v pocte 8, 15, 20 a 25. Cena jednotlivych volnych otogeni sa odvija od aktualinej stavky (BET).

Po zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tlacidlo START sa dana ¢iastka (PRICE - cena)
odpocita z pola Zostatok. Potom sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné
otoCenia. Vyhry ziskané poc¢as kupenych bonusovych hier zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena
pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 € / 13,65 € pri stavke 0,30 € Hyper Bonus
Maximalna stavka do hry: 90 € / 4 925 € pri stavke 30 € Hyper Bonus
Maximalna vyhra z hry: 304 200 € (3 380-nasobok stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany podielom sucginu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 30. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana suginom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke.

Symbol Néazov 2x | 3x | 4x | sx
| —— T ? |
57~ 1 |WILD (Divoky symbol) . N :
- 3 Hyper 5 Hyper 7 Hyper
‘ Pistol ‘ spiny spinov spinov
; | |Pistofnik - Bonus (Scatter A 2 ) )
Lopesetreyl |symbol) ‘
> |
| |
m Kovboj 10 30 50 100
|
| M Kovbojka 10 20 35 75
m Bandita 10 20 35 75

Byk 10 15 30 60

Ko 10 15 30 ' 60

07> BB

15 40
+
| |
K : - 5 15 40
. |
Q - 5 15 | 40
|
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Blazing Bull

Blazing Bull je Sestvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tiadidiom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tolit po tom, €o boli spustené stlatenim tlagidla SPIN. Hra sa na 2 aZ 6
rovnakych symbolov. Hra obsahuje az 4 096 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné oviadacie a informaéné prvky

Hlavné tla¢idla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tlatidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (dve $ipky v kruhu, funkcia automatického
hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tla¢idlo zmeni na STOPAUTO (kocka),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tiagidlo Mince (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0,60 € az po 90 €) atla¢idlo Blesk (TURBO - zrychlenie otadania
vaicov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finan¢né prostriedky hra¢a. Poéas to¢enia valcov je mozné
skratit Cas ich tolenia tlacidlom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné ¢iary) aktivovat rezim automatického
rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarovefh mdze byt hracovi ponuknuta aktivacia reZimu
TURBO MODE aj potas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnost rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit tiadidiom
Mince. Pri zmene stavky sa menia hodnoty jednotlivych pogitadiel voinych ototeni nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
veurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat na prvom vaici tpine vfavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter st pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vy$Sia ako aktudina celkova stavka, ma moznost vstupit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hra¢ neZela vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidlo COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a tierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle Zité tiaCidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori moZe hraé vyhrat, ak
uhadne, Ze sa 2lta Sipka nad kolesom po roztoleni zastavi na zelenej pikovej ¢asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktor( hra¢ moze zdvojnasobit, strojnasobit,
stvornasobit, spatnasobit’ a zdesatnasobit' v nasobnej hre GAMBLE a tla¢idio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hrac vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tla¢idlami — a + velkost kruhového vyseku, &o
zaroven meni vySku potencialnej vyhry. Po kliknuti na Zité tlagidio GAMBLE TO sa rozto&i Zita $ipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potenciainej vyhry v rezime GAMBLE neprevysuje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zlita Sipka nad kolesom po rozto&en! zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo a2 zdesatnasobi a hra& méze pokradovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tiagidio COLLECT je
nasledne nasobna hra ukonéena a hracovi sa pripise tiastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok.
Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskand giastku. Okno sa zavrie a hrat sa bez vyhry vracia
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do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupnda pocas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Lapa¢ snov je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu BONUS
(Scatter), symbolu Lapa¢ snov X2 a X3. Symbol Lapa¢ snov X2 a X3 nahradza véetky ostané symboly
okrem symbolu BONUS (Scatter) a symbolu Lapa¢ snov (WILD). Symbol Lapaé snov X2 nasobi vyhru
v ktorej je obsiahnuty x2. Symbol Lapa¢ snov X3 ndasobi vyhru v ktorej je obsiahnuty x3. Symboly
Lapa¢ snov (WILD), Lapa¢ snov X2 a Lapa¢ snov X3 sa vyskytuju potas zakladnej hry a vofnych
otodeni na véetkych vaicoch okrem prvého valca zfava.

Bonusové hry — vofné otolenia (Free Spins)

Za 3, 4, 5 a 6 symbolov Zlata minca alebo Striebornd minca (Scatter) na ktorychkolvek poziciach
valcov ziskava hra¢ vyhru podla vyhernej tabufky a volné otoéenia. Poget volnych otoéeni sa odvija od
Cisla uvedeného v poli FREE SPINS nad valcami. Kazdym otogenim valcov v zakladnej hre sa doplfiaju
st¢asne obidva metre pre kazdé poc¢itadio danej mince. Nafavo hore sa nachadza pocitadio pre Zlatu
mincu (Scatter) s nasobitefom X3 a meter Zlatd minca. Napravo hore od valcov sa nachadza pogitadlo
pre Strieborni mincu (Scatter) s nasobitefom X2 a meter Strieborna minca. Pog&et vofnych oto¢eni sa
zvySuje po napineni zlateého aj strieborného kruhového metra. Naslednej sa zvysi potet danych vofnych
otogeni o jeden. Nasobitele pre obidve poditadla maju konstantni hodnotu.

Pocet volnych otoCeni v pocitadle za Zlati mincu je maximalne 30 a v potitadle za Striebornu mincu je
maximalne 20, nasledne ostava meter napineny a dalSie otoCenia nemaju vplyv na podet vofnych
otoCeni. Po ziskani aspofi dvoch symbolov BONUS hra¢ ziskava dal$ie volné oto€enia podfa vyhernej
tabulky. Po skonceni danych vofnych otoCeni sa polet volnych otoCeni v aktivovanom pocitadle
resetuje na pociatocnu hodnotu. Pociato&na hodnota na pocitadle Striebornej mince je 7 a na poc¢itadle
Zlatej mince je 9. Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne
kumuluja v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajlcich volnych oto&eni sa zobrazuje v poli SPINS. Voiné
otocenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa BALANCE/Zostatok 2iadna stavka.
Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli vofné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hracovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Potas trvania rezimu volnych otoéeni je mozné
opatovne ziskat' dalSie vofné ototenia. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznu vyhru, voiné
otoenia su ukon&ené napriek zostavajucim volnym otodeniam. Po skonéeni funkcie vofné otodenia ma
hra¢ moznost vstupit' do nasobnej hry GAMBLE.

Kupovanie bonusovych hier - Hyper BONUS

Hra¢ ma moznost si kupit 7, 12, 15 alebo 20 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tlagidio Hyper
BONUS, ktoreé sa nachadza v favej doinej casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktuainej
stavky. Pri kipe 7 alebo 15 bonusovych hier ma hra¢ aktivne symboly Wild s nasobitefom 2x. Pri 12
a 20 bonusovych hrach ma hra¢ aktivne symboly Wild s nasobitefom 3x. Po zvoleni bonusovych hier
a naslednom kliknutl na tlagidlo START sa dand giastka (PRICE - cena) odpotita z pofa Zostatok.
Potom sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné otoéenia. Vyhry ziskané potas
kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kupe bonusovych hier.
Hodnoty jednotlivych potitadiel sa nemenia amaji rovnakd hodnotu, nie st resetované do
pociato&ného stavu po skonéeni kipenych bonusovych hier.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,60 € / 12,22 € pri stavke 0,60 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 90 € / 4 725 € pri stavke 45 € Hyper BONUS
Maximaina vyhra z hry: 295 770 € (19 718/6-nasobok maximainej stavky)
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Vyherna tabufka

Vypotet vyhry je dany podielom sucinu stavky a
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov

nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyh

nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 60. V
je vyhra dana sucinom hodnoty celkovej stavky a
ernej tabulke.
|

Symbol Nazov to2x 1 3 4x 5x 6x
t 1
|Lapaé snov (Divoky symbol) - | - - - -
Strieborna minca (Scatter
symbol) - 2 5 10 50
+5 +8 +10 +15
volnych | volnych vofnych | volnych
+ 2 volné otoCeni ' ototeni otodeni otoleni
BONUS oto&enia az2- a5- a 10- a 50-
nasobok nasobok nasobok nasobok
stavky ‘ stavky = stavky = stavky
|
Zlata minca (Scatter symbol) - 2 ‘ 5 10 50
Byk | 30 60 | 120 200 | 300
i |
| T
|
Medved’ : 15 50 100 200 250
| |
Orol 15 50 100 200 i 250 |
; |
|
Puma 10 | 30 75 | 150 200
Vik 10 30 75 | 150 | 200
A - 15 40 75 120
K - 15 40 75 120
Q - 10 20 60 100
|
J : 10 20 60 100 |
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1286

Caribbean Anne

Caribbean Anne je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symboimi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tladidiom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut' vyherni kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu todit po tom, ¢o boli spustené stiatenim tladidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavne tiacidla su umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Su to tlacidla: ozubené koleso (po rozkliknuti sa
ukaze ikona i a ikona paragraf, kde je zobrazena vyherna taburka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY
(trojuhoinik v gulatych Sipkach, funkcia automatického hrania). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlacidlo zmeni na STOPAUTO (domino zlomok), pomocou ktorého je mozné deaktivovat
funkciu automatického hrania. Dalej tlatidlo BET (moznost nastavenia celkovej stavky od 0,18 € aZ po
51 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca a aktualny pocet vyhernych linii
(LINES). Potas toCenia valcov je moZné skratit &as ich tocenia tlagidlom SPIN/STOP a urychlit' tak
zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné diary)
aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarove mdze byt hracovi
ponuknuta aktivacia rezimu TURBO MODE aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento
rezim je mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinat¢a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu TURBO
MODE zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny
pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli tladidla BET. MoZno ju zmenit
klikanim na tlacidla Sipka t a | alebo kliknutim na pole BET. Poget a pozicia uzamknutych nasobitelov
sa uklada pre danu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvys$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vy3Sia ako aktuaina celkova stavka, ma moznost vstapit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlagidla GAMBLE. Ak si hrad neZeia vstipit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidio COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelene na dve polovice (zelena pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okrahle Zité tlacidio GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktord mé2e hra¢ vyhrat, ak
uhadne, Ze sa 2lta Sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit,
stvornasobit, spatnasobit’ a zdesatnasobit' v ndsobnej hre GAMBLE a tlagidio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tla¢idlami — a + vefkost' kruhového vyseku, &o
zaroved meni vySku potencidinej vyhry. Po kliknuti na 2ité tlatidlo GAMBLE TO sa rozto¢i 2ita $ipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potenciainej vyhry v rezime GAMBLE neprevysuje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zita Sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobl alebo az zdesatnasobi a hraé méze pokratovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tlagidio COLLECT je
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nasiedne nasobna hra ukonéena a hracovi sa pripi$e Ciastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok.
Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu giastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupnd po¢as aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Kormidlo je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu
MULTIPLIER COLLECTION, MULTIPLIER WILD, Plachetnica (BONUS) a symbolu CASHPOT.

Bonusové hry — vofné otolenia (Free Spins)

Za 3 symboly Plachetnica - BONUS (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ 7, 9, 11
alebo 14 vofnych oto¢eni a dvojnasobok aktualnej celkovej stavky. Celkovy pocget volnych otodeni
zavisi od &isla uvedeného na paneli Hyper Bet, ktory sa nachadza nalavo od valcov. Voiné oto&enia
maju dve fazy: Collection Spins (Zberné oto¢enia) a Locked Wild Spins (uzamknuté otogenia s divokym
nasobitefom). Pocet jednotlivych otogeni v kaZdej faze zavisi od nastavenia Urovne HyperBet. Ak sa
potas vofnych otoeni vo faze Collection Spins objavi symbol Multiplier Collection, jeho ram sa
zamkne. Akonahle su otocenia v reZzime Collection Spins vy&erpané, pozicie na valcoch, ktoré maju
zamknuté ramy, sa premenia na symbol divokého nasobitefa a ostavaju ukotvené na poziciach potas
nasledne spustenych otogeni Locked Wild Spins. Ak sa objavi symbol Bomba (Exttra Free Spins)
potas trvania ototeni Locked Wild Spins, hracovi je pridelené jedno ototenie zadarmo. Volné oto&enia
prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otofenl sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Potet
zostavajucich vofnych otoeni sa zobrazuje v poli SPINS. VoIné oto&enia s hazardna hra, pri ktorej nie
je hracovi odpocitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry
volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardni hru, v ktorej boli volné otogenia
ziskané. Po poslednom vofnom otoleni je hradCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej hry. Pogas trvania rezimu vofnych otoéeni je mozZné opatovne ziskat' dalsie volné otodenia. V
pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznu vyhru, volné otocenia sii ukonéené napriek zostavajlcim
volnym oto¢eniam. Po skonceni funkcie volné otolenia méa hra¢ moznost vstipit do nasobnej hry
GAMBLE.

Bonusova funkcia Locking Multiplier Wild Feature (Uzamknuté nasobitele)

Nad valcami sa nachadza kormidlo s dvomi lebkami, medzi ktorymi je zobrazena aktuaina hodnota
bonusovej funkcie Locking Multiple Wilds Feature. Kormidio s hodnotou sa naplta bez ohladu na
vyherné otocenie alebo nevyherné otocenie. Po zobrazeni symbolu Kapitanka sa na danej pozicil valca
uzamkne ram (MULTIPLIER COLLECTION) s prisiusnou hodnotou nasobitefa, ktory bol nastaveny vo
funkcii Hyper Bet. Uzamknuty ram okolo symbolu ma funkciu divokého symbolu. Rdm nahradza
akykolvek iny symbol okrem symbolu Plachetnica (Scatter) a symbolu CASHPOT. Ak je sucastou
vyhernej kombinacie Ram, vyhra sa znasobuje podfa ¢iselnej hodnoty na Rame. Po dosiahnuti hodnoty
10/10 na kormidle sa spusti funkcia Wild Spin. Nasledne sa v$etky pozicie valcov, ktoré maju Ram, sa
premenia na symbol divokého nasobitela, ktory nahradza akykofvek iny symbol okrem symbolu
Plachetnica (Scatter) a symbolu CASHPOT. Po vyhodnoteni valcov sa hodnota na kormidle resetuje.
V priebehu vofnych ototeni sa na mieste kde sa vyskytne symbol Pirdtka objavi rdm (MULTIPLIER
COLLECTION) s nasobkom a samostatny symbol Wild. Symbol MULTIPLIER COLLECTION (ram) sa
vyskytuje iba na prvom, tretom a piatom valci zfava.

Bonusova funkcia Hyper Bet

V hre je vedla valcov nafavo zobrazeny panel s nazvom Hyper Bet, ktory obsahuje tlacidlo $ipka hore 1
atla¢idlo Sipka dole |. Pomocou tychto tlacidiel sa da nastavit hodnota nasobitefa (MULTIPLIER)
a potet free spinov (FREE SPINS), ktoré moéze hra¢ ziskat' v zakladnej hre. V rdmci tejto funkcie sa da
nastavit' Styri rdzne urovne,

Uroven 1: hodnota symbolu divokého nasobitela je 1X, podiato&ny stav rezimu otodeni zadarmo za¢ina
hodnotou 7: 4 Collection Spins (Zberné oto¢enia), 3 Locked Wild Spins (otoenia s uzamknutym
divokym nasobitelom) a stavka od 0,18 € do 90 €.

Uroven 2: hodnota symbolu divokého nasobitefa 2X, podiatodny stav rezimu otodeni zadarmo zadina
hodnotou 9: 6 Collection Spins (Zberné ototenia), 4 Locked Wild Spins (oto¢enia s uzamknutym
divokym nasobitelom) a stavka od 0,32 € do 80 €.
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Uroven 3: hodnota symbolu divokého nasobitefa 3X, pociatocny stav rezimu oto¢eni zadarmo zacina
hodnotou 11: 6 Collection Spins (Zberné ototenia), 5 Locked Wild Spins (oto&enia s uzamknutym
divokym nasobitefom) a stavka od 0,51 € do 81,60 €.

Uroven 4: hodnota symbolu divokého nasobitela 5X, potiatoény stav rezimu otogeni zadarmo zadina
hodnotou 14: 8 Collection Spins (Zberné ototenia), 6 Locked Wild Spins (otodenia s uzamknutym
divokym nasobitefom) a stavka od 1 € do 75 €.

Akonabhle hra¢ vyberie novu urovert Hyper Bet, hodnota stavky pre tato Groven sa okamzite zobrazi ako
hodnota stavky do hry.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost' si kupit' 7, 9, 11 alebo 14 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tladidio SELECT,
ktoré sa nachadza napravo od valcov pod napisom Hyper BONUS. Cena sa odvija od aktualnej stavky
a hodnoty Hyper Bet. Pocet volnych otoéeni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa Wild (MULTIPLIER
WILDS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti
na tla¢idio START sa dana Ciastka (PRICE - cena) odpotita z pola Zostatok. Potom sa spustia kupené
bonusove hry a prebiehaji rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané potas kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Bonusova funkcia BONUS CASHPOTS

Hra obsahuje 4 urovne CASHPOT: PLATINUM (platinova), GOLD (zlata), SILVER (strieborna)
a BRONZE (bronzova). Jednotlivé hodnoty CASHPOT st zobrazené v poliach PLATINUM, GOLD,
SILVER a BRONZE, ktoré sa nachadzaju v pravom hornom rohu obrazovky. Vy$ka Grovni sa odvija od
aktuainej stavky (BET). Za 6 az 8 symbolov CASHPOT hra¢ vyhrava bronzovi hodnotu. Za 9 az 13
symbolov CASHPOT hra¢ vyhrava strieborni hodnotu. Za 14 symbolov CASHPOT hraé& vyhrava zlatu
hodnotu. Aza 15 az 20 symboloch CASHPOT hra¢ vyhrava platinovu hodnotu. Vyhry za funkciu
CASHPOT st pripogitané k liniovym vyhram.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,18 € / 5,78 € pri stavke 0,18 € Hyper BONUS
Maximaina stavka do hry: 80 € / 4 875 € pri stavke 38,25 € Hyper BONUS
Maximaina vyhra z hry: 505 420 € (101 084/18-nasobok maximalnej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 18, 32,
51 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet uroven 1 je koeficient 18. Pre
Hyper Bet uroven 2 je koeficient 32. Pre Hyper Bet aroven 3 je koeficient 51. Pre Hyper Bet Grovefi 4 je
koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana siginom hodnoty
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Symbol Nézov 3x | 4 | s |
——e e § | |
|
Kormidlo — WILD (Divoky symbol) 90 120 ‘ 400 ‘
Plachetnica (Scatter symbol) | 2 - - ‘
|
|
CASHPOT ' - - -
|
|
Bomba (Extra Free Spins) ’ 2 2 -
Kapitanka - - -
Nazov hry: Caribbean Anne G TECHNICKY BKUSOBNY T-10-3.0
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Divoky nasobitef ] - ]

Piratka 20 40 75

Pirat 10 30 80

Spisovatefka 4 20 60

Kuchar ' 4 20 60

2 10 20
2 4 10
1 4 10
| 1 : 4 10
|
| —
~
9 ‘ 1 ‘ 4 10
_— ! |
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PRAVIDLA HRY é&. 2022/1287

Ducks Till Dawn

Ducks Till Dawn je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov tiagidiom SPIN
(8ipka v kruhu) dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tladidla SPIN. Hr4a sa na 2 az 6
rovnakych symbolov. Hra obsahuje az 4 096 vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tiaCidla si umiestnené v doinej Easti obrazovky. Su to tlagidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna taburka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (8ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidlo zmeni na STOPAUTO (kocka v kruhu),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Dalej tlagidlo Mince (moZnost
nastavenia celkovej stavky od 0,60 € az po 90 €) atlatidlo Blesk (TURBO - zrychlenie otadania
valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finan&né prostriedky hraga. Po¢as to&enia valcov je mozné
skratit Cas ich tocenia tlatidiom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné &iary) aktivovat rezim automatického
rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarovefi moZe byt hragovi ponuknuta aktivacia rezimu
TURBO MODE aj po¢as hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je moZné deaktivovat
prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET. Mo2no ju zmenit tiadidlom
Mince. Pri zmene stavky sa meni poget volnych oto&eni, ktoré sa kumuluju v hornej &asti obrazovky
nad valcami, menia sa aj jednotlivé pozicie, potet a pefiazné vyhry symbolov Kaéka.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry st
v eurach. Vyherne symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastipené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabufka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vyssia ako aktudlina celkova stavka, ma moznost vstupit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlacidla GAMBLE. Ak si hraé nezela vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidio COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle 2ite tlacidio GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori méze hraé vyhrat, ak
uhadne, Zze sa 2lta $ipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej Gasti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktort hra¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit,
Stvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobit v nasobnej hre GAMBLE a tlagidio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hrac vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tlatidlami — a + velkost kruhového vyseku, &o
zarovelt meni vysku potencidinej vyhry. Po kliknuti na 2ité¢ tlatidio GAMBLE TO sa roztodi Zita $ipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potenciainej vyhry v rezime GAMBLE neprevysuje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zlta Sipka nad kolesom po rozto&eni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo aZ zdesatnasobi a hra¢ méze pokratovat
vtipovani. V pripade vyhry hra¢ moze riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tlatidlo COLLECT je
nasledne nasobna hra ukoncena a hracovi sa pripide Ciastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok.

Nazov hry: Ducks Till Dawn LS TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava celu dovtedy ziskanu &iastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna podas aktivnej funkcie automatického
nrania.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Kizeinik (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symboiu
Cervena gufa (Scatter), Modra gula (Scatter), Katka, Modra katka a Zameriavad. Symbol sa objavuje
lenna2, 3., 4. ab. valci.

Bonusové hry — vofné otoéenia {(Free Spins)

Za 3 a viac symbolov Cervena gufa (Scatter) alebo Modra gufa (Scatter) na ktorychkofvek poziciach
valcov ziskava hra¢ vyhru podla vyhernej tabulky a volné otogenia. Pocet volnych otoéeni sa odvija od
&isla uvedeného v poli SPINS nad valcami. Nalavo hore sa nachadza poéitadlo pre Cervenl gulu
(Scatter) s nasobitelom X10 a ¢erveny meter. Napravo hore od valcov sa nachadza potitadlo pre
Modru gulu (Scatter) s nasobitefom X5 a modry meter. Potet vofnych otoéeni sa zvySuje po napineni
terveneho aj modrého kruhového metra. Nasledne sa zvy$i poget danych volnych otodeni o jeden.
V priebehu vofnych oto¢eni sa vyskytuje symbol Zameriavaé s nasobitefom podfa toho, &i sa spustifi
vdaka trom symbolom Cervena gula alebo trom symbolom Modra gufa. V pripade &ervenej gule moze
mat' nasobitel symbolu Zameriavaé hodnotu x5, x10 alebo byt bez nasobitela ako takého. Pri modre;j
guli mé2e mat' nasobitel symbolu Zameriava¢ hodnotu x2, x5 alebo byt bez nasobitefa ako takého.
Pocet vofnych oto&eni na potitadie za Cervenu gufu je maximaine 15 a na potitadle za Modru gulu je
maximaine 15, nasledne ostdva meter napineny a dal$ie otoCenia nemaju vplyv na poéet volnych
ototeni po¢as bonusovej hry. Po ziskani aspon troch symbolov Cervena gula alebo Modra gufa hrad
ziskava dalSie vofné otoenia podfa vyhernej tabulky. Po skon&eni danych volnych otogeni sa potet
vofnych otodeni v aktivovanom pocitadie resetuje na potiatoénu hodnotu. Podiatoéna hodnota na
potitadle Cervena gula je 7 a na poditadle Modra gufa je 7. Vofné otoéenia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajucich vofnych
otoCeni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné otogenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpogitana
z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané po&as bonusovej hry vofné ototenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po
poslednom volnom otogeni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.
Pocas trvania rezimu volnych oto€eni je moZné opétovne ziskat dalSie volné otoCenia podfa vyhernej
tabulky. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, vofné ototenia su ukonéené napriek
zostavajucim volnym otoeniam. Po skon&eni bonusovych hier ma hra¢ moznost vstipit' do nasobnej
hry GAMBLE.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost si kupit' 7, 10, 15 alebo 20 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tla¢idio Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza v lavej dolnej &asti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktuainej
stavky. Pocet volnych otoéeni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa na symbole Zameriavat a cena sa
zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tiagidlo START
sa dana tiastka (PRICE - cena) odpotita z pola Zostatok. Potom sa spustia kupené bonusové hry
a prebiehaju rovnako ako volné otocenia. Vyhry ziskané poéas kupenych bonusovych hier zodpovedaju
stavke, ktord bola nastavena pri kipe bonusovych hier. V priebehu funkcie sa vyskytuje symbol
Zameriavac s nasobitelmi x5, x10 alebo bez nasobitefa. Po poslednom volnom otoéeni je hra¢ovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry.

Bonusova funkcia Cash Ducks

Potas zakladnej hry abonusovych hier sa na valcoch objavuji symboly Katka a Modra kacka.
Symboly sa vZdy objavia na poslednom piatom valci a kazdym oto¢enim valcov sa symboly presuvaju
o jednu poziciu, valec dofava bez ohfadu na vyherné/nevyherné ototenie valcov. Symboly Kacka
zmiznu potom ako sa posunu z prvého valca dofava. Na jednotlivych symboloch Katka je nahodna
peftazna suma, ktort hra¢ moze vyhrat, ak sa objavi Zameriava¢ na symbole Kacka. Nasledne je
hracovi vyplatena vyhra za dany symbol, ktory potom zmizne. V pripade, ak sa objavi viacero symbolov
Katka so Zameriavadom v ramci jedného otodenia, s¢itaju sa vyhry na symboloch apodfa poétu
symbolov (jeden aZ 3est) je vysledna suma vynasobena podia nasobitefov nachadzajicich sa napravo
vedfa valcov. Neskor je hracovi vyplatena vyhra za vSetky symboly Katka a meter napravo sa vynuluje.
Po skon&eni ma hrad¢ moznost' vstupit do nasobnej hry GAMBLE.

Nazov hry: Ducks Till Dawn I CCHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
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Potet symbolov 1

6

Vyska nasobitefa| x1

x20

x50

x200

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,60 € / 23,10 € pri stavke 0,60 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 90 € / 4 850 € pri stavke 30 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 921 105 € (10 234,5-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 60. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

l
t Symbol Nazov 2x 3x | 4x | 5x 6x
Kuzelnik - WILD (Divoky ) ) i ] 1
symbol) '
| |
2 5 10 50
:ﬂc::‘ilr)ilg)ul’a (BEausr +s2 :;ee +5 free +8 free | +10free +15 free
y piny spinov spinov spinov spinov |
2 5 10 50
ge':‘v: :6' gura (Scatter +$2 :;ee +5 free +8 free +10free +15 free
y piny spinov spinov spinov spinov
Kadka - - - . -
Modra kaéka (zobrazuje ) o ) ) )
sa pocas vofnych oto&eni) |
S‘ ; Babika 15 60 120 200 300
| ;
|
a Medvedik 10 50 100 ‘ 200 250
_ | |
3‘-‘ * | Opica 10 50 | 100 ‘ 200 250
-
8 Had 5 30 75 | 150 200
|
|
* Pes 5 30 75 150 200 |
| |
a A - 15 40 75 120 {
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Firedrake's Fortune

Firedrake’s Fortune je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tia¢idlom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut' vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestant todit po tom, ¢o boli spustené stladenim tladidla SPIN. Hra sa na 3 az 6
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stavky a vyhry sa totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tla¢idla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tla¢idla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY ($ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlatidio zmeni na STOPAUTO (kocka v kruhu),
pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania Dalej tlagidlo Mince (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0,28 € az po 50 €) Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné
prostriedky hraca. PoCas tofenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlatidiom SPIN/STOP a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné
ciary) aktivovat rezim automatického rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zaroveh modze byt
hraCovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO MODE aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna.
Tento reZzim je moZné deaktivovat' prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu
TURBO MODE zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit' resp. zakazat bez
zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli BET. Mo2no ju zmenit tlacidlom
Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota na metri nad valcami a na metri vedla valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat' na prvom valci upine viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich vaicoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripoéitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hrac ziska vyhru, ktora je vy$sia ako aktualna celkova stavka, ma moznost' vstupit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hraé neZelad vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidio COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle Zité tlacidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak
uhadne, Zze sa Zlita Sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej ¢asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moze zdvojnasobit, strojnasobit,
$tvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobil' v nasobnej hre GAMBLE a tlagidio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tlacidlami — a + velkost' kruhového vyseku, ¢o
zaroven meni vy$ku potencialnej vyhry. Po kliknuti na Zité tlatidio GAMBLE TO sa rozto¢i 2ita §ipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potenciainej vyhry v rezime GAMBLE neprevy$uje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa zlita Sipka nad kolesom po roztogeni zastavi na zelene;
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo a2 zdesatnasobi a hra¢ moéze pokradovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 3-krat po sebe. Po kliknuti na tla¢idio COLLECT je
nasledne nasobna hra ukon&ena a hracovi sa pripi$e ¢iastka z pola Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok.
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava celt dovtedy ziskanu Ciastku. Okno sa zavrie a hrac sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna potas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Modry drak (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu
Cervené oko (BONUS), Vajce (ACCUMULATION) a Modré oko (Extra Free Spins).

Bonusova funkcia Lucky Loops (Stastné sluéky)

Potas zakladnej hry sa nad valcami zobrazuje pocitadio, ktorého hodnota sa kazdym &i uz vyhernym
alebo nevyhernym otoenim valcov zvySuje o jeden krok. Po dosiahnuti hodnoty 10 na potitadle sa
vyhodnoti meter nachadzajuci sa napravo vedla valcov. Nasledne sa objavi na nahodnom valci
naskladany symbol Cerveny drak s nasobitefom. Hra¢ méZe ziskat jeden, dva alebo tri symboly
Cerveny drak. Odvija sa to od aktudineho poétu zozbieranych symbolov Vajce potas zakladnej hry.
Aktualny pocet vidi hra¢ na metri napravo od valcov. Symbol Modry drak (WILD) sa po zobrazeni na
valci moze rozsirit na v8etkych poziciach daného valca. Po dosiahnuti hodnoty 10 na potitadle nad
valcami a aktivacii funkcie sa pocitadio resetuje na nulovu hodnotu. Symbol Vajce sa vyskytuje iba na
2., 3., 4 ab. valci. Vpripade, ak sa objavi vo vyhernej kombinacii viacero symbolov Cerveny drak
s nasobitefom, liniova vyhra je vynasobena iba s jednym symbolom Cerveny drak s nasobitefom, ktory
ma najvyssiu hodnotu nasobitefa.

Podet zozbleranych symbolov Vajce Podet symbolov Cerveny drak_
S - B —
6-8 _ _ 2 S

9 N . o 3 ——

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 a viac symbolov Cervené oko (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hraé 6, 8 alebo
10 volnych ototeni a dvojnasobok aktuainej celkovej stadvky. Pocet volnych ototeni zavisi od
aktualneho nastavenia Hyper Bet (ikona Mince). Ak sa objavi na valci symbol Modry drak (WILD),
expanduje na véetky pozicie daného valca. Symboly Cerveny drak sa zobrazuji nahodne na valcoch.
Pociato¢na hodnota nasobitela tychto symbolov zavisi od nastavenia Hyper Bet. Po zobrazenf ostavaju
uzamknuté na poziciach do skongenia volnych otoéeni. Hodnota nasobitefa na véetkych symboloch
Cerveny drak sa zvy$uje kazdym oto&enim valcov krokom jedna. Aktuainu hodnotu nésobitefa hraé vidi
na symbole Cerveny drak, ktory sa objavi poéas volnych otoéeni na pravo od valcov. Najvyssia celkova
hodnota nasobitefa na symbole Cerveny drak je x10. Nasledne sa hodnota nasobitefa nezvysuje Za
symbol Modré oko (Extra Free Spins) hra¢ ziska dalSie jedno voiné oto&enie. Volné ototenia su
hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otogenia ziskané. Po poslednom vofnom otoéeni je hraovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu monu vyhru,
vofne otocenia s ukongené napriek zostavajicim volfnym ototeniam. Po skonéeni vofnych ototeni ma
hra¢ moznost vstupit' do nasobnej hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Hyper Bet

Kliknuti na tlacidlom Mince je mozné nastavit pocet volnych otoéeni, ktoré hra¢ dokaze ziskat
v zakladnej hre, hodnota nasobitela symbolu Cerveny drak a celkova stavka. V ramci tejto funkcie sa
daju nastavit' tri rézne Grovne.

Uroven 1: 6 volnych oto&eni, hodnota Cerveného draka s nasobitefom x1 a stavka od 0,28 € do 84 €.

Uroven 2: 8 vofnych otodeni, hodnota Cerveného draka s nasobitefom x2 a stavka od 0,61 € do 91,50
€.

Uroven 3: 10 voinych oto&eni, hodnota Cerveného draka s nasobitefom x3 a stavka od 1 € do 75 €.
Akonanhle hra¢ vyberie novu Urovert Hyper Bet, hodnota stavky pre tuto Grover sa okamzite zobrazi ako
hodnota stavky do hry v poli BET.

Nazov hry: Firedrake's Fortune i' "B TECHNIGKY SKUSORNY T-10-3.0
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Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hrat ma moznost si kupit 6, 8, alebo 10 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tiacidlo Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza v favom dolnom rohu obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej
stavky, hodnoty Hyper Bet. Pocet volnych otoéeni (FREE SPINS), hodnota nasobitela Wild (Cerveny
drak) a cena sa zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na
tiatidlo START sa dana Ciastka (PRICE - cena) odpotita z pofa Zostatok. Potom sa spustia kupené
bonusoveé hry a prebiehaju rovnako ako volné ototenia. Vyhry ziskané poc¢as kupenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kupe bonusovych hier. Symboly Cerveny drak su
uzamknute na svojich poziciach do skon¢enia kipenych bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,28 € / 12,48 € pri stavke 0,28 € Hyper BONUS
Maximaina stavka do hry: 91,50 € / 3 756 € pri stavke 28 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 974 412 € (649 608/61-nasobok maximaine] stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 28, 61
alebo 100. V zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet Groven 1 je koeficient 28. Pre
Hyper Bet troven 2 je koeficient 61. Pre Hyper Bet tirovefi 3 je koeficient 100. V pripade vyhry za
kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

! Symbol Nazov 3x 4x 5x 6x

Modry drak (Divoky symbol) 25 100 | 400 2000

Cerveny drak s nasobitefom ) ‘ )
x1 (Divoky symbol)

Modré oko (Extra Free Spins)

Cervené oko (Scatter -
BONUS)

Vajce (Accumulation) - - = .

m Vikingsky kraf 12 40 300 500
“ Viking 10 30 200 | 400

Bojovnitka 8 20 50 200 i
Bojovnik 8 20 50 200 |
|
|
p/h A 5 15 30 100 -
(e N
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Goblins & Gemstones

Goblins & Gemstones je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symbolmi na vaici. Ciefom hry je rozto&enim valcov tiacidlom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit' po tom, ¢o boli spustené stlaéenim tiadidla SPIN. Hra sa na 2 a2 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje az 1 024 (3 584 po&as aktivnej funkcie Expand ‘N Lock — Locked
Symbols) vyhernych linii (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informa&né prvky

Hlavné tiacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tladidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY ($ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dan¢ tiatidio zmeni na STOPAUTO (kocka v kruhu),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tlagidlo Mince (moZnost
nastavenia celkovej stavky od 0,50 € az po 80 €) a tlacidio Blesk (TURBO - zrychlenie otadania
valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraga. Podas toéenia valcov je mozné
skratit Cas ich toCenia tlacidlom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné &iary) aktivovat rezim automatického
rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zaroven modzZe byt hradovi ponuknutd aktivacia rezimu
TURBO MODE aj potas hrania prostrednictvom dialogového okna. Tento rezim je mozné deaktivovat
prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto¢enie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit' tlagidiom
Mince. Hodnota metra drahokamov sa ukladaju pre danu stavku.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zatinat na prvom valci dplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s&itavajo. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vy$sia ako aktudina celkova stavka, ma moznost vstupit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hraé nezela vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidlo COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelend pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle zité tlatidio GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori méZe hraé vyhrat, ak
uhadne, 2e sa Zita Sipka nad kolesom po roztogeni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit,
Stvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobit v nasobnej hre GAMBLE a tlagidlo COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tlagidlami — a + vefkost kruhového vyseku, ¢o
zarovef meni vySku potencidinej vyhry. Po kliknuti na 2Ité tlacidio GAMBLE TO sa roztodi 2Ita Sipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potenciainej vyhry v rezime GAMBLE neprevysuje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zita &ipka nad kolesom po roztodeni zastavi na Zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo az zdesatnasobi a hraé méze pokratovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat 3-krat po sebe. Po kiiknuti na tlagidlo COLLECT je
nasledne nasobna hra ukontend a hracovi sa pripise tiastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok.

el - Y NICIKY SKUSOBNY
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava celli dovtedy ziskanu Ciastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupnd po¢as aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Truhfica (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu
Zamok (Scatter), Trezor (Extra Free Spins) a symbolov Drahokam (Zeleny, &erveny a modry).

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Zamok (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hra¢ 7, 8 alebo 10 volnych
otoCeni a dvojnasobok aktualnej celkovej stavky. Symboly Zamok sa vyskytuji iba na 1., 2., a 3. valci.
Pocet volnych oto&eni zavisi od volby hraga. Ku kazdému poctu voinych otoéeni je aktivna individuaina
bonusova funkcia, nasledovne:

e 7 bonusovych hier s aktivnou funkciou Paired Reels (Sparované valce)

Po spusteni sa nahodne zvoli uréita ¢ast herného pola (dva, tri alebo $tyri susediace valce vedfa seba,
ktoré su na okrajoch vyznadené az do skonéenia vofnych otoéeni). Na vyznadenej ¢asti herného pofa
(zvolenych valcoch) sa vyskytujo rovnaké symboly na susediacich poziciach jednotiivych valcov.

e 8 bonusovych hier s aktivhou funkciou Expand ‘N Lock — Locked Symbols (Uzamknuté
symboly)

Po spusteni sa nahodne zvoli jeden vyplacajuci symbol, ktory sa uzamkne nad dvomi alebo tromi
nahodnymi valcami. Uzamknuté symboly sa nemenia a zostavaju na svojich poziciach az do skonéenia
volnych oto¢eni. Symboly sa mézu stat’ su€astou vyhernej kombinacie. Dodatoéné symboly zvy$uju
do¢asne poc&et vyhernych linil.

» 10 bonusovych hier s aktivnou funkciou Scatter-Split (Rozdelenie Scatter symbolu)

Po spusteni sa nahodne zvoli jeden symbol (akykolvek symbol z vyhernej tabulky okrem symbolu
Truhlica - WILD (Divoky symbol), Z&mok (Scatter symbol), Trezor (Extra Free Spins)), ktorého vyherné
kombinacie budu platit kdekolvek na valcoch. Zvoleny symbol hra¢ vidi v favom hornom rohu
obrazovky. Za symbol Zamok hra¢ ziska jedno dodato&né otocenie naviac. Vofné ototenia prebiehaju
automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluju v poli Free Spins Won. Pocet
zostavajucich vofnych ototeni sa zobrazuje v poli Free Spins Remaining. Vofné ototenia su hazardna
hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Za symbol Trezor
(Extra Free Spins) hra¢ ziska dalSie jedno volne ototenie Vyhry ziskané potas bonusovej hry vofné
ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli voiné otodenia
ziskané. Po poslednom voinom otoceni je hrafovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do
zakladnej hry. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, volné oto&enia si ukonéené
napriek zostavajucim vofnym otoceniam. Po skonéenl funkcie volné ototenia ma hra¢ moznost vstupit
do nasobnej hry GAMBLE.

Bonusova funkcia (Zbieranie drahokamov)

Pocas zakladnej hry sa na valcoch vyskytuju symboly Zeleny drahokam, ¢erveny drahokam a modry
drahokam. Tieto symboly sa kumuluji v metri, ktory sa nachadza napravo od valcov. V pripade ak hra¢
nazbiera 20 symbolov Drahokam jedného typu, spusti sa dana funkcia. Za 20 symbolov Zeleny
drahokam sa spusti funkcia Scatter-Split. Za 20 symbolov Modry drahokam sa spusti funkcia Expand
‘N Lock — Locked Symbols (Uzamknuté symboly) a za 20 symbolov Cerveny drahokam sa spusti
funkcia Paired Reels (Sparované vaice). Funkcie prebiehaju rovnako ako potas vofnych otoéeni.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost si kupit 7, 8 alebo 10 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tlatidio Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza v favom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Pocet
volnych ototeni (FREE SPINS) a typ bonusovej hry sa zobrazuje v jednotlivych stlpcoch. Po zvoleni
bonusovych hier a naslednom kliknuti na tia¢idio START sa dana Ciastka (PRICE - cena) odpotita z
pola Zostatok. Potom sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaji rovnako ako voiné otodenia,

Vyhry ziskane pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pri kiipe
bonusovych hier.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,50 € / 24,70 € pri stavke 0,50 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 80 € / 3 952 € pri stavke 80 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 2 806 964,80 € (35 087,06-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 50. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana suginom hodnoty celkove;j stavky a

2x 3Ix

Nazov 4x 5x
Truhlica — WILD (Divoky i i | . _
symbol) |
I {
Zamok (Scatter symbol) - 2 - -
{ ]
Trezor (Extra Free Spins) - L ' - B
|
I — | |
|
Zeleny drahokam - | - - .
| — = = A=
|
Cerveny drahokam - | . B .
: |
Modry drahokam = ‘ = - .
| |
Zena 10 15 75 200
|
|
Goblin - 12 50 [ 120
|
—_— = 1 1
Skriatok - 12 50 120 |
- |
Vaha - 10 30 90
Krace - 10 30 90
A - 6 : 20 90
|
N = K 6 20 90
ST |
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Joker Max

Joker Max je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tlagidlom SPIN
(Sipka v kruhu) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené stladenim tladidla SPIN. Hra sa na 3 az 6
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 40 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemoZno
ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZzenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavné tiatidla st umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tiagidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabufka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (§ipky v kruhu, funkcia automatického hrania). Po
aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na STOPAUTO (kocka v kruhu),
pomocou ktorého je moZné deaktivovat' funkciu automatického hrania. Dalej tiagidlo Mince (mo2nost'
nastavenia celkovej stavky od 0,14 € az po 50 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné
prostriedky hrac¢a. Tla¢idlo BLESK umoziuje zapnut rezim rychleho totenia valcov. Pogas todenia
vaicov je mozné skratit ¢as ich toCenia tlatidiom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia,
alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné Ciary) aktivovat rezim automatického
rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarovei moze byt hragovi pontknuta aktivacia reZimu
TURBO MODE aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je mo2né deaktivovat
prostrednictvom prepina¢a v nastaveni hry. Dostupnost rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit' resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit tladidiom
Mince. Pri zmene stavky sa meni hodnota jednotlivych Cashpotov nad valcami.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Casti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherné symboly na linii musia zaginat na prvom vaici Uplne viavo a rovnaké symboly
{(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreru$ovane. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa stitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter s pripo¢itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vyssia ako aktudina celkova stavka, ma moznost vstupit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hraé neeld vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidlo COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a tierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle Zite tlacidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktord méze hra¢ vyhrat, ak
uhadne, 2e sa 2zita Sipka nad kolesom po roztoeni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktoru hra¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit
Stvornasobit, spatnasobit’ a zdesatnasobit v nasobnej hre GAMBLE a tiatidlio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hrag si navoli tladidlami — a + vefkost kruhového vyseku, &o
zaroveh meni vySku potencialnej vyhry. Po kliknuti na 2ité tlatidio GAMBLE TO sa roztodi 2Ita §ipka.
Do rezimu GAMBLE je moZné vstupit, ak hodnota potencidinej vyhry v rezime GAMBLE neprevy$uje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zita Sipka nad kolesom po roztoceni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo az zdesatnasobi a hra¢ méze pokratovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat' 3-krat po sebe. Po kliknuti na tla¢idio COLLECT je
nasledne nasobna hra ukoncena a hracovi sa pripiSe Ciastka z pofa Vyhra do pofa BALANCE/Zostatok.
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna pocas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)
Symbol Zena (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol, okrem symbolu Nasobiaci
WILD, symbolu Hviezda - BONUS (Scatter) a symbolu Zeton (Cashpot)

Bonusové hry — vofné ototenia (Free Spins)

Za 3 symboly Hviezda - BONUS (Scatter) na ktorychkolvek pozicidch vaicov ziskava hra¢ 5, 8, 10
alebo 12 vofnych otoeni a dvojnasobok aktudinej celkovej stavky. Za 4 symboly Hviezda hrac ziska 5,
8, 10 alebo 12 volnych otoCeni a Stvorndsobok aktuainej celkovej stavky. Celkovy pocet vofnych
otoCeni zavisi od Cisla uvedeného na paneli Hyper Bet, ktory sa nachadza napravo od valcov. Za 3
symboly Hviezdicka hra¢ ziska dalSie tri volné otoCenia. V priebehu voinych ototeni sa objavuju
symboly Zena (WILD) a nasobiace symboly WILD podfa nastavenia Hyper Bet (MULTIPLIER).
V pripade, ak sa objavi vo vyhernej kombinacii viacero symbolov Nasobiaci WILD, liniova vyhra je
vynasobena iba s jednym symbolom Nasobiaci WILD, ktory ma najvy$siu hodnotu nasobitefa. Vofné
otocenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluju v poli TOTAL
WIN. Pocet zostavajucich volnych otoceni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné oto¢enia su hazardna hra,
pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
bonusovej hry volné otoCenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnut hru, v ktorej boli
volné otoéenia ziskané. Po poslednom vofnom otoceni je hra¢ovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa
vracia do zakladnej hry. Pogas trvania rezimu vofnych ototeni je moZné opatovne ziskat' dalsie vofné
otocenia. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu moznu vyhru, volné otogenia su ukonéené napriek
zostavajucim vofnym otogeniam. Po skonéeni volnych oto¢eni ma hra¢ moznost' vstupit do nasobnej
hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Hyper Bet

V hre je napravo vedla valcov zobrazeny panel s pofami MULTIPLIER a FREE SPINS, ktory obsahuje
tlacidio Sipka hore 1 a tlacidlo Sipka dole |. Pomocou tychto tlagidiel sa da nastavit' hodnota nasobitela
(MULTIPLIER) a pocet free spinov (FREE SPINS). V ramci tejto funkcie sa da nastavit' $tyri rozne
urovne.

Uroven 1: 5 volnych oto¢eni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x1 a stavka od 0,14 € do 98 €.

Uroven 2. 8 volnych otogeni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x3 a stavka od 0,32 € do 96 €.
Uroveti 3: 10 volnych oto&eni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x5 a stavka od 0,51 € do 81,60 €.

Uroven 4: 12 volnych otoéeni, hodnota symbolu nasobiaci WILD je x10 a stavka od 1 € do 75 €.
Akonahle hra¢ vyberie novi urovef Hyper Bet, hodnota stavky pre tito uroven sa okamzite zobrazi ako
hodnota stavky do hry v poli BET.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moznost si kapit' 5, 8, 10 alebo 12 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tlatidlo Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza nafavo dole pod valcami. Cena sa odvija od aktuainej stavky a hodnoty
Hyper Bet. Pocet volnych oto¢eni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa Wild (MULTIPLIER WILDS)
acena sa zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po kapeni bonusovych hier a naslednom kliknuti na
tlacidio START sa dana &iastka (cena - PRICE) odpocita z pofa Zostatok. Potom sa spustia kipené
bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné otogenia. Vyhry ziskané potas kiapenych bonusovych
hier zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Bonusova funkcia Bonus Cashpots

Hra obsahuje 4 Grovne Cashpot: PLATINUM (platinovd), GOLD (zlata), SILVER (strieborna)
a BRONZE (bronzova). Jednotlivée hodnoty Cashpot si zobrazené v poliach PLATINUM, GOLD,
SILVER a BRONZE, ktoré sa nachadzaju v hornej ¢asti obrazovky nad vaicami. Vyska urovni sa odvija
od aktualnej stavky (BET) Zmena hodnoty na paneli napravo vedra valcov (Hyper Bet) nema vplyv na
vysku urovni. Za 7 a8 symbolov Cashpot hra¢ ziska vyhru za bronzovu uroved. Za 9, 10 a 11
symbolov Cashpot hraé ziska vyhru za striebornl Grovef. Za 12 a 13 symbolov Cashpot hra¢ ziska
vyhru za zlatu uroveri. A za 14 az 20 symbolov Cashpot hra¢ ziska vyhru za platinovu Groveh. Funkcia
sa moze aktivovat' pocas voinych otoceni.
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,14 € / 3,93 € pri stavke 0,14 € Hyper BONUS
Maximaina stavka do hry: 98 € / 4 950 € pri stavke 32 € Hyper BONUS
Maximalina vyhra z hry: 280 616 € (40 088/14-nasobok maximainej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom suéinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 14, 32,
51 alebo 100 v zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet Groven 1 je koeficient 14. Pre
Hyper Bet uroven 2 je koeficient 32. Pre Hyper Bet troven 3 je koeficient 51. Pre Hyper Bet Groveft 4 je
koeficient 100. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sacinom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyherne; tabulke.

|

|
i Symbol Nazov : 3x " 4x 5x 6x '
= = o \ — 2
|
| |
Zena (Divoky symbol) 50 100 200 1 000
Nasobiaci WILD - - - -
|
Zeton (Cashpot) I - - - -
| __
Hviezda — BONUS (Scatter ' 2 4 ) )
symbol) |
|
Hviezdicka . - | - .
< |
y = o Sedmicka 40 50 100 250
‘ I |
| e BARS3 10 30 80 200
| £ 4
| . . - |
| % BAR 2 4 26 40 100
S| |
m BAR 1 4 25 40 100
‘ g Zvon 2 12 20 50 |
_\ - - ! |
‘ Listok 2 | 12 20 50
|
@ Melon 2 6 15 30
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Hrozno 2 6 15 30

Slivka 2 6 15 30

Cereéne 2 6 15 30
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Sadie Swift Guns'n Glyphs

Sadie Swift Guns'n Glyphs je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztocenim valcov
tiagidiom SPIN (Sipka v kruhu) dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestanu togit po tom, ¢o boli spustené stiagéenim tladidia SPIN. Hra sa na 2
az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Pocet vyhernych linii je pevne dany a
nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaé&né prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tlagidla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (dve Sipky v kruhu, funkcia automatického
hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlacidlo zmeni na STOPAUTO (kocka),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tiadidio Mince (moznost
nastavenia celkovej stavky od 0.35€ aZ po 60 €). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné
prostriedky hraga. Po¢as tocenia valcov je mozné skratit &as ich tolenia tladidiom SPIN/STOP a
urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné
Ciary) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarovefi méze byt
hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO MODE aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna.
Tento rezim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu
TURBO MODE zavisi od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mozZe spristupnit resp. zakazat bez
zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otocenie sa zobrazuje v poli BET. MoZno ju zmenit tladidiom
Mince.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej Casti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry s
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Gpine vlavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
nepreruSovane. Plati iba najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a najvy8sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna taburka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hra¢ ziska vyhru, ktora je vy$sia ako aktualna celkova stavka, ma moznost vstupit do
funkcie nasobnd hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hraé nezela vstupit do
funkcie GAMBLE klikne na tiatidio COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelene na dve polovice (zelena pikova polovica a ¢ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle Zit¢ tlacidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktord méze hrad vyhrat, ak
uhadne, 2e sa 2itd Sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ méze zdvojnasobit, strojnasobit
Stvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobit v nasobnej hre GAMBLE a tlatidio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoll tlagidlami — a + velkost' kruhového vyseku, ¢o
zarovehh meni vy$ku potencialnej vyhry. Po kliknuti na 2Ité tlatidlo GAMBLE TO sa rozto&i 2ita Sipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potenciainej vyhry v rezime GAMBLE neprevysuje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zita 3ipka nad kolesom po roztogeni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo aZ zdesatnasobi a hra¢ méze pokragovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ méze riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tladidio COLLECT je
nasledne nasobna hra ukongend a hracovi sa pripise tiastka z pofa Vyhra do pola BALANCE/Zostatok.

| TECHNICKY BKUSORNY
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava celi dovtedy ziskanu ¢iastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna poéas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)

Symbol Zena (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykolfvek iny symbol, okrem symbolu

Kompas (Scatter), SPECIAL EXPANDING symbols asymboly, ktoré sa objavuju na Bonusovych
valcoch.

Bonusové hry - volné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Kompas (Scatter) na ktorychkolvek poziciach 2., 3. a 4. vaica hra¢ ziskava 6, 8 alebo 10
vofnych otofeni a dvojnasobok aktuainej celkovej stavky. Celkovy potet volnych otogeni zavisi od
nastavenia stavky (Hyper Bet) a ich presny potet hra¢ vidi nafavo vedla tiadidia Minca (Hyper Bet). Po
ziskani volnych otoeni ma hra¢ na vyber z dvoch typov volnych otoceni: Wild West — Divoky Zapad
(obsahuje velké finanéné vyhry no menej frekventovane) a Egyptian - egyptské (obsahuje
frekventované mensie finanéné vyhry).

Potas volnych ototeni typu Wild West sa hracovi na valcoch objavuji symboly Zena s nasobitefom,
ktore zostavaju uzamknuté na svojich poziciach do skonéenia vofnych oto¢eni. Jednotlivé nasobitele na
symboloch Zena s nasobitefom sa zvy$uju krokom jedna, ak sa nad danym valcom v poli (Bonusové
valce) objavi symbol Serifska hviezda, zaroved sa nasobitele kumuluji a2 do hodnoty x4. Nasledne po
dosiahnuti hodnoty x4 dalsie symboly Serifska hviezda nemaju vplyv na hodnotu nasobitefa symboiu
Zena s nasobitefom. Viaceré symboly Zena s nasobitefom sa vo vyhernej kombinacii nasobia medzi
sebou. Podla nastavenia stavky (Hyper Bet) pred ziskanim vofnych otogeni typu Wild West je
limitovana hodnota nasobitela na symbole Zena s nasobitelom a pocet volnych oto&eni. Po zobrazeni
symbolu Koleso (Extra Free Spins) na Bonusovom valci hra¢ ziska o jedno volné otodenie na viac.
V priebehu volnych oto€eni sa nevyskytuju Nasobitele vyhry (Win Multiplier) na Bonusovych valcoch.

Pred spustenim volnych otogeni typu Egyptian sa nahodne vyberie symbol z vyhernej tabulky (okrem
symbolu Scatter a WILD), ktory po&as volnych otogeni nadobudne funkciu Specidineho expandujuceho
symbolu. Symbol expanduje na v3etky pozicie daného valca akonahle sa stane sG¢astou vyhernej
kombinacie. Ak sa nad jednym z valcov (na Bonusovych valcoch) objavi symbol Skarabeus, dany valec
je az do skon&enia volnych otogeni $pecialny. Meni jednotlivé symboly na v$etkych poziciach valca
podla uz vopred nahodne zvoleného $pecialneho expandujiceho symbolu z vyhernej tabulky este pred
zacatim volnych otogenl.

Zaroven, ak sa nad valcami objavi symbol Nasobitel vyhry (hodnota zavisi od nastavenej stavky -
Hyper Bet) ahradovi sa podari v priebehu ototenia ziskat vyherni kombinaciu, tak je vyhra
vynasobena Nasobitefom vyhry (jeho hodnotou). Viacero Nasobitefov vyhry sa séitava medzi sebou.
Po zobrazeni symbolu Koleso (Extra Free Spins) na Bonusovych vaicoch hra¢ ziska o jedno volné
otoCenie navySe. Volné otoCenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne
kumuluju v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajucich volnych otoCeni sa zobrazuje v poli SPINS. Volné
otocenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpotitana z pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka.
Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena pre
hazardnu hru, v ktorej boli volné otoenia ziskané. Po posiednom volnom ototeni je hracovi suma za
vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu moznu
vyhru, voiné otoenia st ukontené napriek zostavajucim vofnym otoceniam. Po skon&eni obidvoch
typov volnych otogeni ma hra¢ moznost vstapit do nasobnej hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Bonusové valec (Bonus Reels)

Nad kazdym valcom sa nachadza bonusové pole, v ktorom sa objavuju symboly v zdvislosti od toho &i
prebieha zakladna hra alebo vofné ototenia (kipené bonusové hry). V priebehu zakladnej hry sa
v bonusovych poliach méze vyskytnut' symbol Mapa (Bonusovy expandujici symbol), Nasobitel' vyhry
(Win Multiplier) a symbol Cast' mapy

Pocas volnych otoceni typu Wild West — Divoky Zapad sa objavuju v bonusovych poliach symboly:
Mapa (Bonusovy expandujici symbol), symbol Cast mapy, Koleso (Extra Free Spins) a Serifska
hviezda. V priebehu volnych otoceni typu Egyptian sa objavuji v bonusovych poliach symboly: Cast
mapy, Nasobitel vyhry (Win Multiplier), Skarabeus a symbol Koleso (Extra Free Spins).
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Bonusova funkcia Hyper Bet

V hre je pod vaicami napravo v rohu panel zobrazujuci Hyper Bet (tlagidlo Minca). Pomocou tohto
tlatidla sa da nastavit pocet volnych otoceni, ktoré hra¢ dokaze ziskat v zakladnej hre, hodnota
Nasobitefa vyhry (Max Total Win Multiplier) a vy$ka nasobitefa na symbole Zena s nasobitefom (Max
Sticky Wild Multiptier). V ramci tejto funkcie sa da nastavit tri rézne Grovne.

Urovef 1: 6 volnych otodeni, hodnota Nasobitel vyhry 16X, vyska nasobitefa 2X na symbole Zena
s nasobitefom a stavka od 0,35 € do 56 €.

Uroven 2: 8 vofnych otodeni, hodnota Nasobitel vyhry 31X, vyska nasobitela 3X na symbole Zena
s nasobitefom a stavka od 0,60 € do 60 €.

Uroven 3: 10 volnych otogeni, hodnota Nasobitel vyhry 51X, vyska nasobitela 4X na symbole Zena
s nasobitefom a stavka od 0,90 € do 45 €.

Akonahle hra¢ vyberie nova uroveit Hyper Bet, hodnota stavky pre tuto Groven sa okamzite zobrazl ako
hodnota stavky do hry v poli BET.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma moZnost' si kapit 6, 8 alebo 10 bonusovych hier (Wild West Free Spins alebo Egyptian Free
Spins) za peniaze. Kliknutim na tlatidlo Hyper BONUS, ktoré sa nachadza v favej dolnej &asti
obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktualnej stavky. Poget volnych otoéeni (FREE SPINS),
hodnota nasobitefa Wild (MULTIPLIER WILDS) a cena sa zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po kapeni
bonusovych hier a naslednom kliknuti na tlagidlo START sa dana &iastka (cena - PRICE) odpodita
z pofa Zostatok. Potom sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné otoéenia.
Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kupe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,35 € / 18,55 € pri stavke 0,35 € Hyper BONUS
Maximaina stavka do hry: 60 € / 4 432,50 € pri stavke 26,25 € Hyper BONUS
Maximaina vyhra z hry: 3 000 000 € (50 000-nasobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom suéinu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 35, 60
alebo 90. V zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet tGroven 1 je koeficient 35. Pre
Hyper Bet Urovefi 2 je koeficient 60. Pre Hyper Bet urover 3 je koeficient 90. V pripade vyhry za
kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sG¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyherne;
kombinacie uvedeneho vo vyhernej tabufke.

Nazov 2x x | 4 | sx
Zena (Divoky symbol) 4 30 500 1 500

Zena s nasobitefom x1 (Divoky
symbol)

Mapa (Bonusovy expandujlci
symbol) '

Koleso (Extra Free Spins) -

Cast’ mapy - - - | 2
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Skarabeus - - 5 .
— !
Nasobitef vyhry (Win ) ) ) )
s % Multiplier) |
@ Kompas (Scatter) - 2 - - '
|
o W ’ I ‘!
*--.‘: ' Truhlica 4 ' 30 500 1 500
- — I )
|
| a Kniha 3 20 100 - 400
r |
|
@’ Kiobiik 2 10 50 200
| m Batoh 2 10 50 200
| 1 ] |
. @l A - | 5 20 100
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—— } 4. |
l J - 2 | 10 25
Ig 10 . 2 10 25
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Sky Hunters

Sky Hunters je patvaicova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztogenim valcov tlagidiom SPIN (Sipka
v kruhu) dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente, ked sa
vaice prestanu tolit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tiacidia SPIN. Hra sa na 2 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 20 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry sa totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt' rozioZenie ovladacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlacidla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tla¢idla: SETTINGS - tri biele vodorovné
Ciary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf — GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabufka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (dve $ipky v kruhu, funkcia automatického
hrania). Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tla¢idlo zmeni na STOPAUTO (kocka),
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tladidio Mince (moznost'
nastavenia celkovej stavky od 0,35 € aZ po 52,50 €) a tlatidlo Blesk (TURBO - zrychienie otadania
valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hrata. Pocas to¢enia valcov je mozné
skratit €as ich toCenia tlatidlom SPIN/STOP a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo
prostrednictvom nastavenia hry (ikona tri biele vodorovné ¢iary) aktivovat reZim automatického
rychleho zastavenia valcov TURBO MODE. Zarovet méZe byt hracovi pondknutad aktivacia rezimu
TURBO MODE aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je moZné deaktivovat
prostrednictvom prepinaéa v nastaveni hry. Dostupnost’ rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia
prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit tiagidlom
Mince. Pri zmene stavky sa meni poget vysvietenych symbolov nad valcami a hodnota na poéitadle
Hyper Bet napravo od valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v dolnej ¢asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry si
v eurach. Vyherné symboly na linii musia za¢inat na prvom vailci upine vfavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$3ia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombindacie Scatter su pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hrac ziska vyhru, ktora je vy$sia ako aktudina celkova stavka, ma moznost vstupit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hra¢ nezela vstapit do
funkcie GAMBLE klikne na tlatidlo COLLECT. Po vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle Zlt¢ tlacidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktoru mdze hra& vyhrat, ak
uhadne, 2e sa ZItd Sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktorti hra& médze zdvojnasobit’, strojnasobit’,
Stvornasobit, spatnasobit a zdesatnasobit' v nasobnej hre GAMBLE a tlagidlo COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hrac si navoli tiacidlami — a + vefkost kruhového vyseku, &o
zarovef meni vysku potencialnej vyhry. Po kliknuti na Zité tlatidio GAMBLE TO sa rozto&i 2ita §ipka.
Do rezimu GAMBLE je mozné vstupit, ak hodnota potencialnej vyhry v reime GAMBLE neprevy$uje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zlta Sipka nad kolesom po rozto¢eni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo a2 zdesatnasobi a hra¢ méze pokraovat
v tipovani. V pripade vyhry hra¢ moéze riskovat' 3-krat po sebe. Po kiiknuti na tlatidlo COLLECT je
nasledne nasobna hra ukon&ena a hracovi sa pripi8e tiastka z pola Vyhra do pola BALANCE/Zostatok.
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Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu &iastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakliadnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna pocas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD, Scatter)
Symbol Vzducholod (WILD) je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu
SPECIAL EXPANDING, Poistka (ACCUMULATION) a symbolu Truhlica (Extra Free Spins).

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Vzducholod (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hraé 6, 8 alebo 10
volnych otoCeni avyhru podfa vyhernej tabulky. Celkovy pocet volnych otogeni zavisi od &isla
uvedeného pod valcami vedfa tlatidla Mince. Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z
jednotlivych otoéeni sa postupne kumuluju v poli TOTAL WIN. Pocet zostavajucich volnych otodeni sa
zobrazuje v poli SPINS. VoIné otoenia si hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pola
BALANCE/Zostatok Ziadna stdvka. Za symbol Truhlica (Extra Free Spins) hra¢ ziska dalsie dve volné
otoCenia. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry volné otoéenia zodpovedajl stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hraovi suma
za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Pogas trvania rezimu vofnych otoéeni je mo2né
opatovne ziskat dalSie vofné ototenia. V pripade, ak hra¢ dosiahne maximainu mo2ni vyhru, vofné
otoCenia su ukonéené napriek zostavajucim volnym ototeniam. Po skonéeni funkcie volné otoéenia ma
hra¢ moznost vstupit do nasobnej hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Lucky Loops (St'astné sluéky)

V priebehu zakladnej hry je zobrazené nad valcami pogitadio. Po dosiahnuti hodnoty 10/10 sa spusti
funkcia Lucky Loops. Funkcia premiefia vysvietené symboly na $pecialne expandujiuce symboly, ktoré
boli vysvietené nad valcami pred ziskanim funkcie. Symboly sa vysvietia, ak sa na valcoch objavi
symbol Poistka (Accumulation). Za jeden symbol sa rozsvieti jeden symbol. Symbol 10 zostava
vysvieteny natrvalo. Symboly sa rozsiria len v pripade, ak by sa vytvorila aspof jedna vyhra. Specialne
expandujuce symboly sa vyplacaju kdekolvek na valcoch. Nasledne su vynasobené podfa hodnoty,
ktora sa nachadza na potitadie napravo od valcov (Hyper Bet). Tato hodnota ma dani maximalnu
hodnotu podfa nastavenia Hyper Bet. Aktudlna hodnota sa meni kazdym oto&enim valcov. Po
vyhodnoteni sa pocitadio nad valcami resetuje na hodnotu 0

Bonusova funkcia Hyper Bet

V hre je napravo od valcov pocitadlo zobrazujuce aktualnu hodnotu nasobitefa vyhry (Hyper Bet).
Kliknutim na potitadlo sa da nastavit' potet vofnych oto¢eni, ktoré hra¢ dokaze ziskat v zakladnej hre,
hodnota nasobitefa vyhry (Win Multiplier) a celkova stavka. V ramci tejto funkcie sa daju nastavit' tri
rdzne urovne.

Uroven 1. 6 volnych otoéeni, hodnota nasobitefa vyhry 0 a stavka od 0,35 € do 52,50 €

Uroven 2: 8 volnych otogeni, hodnota nasobitela vyhry od 1 a2 3 a stavka od 0,50 € do 50 €.

Uroveri 3: 10 volnych oto&eni, hodnota nasobitela vyhry od 1 a2 6 a stavka od 1 € do 50 €.
Akonahle hra¢ vyberie novu Grovelt Hyper Bet, hodnota stavky pre tuto uroven sa okamzite zobrazi ako
hodnota stavky do hry v poli BET.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

HraC ma moznost si kupit' 6, 8 alebo 10 bonusovych hier za peniaze. Kliknutim na tla¢idio Hyper
BONUS, ktoreé sa nachadza v lavej doinej Casti obrazovky pod valcami. Cena sa odvija od aktuainej
stavky. Pocet volnych otoceni fFREE SPINS), hodnota nasobitefa Wild (MULTIPLIER WILDS) a cena
sa zobrazuje v jednotlivych stipcoch. Po kupeni bonusovych hier a naslednom kiiknuti na tladidlo
START sa dana Ciastka (cena - PRICE) odpogita z pofa Zostatok. Potom sa spustia kipené bonusové
hry a prebiehaji rovnako ako vofné otofenia. Vyhry ziskané po¢as kupenych bonusovych hier
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,35 € / 9,70 € pri stavke 0,35 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 100 € / 4 640 € pri stavke 87 50 € Hyper BONUS
Maximaina vyhra z hry: 548 325 € (5 483,25-nasobok stavky)
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Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sG¢inu stavky a nasobitela vyhernej kombinacie a koeficientu 35, 50
alebo 100. V zavislosti od nastavenia funkcie Hyper Bet. Pre Hyper Bet troven 1 je koeficient 35. Pre
Hyper Bet Uroven 2 je koeficient 50. Pre Hyper Bet uroven 3 je koeficient 100. V pripade vyhry za
kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana si¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyherne;
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuflke.

| Symbol Nazov 2x 3x 4x 5x
| e ———
Vzducholod' - WILD {Divoky
@ aymiadh 6 30 600 4000
- = - l[ ! S
- W\ # |Vzducholod’ - WILD (Scatter |
_ %= = |poistka (Accumulation - - = -
2 ( )
Trublica (Extra Free Spins) - - - - :
S | o E——
Muz 6 30 | 600 4 000
N B
i
Zena 4 20 300 2000
Opravar 2 10 100 600
|
|
InZinier 2 10 100 600 |
|
? — \
e
LA \\ A - 5 l 20 150
s ]
| K : 5 | 20 150
Q - 5 10 50
|
J - 5 10 50
1 1 ]
10 - 5 10 50
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Griffin's Quest

Griffin's Quest je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Siestimi symbolmi na strednom (tretom) valci, s piatimi symbolmi na druhom
a stvrtom vaici a $tyrmi symbolmi na prvom a piatom valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tiagidiom
SPIN (S8ipka v kruhu) dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia
v momente, ked sa valce prestana tocit po tom, ¢o boli spustené stlacenim tladidla SPIN. Hra sa na 2
az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje aZ 2 400 vyhernych linif (criss-cross). Pocet vyhernych linii je
pevne dany a nemono ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich
a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné ovladacie a informaéné prvky

Hlavneé tlacidla su umiestnené v doinej Easti obrazovky. Su to tladidia: SETTINGS - tri biele vodorovné
¢iary (po rozkliknuti sa ukaze ikona i - PAYTABLE a ikona paragraf - GAME RULES, kde je zobrazena
vyherna tabulka a popis hernych funkcii), AUTOPLAY (Sipky v kruhu, funkcia automatického hrania).
Po aktivacii funkcie automatického hrania sa dané tlagidio zmeni na STOPAUTO (kocka v kruhu),
pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej tladidlo Mince (moZnost
nastavenia celkovej stavky od 0,60 € aZz po 60 €) atlatidio Blesk (TURBO - zrychlenie otagania
valcov). Pole BALANCE/Zostatok zobrazuje finantné prostriedky hra¢a. Potas to¢enia valcov je mozné
skratit' ¢as ich to¢enia tlaCidlom STOP/ a urychlit tak zobrazenie vyhodnotenia, alebo prostrednictvom
nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim automatického rychleho zastavenia valcov
TURBO MODE. Zaroven moéZze byt hracovi ponuknuta aktivacia rezimu TURBO MODE aj po&as hrania
prostrednictvom dialogového okna. Tento reZzim je moZné deaktivovat prostrednictvom prepinada v
nastaveni hry. Dostupnost rezimu TURBO MODE zavisi od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho moze
spristupnit resp. zakazat’ bez zmeny pravidiel.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli BET. Mozno ju zmenit tlacidiom
Mince. Pri zmene stavky sa meni potet volnych otoéeni s nasobitefom Wild, ktoré sa kumuluji vpravo
od valcov.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v doinej asti obrazovky pod valcami v poli WIN. Jednotlivé vyhry su
v eurach. Vyherneé symboly na linii musia za¢inat na prvom valci Uplne viavo a rovnaké symboly
(pripadne zastupené divokym symbolom Wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch
neprerusovane. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii a najvy$$ia vyhra za kombinaciu Scatter
symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych
liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripo&itané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka
v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Nasobna hra GAMBLE

V pripade, ak hrac ziska vyhru, ktora je vy3sia ako aktuaina celkova stavka, ma moznost vstipit do
funkcie nasobna hra GAMBLE stlatenim aktivneho tlatidla GAMBLE. Ak si hra¢ nezela vstupit' do
funkcie GAMBLE klikne na tla¢idlo COLLECT. Pao vstupe do funkcie GAMBLE sa objavi koleso
rozdelené na dve polovice (zelena pikova polovica a &ierna karova polovica), uprostred kolesa sa
nachadza okruhle zité tlatidlo GAMBLE TO, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori méze hra¢ vyhrat, ak
uhadne, Ze sa Zita sipka nad kolesom po roztoteni zastavi na zelenej pikovej &asti kolesa. Pod
kolesom sa nachadza pole Vyhra, ktoré zobrazuje hodnotu, ktori hra¢ moze zdvojnasobit, strojnasobit’
Stvornasobit, spatnasobit’ a zdesatnasobit' v nasobnej hre GAMBLE a tlatidio COLLECT (zbierat),
ktorym sa hra¢ vrati do zakladnej hry. Hra¢ si navoli tlatidlami — a + vefkost kruhového vyseku, ¢o
zaroven meni vy$ku potencialnej vyhry. Po kliknuti na Zité tlatidio GAMBLE TO sa roztodi Zlta Sipka.
Do rezimu GAMBLE je moZné vstupit, ak hodnota potencidinej vyhry v rezZime GAMBLE neprevy3uje 5
000-nasobok hodnoty celkovej stavky. Ak sa Zita Sipka nad kolesom po roztoceni zastavi na zelenej
pikovej Casti kolesa, hodnota v hre sa zdvojnasobi alebo az zdesatnasobi a hra¢ méze pokradovat
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v tipovani. V pripade vyhry hra¢ moézZe riskovat 3-krat po sebe. Po kliknuti na tlatidlo COLLECT je
nasledne nasobna hra ukontena a hratovi sa pripide Ciastka z pofa Vyhra do pola BALANCE/Zostatok.
Ak hra¢ neuhadne, prehrava cell dovtedy ziskanu Ciastku. Okno sa zavrie a hra¢ sa bez vyhry vracia
do zakladnej obrazovky. Nasobna hra GAMBLE nie je dostupna potas aktivnej funkcie automatického
hrania.

Divoky symbol (WILD)

Symbol WILD je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol, okrem symbolu Stit - Bonus
(Scatter symbol) a symbolu Blesk (Extra Free Spins). Symbol sa vyskytuje na 2., 3., 4. a 5. valci. Potas
vofnych oto¢eni sa divoky symbol mdzZe zobrazit' s divokym nasobitefom x2 alebo x3. Divoké symboly
s nasobitefom x2 sa vo vyhernej kombinacii pocitaju ako dva zhodné symboly na valci. Divoké symboly
s nasobitelom x3 sa vo vyhernej kombinacii pocgitaju ako 3 zhodné symboly na valci.

Bonusové hry — vofné otoéenia (Free Spins, Bonus Wheel)

Za 3, 4 a 5 symbolov Stit - Bonus (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hrad vyhru za
symboly Scatter podfa vyhernej tabufky. Nasledne sa na obrazovke objavi koleso (Bonus Wheel), na
ktorom sa nachadzaju pefiazné vyhry, vofné oto&enia a volné ototenia s nasobitelom symbolu Wild.
V pripade, ak hra¢ ziska penaznu vyhru, tak sa mu dand vyhra zobrazi v poli WIN, pripiSe sa do pofa
BALANCE a nasledne sa hra¢ vracia do hlavnej hry. Ak hra¢ ziska vofné otoCenia, zmizne koleso
a objavia sa valce. Volné otocenia prebiehaji automaticky a vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne
kumuluja v poli TOTAL WIN. Potet zostavajucich volnych oto€eni sa zobrazuje v poli SPINS. Ak sa
pocas rezimu volnych ototeni vyskytnu na valcoch aspont dva symboly Blesk, hra¢ ziska dalSie vofné
otoCenia podla vyhernej tabulky. Vofné oto€enia st hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z
pofa BALANCE/Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané polas bonusovej hry vofné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnd hru, v ktorej boli vofné otoéenia ziskané. Po
poslednom volnom otogeni je hra¢ovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. V
pripade, ak hra¢ dosiahne maximalnu mo2nu vyhru, vofné otodenia si ukonéené napriek zostavajicim
volnym oto€eniam. Po skon&eni vofnych otoéeni ma hra¢ moZnost vstupit do nasobnej hry GAMBLE.

Bonusova funkcia Bonus Wheel

Napravo od valcov sa nachadza stlp FREE SPINS s tromi poéitadlami (¢ervenym, Zitym a modrym
potitadlom). Jednotlivé poéitadia ukazuju aktuainu hodnotu nasobitefa symbolu Wild a potet volnych
otodeni. V zakladnej hre sa po kazdom otodeni valcov naplia meter v kazdom poéitadle. Po napineni
metra sa prida s krokom jedna jedno volné oto¢enie. Maximalny pocet takto ziskanych volnych otogeni
je 25. Po dosiahnuti hodnoty 25 sa meter uz nenapifia a dalsie oto&enia valcov nemaju vplyv na pocet
volnych oto¢eni. Vsetky pocitadia s danym po&tom volnych ototeni a nasobitelom su zobrazené na
kolese po ziskani aspof 3 symbolov Stit. Po skon&eni vofnych otogeni sa pouzité pogitadio vyresetuje
na hodnotu 7. Toto neplati, ak hra¢ ziska len vofné ototenia bez nasobitela symbolu Wild. V takomto
pripade sa hodnota na pocitadle nemeni po ziskani bonusovych hier a zostava rovnaka.

Kupovanie bonusovych hier (Hyper BONUS)

Hra¢ ma mozZnost si kupit 8, 12, alebo 20 bonusovych hier za peniaze kliknutim na tladidio Hyper
BONUS, ktoré sa nachadza vfavom dolnom rohu obrazovky. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Pocet
volnych ototeni (FREE SPINS), hodnota nasobitefa Wild (MULTIPLIER WILDS) a cena sa zobrazuje
v jednotlivych stipcoch. Po zvoleni bonusovych hier a naslednom kliknuti na tladidio START sa dana
tiastka (PRICE - cena) odpotita z pofa Zostatok. Potom sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaju
rovnako ako vofné ototenia. Vyhry ziskané potas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pri kape bonusovych hier.

Bonusova funkcia Split Symbols (Zdvojené a strojené symboly)

Véetky symboly okrem symbolu Stit — Bonus (Scatter symbol), symbolu WILD (Divoky symbol)
a symbolu Blesk (Extra Free Spins) sa md2u potas hry objavit zdvojené alebo strojené. Takéto
symboly sa pocitaju ako 2 alebo 3 rovnaké symboly na valci.

KUSOBNY
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,60 € / 17,50 € pri stavke 0,60 € Hyper BONUS
Maximalna stavka do hry: 90 € / 4 300 € pri stavke 60 € Hyper BONUS
Maximalna vyhra z hry: 2 333 205 € (25 924 5-n4sobok stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany podielom sucinu stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie a koeficientu 60. V
pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana sutinom hodnoty celkovej stavky a
nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke. -

Nazov 2x 3x 4x 5x

e —— R FE— e S e . SIS — —— —

| WILD (Divoky symbol) - - - -

WILD s néasobitefom X2 - ' - - -

F.“ == | | ' —
| .|| WILD s nasobitefom X3 - - - B

| +5 +8 + 10
I vofnych voraych vofnych
|
Blesk (Extra Free Spins) | 72100 | 0'0CoNT | gigeen 5 | OloCEnia
i nasobok i5-ggs&bok nasobok
' stavky y stavky |
1 { [
= |

@ Stit - Bonus (Scatter symbol) | - 2 5 10

| JOQ X | Noh (okridieny lev) 10 15 75 200

|

| ﬁ Meduza - 12 50 120
g 2

\ Skriatok = - 12 50 120

*ﬁ Mantichora 2 10 30 90
o

mﬂ Jednorozec - 10 . 30 90
' !

A A : 6 20 90
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|

- 3 10 60

- 3 10 60

2 3 10 60
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1081

Royal Jackpot

Prémiova hra Royal Jackpot je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom kasine.
Prémiovl hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do premiovej
hry Royal Jackpot.

Prémiova hra ROYAL JACKPOT ma jednu uroveil. Celkovy prispevok do prémiovej hry, ktory vytvara
hodnotu prémiovej vyhry vratane $tartovacej hodnoty, sa kumuluje podla nastaveného percenta (0,01 —
2,5 %) z kazdej stavky hracov (okrem hry, v ktorej hra¢ ziskal prémiovi vyhru), véetkych internetovych
hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych do prémiovej hry Royal Jackpot.
Realiny percentualny narast prispevkov do prémiovej hry je teda zniZeny o pomernu hodnotu prispevku
do minimalnej Startovacej Ciastky prémiovej hry. Prémiova hra je nastavena tak, Ze vy$ka prémiove;
vyhry nepresiahne vyhru vo vy$ke 1 000 000 €.

V prémiovej hre Royal Jackpot je v systéme mozno nastavit tieto parametre:

e percentualne nastavenie prispevku prémiovej hry zo stavky hraca do hazardnej hry - od 0,01
do 2,50 %,

e pociatotna hodnota prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry (tartovacia &iastka) - od 100 €
do 1 000 000 €,

e interval, v akom vyhra prémiovej hry mé2e padnit maximaina (maximaina vyhra) a minimaina
(minimalina vyhra) hodnota prémiovej vyhry prémiovej hry - od 100 € do 1 000 000 €.

Aktualna hodnota prémiovej hry je pre hraca viditelna v kazdej hazardnej hre, ktora je zapojena do
prémiovej hry, v poli ROYAL JACKPOT.

Podmienkou ziskania prémiovej vyhry Royal Jackpot je u¢ast v jednej z hazardnych hier
v internetovom kasine zapojenej do tejto prémiovej hry. Hrag sa musi aktivne zapojit do jednej z tychto
hier viozenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢ ma rovnakd $ancu na vyhru fubovolnej
urovne prémiovej hry.

Prémiova hra ma nastaveny vyherny interval, v ktorom moéZe padnit. Po spusteni hry (a po kazdej
prémiovej vyhre) overeny generator nahodnych &isiel, ktory je sGdastou systému, vyberie nahodnu
zasifrovanu sumu z tohto intervalu. Postupne sa kumuluju prispevky a hra&, ktory prvy dosiahne alebo
prekro¢i prvy tuto hodnotu, vyhrava prémiovu vyhru. Nasledne cely tento proces zaéina odznova.

V pripade prémiovej vyhry je hra¢ upozorneny na tuto skutoénost vizuaine v danej hazardnej hre,
v ktorej prémiovu vyhru ziskal. Nasledne po animécii je vyhra z prémiovej hry automaticky pripisana na
hragsky ucet so zaokruhlenim na dve desatinné miesta. Po vyplateni vyhry prémiova hra $tartuje na
nastavenej minimainej po¢iatotnej hodnote. Ak bola prekrotena hodnota nastavenej maximainej vyhry,
tato sa prenesie do novej Startovacej hodnoty. Prémiova hra nie je viazana na vyhernost hazardnych
hier.

V systeme sa eviduje datum, Cas, hodnota prémiovej vyhry, ID &islo prémiovej hry, ID &islo hraéa, ktory
prémiovu vyhru ziskal, session ID, pocet odohranych hazardnych hier a nazov prémiovej hry. Hodnoty
premiovych vyhier su viditelné aj pre hra¢a na jeho hracskom uéte. V pripade technického zlyhania
systemu, nema hra¢ pravo na ziskanie prémiovej vyhry.

Prevadzkovatel méze deaktivovat' prémiovu hru v internetovom kasine. Ak je prémiova hra dodasne
pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom aktivovani
tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: Royal Jackpot TECHNICIKY ! SKUSOBNY T7-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2021/713

Horror Joker

Hra Horror Joker je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tiagidlom START
dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni valcov tlacidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Ak sa na valcoch zobrazi divoky symbol MONSTRUM
(wild) poCet vyhernych linii zmeni na 81 (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky ) i

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, STAVKA (celkova na vsetky linie), VYHRA
a tla¢idia MENU, - a + pre volbu vy&ky stavky, START (podrzanim tiagidla START je mozné aktivovat
AUTOSTART). Pod tlagidlom MENU je mozZneé zobrazit' vyhernd tabulku, vyherné linie, pomoc a
nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zaCinat na valci tplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol médze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypotet vyhry na vyhernej
linii je dany suinom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nascbnd hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiatidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstipit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hrad vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora nekiesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku svojej stavky kontroluje stla¢enim
tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrihluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo Cervenou farbou karty (pomocou tiacidia ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra& méze potom svoju vyhru vziat, &m sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
Uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro&it hranicu 25000 € Pokial hraé¢
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktor( je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol Monstrum (wild)

Symbol MONSTRUM (wild) nahradza akykolvek iny symbol a zarovefi zvySuje v danom otodeni, v
ktorom padol, pocet linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii je zobrazeny na boku
vaica.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 81 000 € (162 nasobok stavky)

Nazov hry: Horror Joker - TECHNICK"{ISK(IS(JBNY T-10-3.0
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Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k stavke

Nazov 4x
Morkum
Duch 50
Tekvica 10
Hrozno 10
Slivka 2
Meldn 2
Citrén 1
Pomarand 1
Ceresne 1
Nazov hry: Horror Joker TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
Verzia: 2.1.2ig USTAV PIESTANY, 3.p. Overil-896
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PRAVIDLA HRY &. 2021/713

Horror Joker

Hra Horror Joker je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefomn hry je roztocenim valcov tlagidlom START
dosiahnut' vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tlatidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Ak sa na valcoch zobraz! divoky symbol MONSTRUM
(wild) poet vyhernych linii zmeni na 81 (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni maze byt rozlozenie ovlddacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky ) ]

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, STAVKA (celkova na véetky linie), VYHRA
a tlacidla MENU, - a + pre volbu vy$ky stavky, START (podrzanim tlacidia START je mozné aktivovat
AUTOSTART). Pod tlacidiom MENU je mozné zobrazit vyhernu tabutku, vyherné linie, pomoc a
nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zacinat na vaici Gpine viavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sCitavaju. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su€inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tiatidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hra& vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tla¢idla ,ROZPOLIT". Pri poleni nepdrnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhiuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hrad sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ciernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,CIERNA/CERVENA'). Ak hrac
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrac moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol Monstrum (wild)

Symbol MONSTRUM (wild) nahradza akykolvek iny symbol a zaroven zvySuje v danom otoceni, v
ktorom padol, pocet linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii je zobrazeny na boku
valca.

Limity stavok:

Miniméaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 81 000 € (162 nasobok stavky)

Nazov hry: Horror Joker ci A HI i":" SKU SOBNY T-10-3.0
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Vyherna tabulka: uqa'va nasobky vyhier k stavke

S Nazov 4x
: porsn
: Duch 50
Tekvica 10
| B
Hrozno 10
Slivka 2
Melén 2
| Citrén 1
Pomarané 1
Ceresne 1

Nazov hry: Horror Joker
Verzia: 2.1.2ig
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