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Adell Jackpot 3

Prémiova hra Adell Jackpot 3 je nastavena v systéme ako prémiova hra v internetovom kasine.
Prémiovl hru obsahuje kazda internetova hazardna hra v internetovom kasine pripojena do prémiove;
hry Adell Jackpot 3.

Prémiova hra sa sklada z troch Urovni GOLD, SILVER a BRONZE. Celkovy prispevok do prémiovej hry
sa kumuluje podfa nastaveného percenta (0,01 — 45 %) z kazdej stavky hracov, vietkych internetovych
hier v internetovom kasine daného prevadzkovatela zapojenych do prémiovej hry Adell Jackpot 3.

Vyska prispevku do kazdej urovne sa nastavuje zvlast v rozmedzi: GOLD 0,01 — 15 %, SILVER 0,01 -
15 %, BRONZE 0,01 - 156 % z kazdej stavky hracov vsetkych internetovych hier v internetovom kasine
daneho prevadzkovatela zapojenych do prémiovej hry Adell Jackpot 3.

Prispevok do kaZdej urovne sa automaticky prerozdefuje do aktivnej a skrytej &asti danej Grovne
prémiovej hry:

¢ aktivna cast - slizi na zhromaZdovanie potencidinej prémiovej vyhry danej urovne prémiovej
hry. Ak je aktualna hodnota skrytej ¢asti rovna nastavenej pociatonej hodnote danej arovne
prémiovej hry (Startovacia Ciastka), tak kaZdou zrealizovanou stavkou sa kumuluje dana
aktivna cast' urovne prémiovej hry podia nastaveného prispevku. Ak aktualina hodnota skrytej
Casti je mensia ako nastavena pociato¢na hodnota aktivnej ¢asti danej trovne prémiovej hry
(Startovacia Ciastka), tak hodnota prispevku do aktivnej Casti je dana rozdielom hodndt
prispevku do danej trovne prémiovej hry zo stavky do hazardnej hry (odvod) a prispevku do
skrytej ¢asti danej trovne prémiovej hry.

o skryta ¢ast - bezi na pozadi systému a narastd iba po dosiahnutie nastavenej pociatoéne
hodnoty aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry (Startovacia Ciastka). Ak aktualna hodnota
skrytej Casti je mens$ia ako nastavena potiatoéna hodnota aktivnej ¢asti danej trovne
premiovej hry po vyplateni premiovej vyhry (Startovacia tiastka), tak sa hodnota prispevku do
danej urovne prémiovej hry umerne rozdeli medzi skrytu a aktivnu ¢ast podfa nastavenia
systému.

Vidy plati, 2ze pociatotna hodnota aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry po vyplateni prémiovej
vyhry (Startovacia Ciastka) musi byt nahromadena v skrytej &asti danej urovne prémiovej hry do &asu,
kym je ziskana prémiova vyhra danej urovne a skryta ¢ast' danej irovne prémiovej hry sa kumuluje len
dovtedy, kym sa nerovna nastavenej pociato&nej hodnote aktivnej ¢asti danej urovne prémiovej hry po
vyplateni prémiovej vyhry (Startovacia Ciastka). Prémiova hra Adell Jackpot 3 je nastavena tak, Ze
vyska prémiovej vyhry nepresiahne vyhru vo vy$ke 1 000 000 €.

V prémiovej hre Adell Jackpot 3 je mozné v systéme nastavit' aj parametre pre kazdu uroved prémiovej
hry zviast (GOLD, SILVER a BRONZE):

* percentualne nastavenie prispevku do danej Grovne prémiovej hry zo stavky do hazardnej hry
{odvod) - od 0,01 % do 15 %,

* potiato¢na hodnota aktivnej Casti danej Grovne prémiovej hry po vyplateni prémiovej vyhry
(Startovacia Ciastka) - od 0,01 € do 1 000 000 € (nastavena hodnota Startovacia &iastka musi
byt vZdy mensia ako polovica z nastavenej hodnoty minimaina vyhra),

e interval, v akom vyhra danej urovne prémiovej hry moze padnit' a s akou pravdepodobnostou
padnutia vyhry v danom intervale - maximalna (maximalna vyhra) a minimaina (minimalna
vyhra) hodnota prémiovej vyhry danej urovne prémiovej hry - od 0,01 € do 1 000 000 €.

Prisludne hodnoty aktivnych ¢&asti danych udrovni prémiovej hry Adell Jackpot 3 sa zobrazuju
v hragskom rozhrani v pravom hornom rohu po¢as celej doby t&asti hra¢a v hazardnej hre.
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Podmienkou ziskania fubovolnej Urovne prémiovej hry Adell Jackpot 3 je ucast v jednej z hazardnych
hier v internetovom kasine daného prevadzkovatefa zapojenej do tejto prémiovej hry. Hra¢ sa musi
aktivne zapojit' do jednej z tychto hier vioZzenim stavky a spustenim hazardnej hry. Kazdy hra¢ ma
rovnakud $ancu na vyhru fubovolnej drovne prémiovej hry a v jednej hazardnej hre moze ziskat' vyhru z
maximalne jednej urovne prémiovej hry.

Kazda aroven prémiovej hry ma nastaveny interval, kedy méze padnut’ prémiova vyhra. Ak aktuaina
hodnota aktivnej Casti danej Grovne prémiovej hry sa nachadza v tomto intervale (prekro¢i nastavenu
hodnotu minimainej prémiovej vyhry danej Urovne prémiovej hry - minimaina vyhra), vka2dej
nevyhernej otoCke sa losuje hrac¢ovi moZzna prémiova vyhra (aktuaina hodnota aktivnej Casti danej
urovne prémiovej hry) na zaklade nastavenej pravdepodobnosti padnutia prémiovej vyhry. Losovanie
zabezpeCuje overeny generator nahodnych d&isel. Pravdepodobnost padnutia prémiovej vyhry je
hodnota nastavitelna v systéme pre kazdu Grovef prémiovej hry zviast. Cim je hodnota aktivnej dasti
danej urovne prémiovej hry vyssia, tym sa pravdepodobnost’ prémiovej vyhry zvysuje.

Prémiova vyhra niektorej z urovni prémiovej hry sa zobrazi v odohranej hazardnej hre animaciou
padajicich minci a vyskou prémiovej vyhry. Po animacii sa hodnota prémiovej vyhry automaticky
pripi$e do kreditu hrata. Prémiové vyhry sa vZdy zackrihlujui na 1 desatinné miesto nadol. Po vyplateni
prémiovej vyhry sa hodnota zo skrytej &asti danej arovne prémiovej hry podfa nastavenej pociatognej
hodnoty aktivnej Casti danej Urovne prémiove] hry po vyplateni prémiovej vyhry (Startovacia giastka)
presunie do aktivnej Casti, ktora tvori jeho pociato¢nu hodnotu a cely proces zac¢ina odznova. Prémiova
vyhru nie je mozné nasobit v nasobnej hazardnej hre. Prémiova hra nie je viazana na vyhernost inych
hazardnych hier.

V systéme sa eviduje datum, ¢as, hodnota prémiovej vyhry ziskanej Urovne, Groven prémiovej hry a D
hraca, ktory prémiovu vyhru danej urovne ziskal. Hodnoty prémiovych vyhier su viditelné aj pre hraca
na jeho hra¢skom udte. V pripade technického zlyhania systému nema hra¢ pravo na ziskanie
prémiovej vyhry.

Prevadzkovate! méZe deaktivovat fubovofnu urovert prémiovej hry, alebo celG prémiovu hru v
internetovom kasine bez zmeny pravidiel hry prémiovej hry Adell Jackpot 3. Ak je prémiova hra
dotasne pozastavena, pozastavia sa aj vSetky prispevky. Hodnota prémiovej hry po jej opatovnom
aktivovani tak bude rovnaka, ako pred jej deaktivovanim.

Nazov hry: Adell Jackpot 3 L':-» ECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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4x4 Fruits

4x4 Fruits je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stladenim tladidla
$TART dosiahnut vyhernd kombinaciu symbolov, které sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
togit. Hra sa na tri aZ Styri rovnaké symboly v 6 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mb2e byt rozioZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tlaCidla su umiestnené v doinej &asti obrazovky. A si to tlagidla: SPAT (umoziiuje navrat do
hiavného menu), 1 (zobrazuje popis hry, hernych funkcif a vyhernt tabufku), Reproduktor (tlagidlo
umoziuje zapnut a vypnit zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabufku pre aktualnu hodnotu
stavky), trojica tlaCidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavl maximainu hodnotu stavky). Tladidio START (podrzanim tlagidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlagidio STOP, pomocou ktorého je mo2né deaktivovat tato funkciu.
Nad tiacidlami si umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraga) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry).
Hodnoty vSetkych poli sii uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalinej a maximaline;j stavky pomocou tladidiel - , + a MAX.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry s
platné zfava doprava a musia zacinat na prvom valci tplne vfavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerusovane. Ak sa hocikde na valcoch zobrazi OTOCNY SYMBOL, vyhodnotia sa
vSetky vyherné linie, valce sa pretofia vsmere hodinovych rutitiek o090 stupfiov a nasledne je
vyhodnotené novo otolené herné pole. Otac¢anie véetkych vaicov je moZné realizovat 1, 2 alebo 3x,
podfa hodnoty uvedenej v otoénom symbole. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach a zo vSetkych otoéeni herného pofa sa séitavaju. Vypocet liniovej vyhry je
dany sucinom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA hra RIZIKO

Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlatidia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra& nechce svoju
vyhru dalej riskovat, vyberie tiagidlo PRIPISAT a aktuaina vyhra sa pripi$e do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tlacidio RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl, na ktorom je poloZeny ball¢ek kariet
licom dolu. Hra& kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlatidlo po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty bali¢ka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s tipom hraca, alebo je vylosovany 2olik, hra¢ vyhrava
dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat a znasobit vyhru. Maximaina vyhra v hre RIZIKO je
50 000 € (riskovat' je mozné sumu maximalne 25 000 €). Ak hra¢ tipuje nespravne, prichadza o cell
dovtedy ziskanu Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je mo2né stavenu &iastku
znizit na polovicu kiiknutim na tlagidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hradovi automaticky
pripiSe do kreditov. Delit stavku je moZné viac krat az do sumy ni23ej ako 0,20 €. Pri deleni neparnej
hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokrGhluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné
miesta. Hra¢ moZe kedykolvek hru opustit stiaéenim tiatidla VZIAT, kedy je celd aktudlna vyhra
pripisana do kreditov a je vrateny do zakiadnej hry. Stdl obsahuje tiez informacné polia. Pole Histdria

ni.'-ﬁr' 2
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padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraéa), pole Aktualna vyhra (zobrazuje aktudinu
hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moznu vyhru po spravnom tipe hracéa).

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 168 000 € (336 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinécie)

symsoL | NAZov | 3x 4x
Sedmitka 16 160

Hviezda 6 60

Jablko | 4 40

Kiwi 2 4

Pomaran¢ 2 4

Slivka 2 4

Ceresne R 1 | 2

Citron . 1 2

NAZOV 1x
Otocny symbol 1 aZ 3 otogenia
Nézov hry: 4x4 Fruits e oot gyl T10-30
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5 Stones

Hra 5 Stones je patvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
vinternetovem kasine s 3 symboimi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu 3 az 5 na seba nadvazujucich zhodnych symbolov zfava doprava na 17 pevne danych
vyhernych liniach a ziskat tak vyhru definovanua v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztodeni vacov tlagidlom START v ckamihu ich zastavenia.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s potitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom =zariadeni mbZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej &z sti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciseiné hodnoty s uvedené v eurach € a tlacidlia INFO (,I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA \YHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky, tladidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlagidlo MAX pre nastavenie maximainej stdvky na jednu hru a Sipky «- a +» pre
zmenu vy$ky aktualinej stavky a START (podrzanim tlaéidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie 1odnoty stavky: )
Hodnota cell:ovej stavky v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 100 € pomocou tlatidiel 4- a +» alebo
tlacidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry

Vyhry za vyFerné kombinacie su zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom
hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci uplne vliavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerudovane. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viaceryct vyhernych liniach sa scitavaju. Tabufka vyhier v hre zobrazuje vyhry v eurach pre
aktualne nas:avenu stavku.

Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta rasobna hazardna hra Riziko Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ¢iastku prehrava
a hra kon&i. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojiasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlaéenim tlagidla VZIAT pripise
vyhranu giastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat’ cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlaCenim
tiacidia ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZz do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovca sa automaticky pripise hra¢ovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD - Horus
Divokym symbolom WILD je symbol Horus. Tento symbol je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza
na vyhernej | nii véetky ostatné symboly (okrem 3pecianych bonusovych kameriov).

Bonusové s ymboly

Potas hry sa na kazdom z piatich valcov méze objavit' $peciainy symbol pre kazdy valec. Tieto symboly
sa zbieraju ahodnoty sa umiestiuju na kamene pod prislusnym valcom. Po nazbierani piatich
symbolov ziska hra¢ prislusnu vyhru platnu pre dany bonusovy symbol.

1 valec: symaol MULTI

Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol MULTI, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni, ak
je vylosovana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy uloZzeného symbolu MULTI.

NazduhyasiStanes 4 TECHNICKY SKUSOBNY e
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Po ulozeni piateho symbolu sa v$etky vyhry na linii vynasobia hodnotou uvedenou na bonusovom
kameni MULTI.

2 valec: symbol FREESPIN

Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol FREESPIN, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylososana hodnota vysSia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu FREESPIN.

Po ulozZeni siateho symbolu ziska hra¢ pocet otoceni zadarmo (freespins) podfa &isla uvedeného na
bonusovom kameni FREESPIN. Hradovi pocas hrania volnych ototeni nie je zpola ,KREDIT"
odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat v nasobnej hre RIZIKO.

3 valec: symbol MYSTERY

Uklada na kamer kazdy vylosovany symbol MYSTERY, pritom hodnota symbolu na kameni sa zmeni,
ak je vylososana hodnota vy$sia ako hodnota naposledy uloZzeného symbolu MYSTERY.

Po uloZeni piateho symbolu ziska hra¢ vyhru MYSTERY a2 do vysky nasobku stavky uvedeného na
bonusovom kameni MYSTERY.

4 valec. symbol WILD

Uklada na kamen kazdy vylosovany symbol WILD, pricom hodnota symbolu na kameni sa zmeni, ak je
vylosovana 1odnota vy$sia ako hodnota naposledy ulozeného symbolu WILD.

Po uloZeni piateho symbolu sa na valce nahodne umiestnia symboly WILD v poéte podfa &isla na
bonusovom kameni WILD.

5 valec: symbol MEGAWIN

Uklada na kamen kazdy vylosovany zlaty symbol MEGAWIN, pricom hodnota symbolu na kameni sa
zmeni, ak je vylosovana hodnota vy$sia (podla tabulky vyhier - sfinga najvy$$ia hodnota, vybavenie
najnizsia ho-inota) ako hodnota naposledy ulozeného symbolu MEGAWIN.

Po uloZeni piateho symbolu na kamef ziska hra¢ vyhru v hodnote zlatého symbolu z MEGAWIN
bonusového kamena za 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov na vaicoch (pouklada zhodné symboly
z vaicov podla vylosovaneho MEGAWIN symbolu do jednej vyhernej linie a udeli vyhru podfa podtu
vyhernych s/mbolov).

Po zaplneni ktoréhokolvek bonusového kamefa piatym symbolom sa prislugny bonus automaticky
pouzije podla vyssie uvedenych pravidiel a potom sa kame gresetuje” a zbieranie symbolov sa zatne
od zadiatku.

Herné limity:

Minimalina s'avka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 100 €

Maximalna \yhra z hry: 100 000€ (1 000 nasobok stavky)

‘58b - ;- 1-10-3.
\",'az"f‘(h;y“ SRS TECHNICKY SKUSOBNY S he
0 USTAV PIESTANY, 4.p ‘
Platnost od- 17 06.2022 Krajinskd cesta 2529/9 Strana2z3

92101 PIESTANY



5

TSU.

TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9
921 01 PIESTANY

Tabulka vy 1ier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Poéet zhodnych symbolov na vyhernej linii

Symbol Nazov
5x 4x 3x
Sfinga 1000 500 200
Chrobak 200 100 50
Koéka 100 50 30
Psohiavec 50 30 20
Kriz 30 20 10
Oko 20 10 5
Pyramidy 10 5 y)
Vybavenie 5 2 1
WILD . ;
(Horus) )

Tabulka vyhier bonusovych kameiiov

Kamens MozZné hodnoty a varianty Bonusovych symbolov
\’MULTI 2x 3x 4x 5x 8x
a 1 2 3 4 5
: freespin | freespin | freespin | freespin
FREESPIN _ freespin s B -
Q AZ 25x Az 50x | Az 100x | Az 200x | Az 500x
MYSTERY = i i
AWILD 1 WILD I 2 YVILD 3WILD | 4WILD _ 5 WILD
MEGAWIN | .

Nazov hry: 5 Sbones
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/602

Apocalyptic Wild

Hra Apocalyptic Wild je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 26 pevnych vyhernych liniach.

Cielom hry je rozto¢enim valcov dosiahnut’ kombinécie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hraé
zvoll v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tiadidlom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT,

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidia KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych giselné
hodnoty su uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hiavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
tla¢idlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru, Sipky < - a +» pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlatidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

DIh&im stladenim tlagidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opédtovnym stladenim rovnakého tladidla mézeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujice funkcie maju moznost oviadania tiadidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka do'gava « STAVKA -, $ipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnotenl vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tlacidia RIZIKO, pontknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenu ¢iastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stlagenim tlagidla VZIAT pripise vyhranu Giastku do policka KREDIT a hra Riziko koné&i. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiatenim
tlagidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy menej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky:

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidiel € a », alebo
tla¢idiom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zaéinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Plati len najvys$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc&itavajt.

Divoky symbol Wild:

Symbol Kristalova lebka (WILD) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde
padol, vSetky ostatné symboly okrem bonusovych symbolov 0%, 1" a ,2". P&t symbolov Kristafova
lebka (WILD) na jednej vyhernej linii nie st vyhernou kombinaciou.

Nazov hry: Apocalyptic Wild TECHNICKY SKUSOBNY T-j0-3 0
Verzia: 1.4 UST.&V P'ESTANY, §.p. Overil: 887
Platnost od: 02.10.2020 Krajinskd cesta 2929/9 Strana1z2

92101 PIESTANY
323



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

Bonusové hra - KALENDAR:

Na valcoch sa mdzu hradovi objavit’ i bonusové symboly ,,0¢, ,,1* a ,,2" a ak sa dany bonusovy symbol
objavi kdekolvek na valcoch (scatter), vysvieti sa v prisiudnej jednej hazardnej hre dané ziskané ¢islo
v texte ,2012" umiestnenom nad valcami. Pokial sa hracovi v jednej hazardnej hre vysvieti cely text
»2012* nad valcami /hra¢ kdekolvek na valcoch (scatter) ziska bonusové symboly minimaine v zloZenl
dva symboly ,2", jeden symbol ,1" a jeden symbol ,0"/, ziska 10 bonusovych hier, ktoré su zadarmo
a vyhry s0 umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. V priebehu bonusovych hier sa na
valcoch mé2e zobrazit' $pecialny symbol WILD. Ten ma velkost 4 za sebou idticich symbolov a pokial
je zobrazeny na valci cely, je kompletne nahradeny na svojej pozicii 4 symbolmi Kristalova lebka
(WILD). Ak sa valce zastavia tak, Ze tento Specialny symbol WILD nie je zobrazeny na valci cely, doto¢!
sa zdarma prisludny valec tak, aby bol symbol zobrazeny cely. Nasledne je ototka vyhodnotena. Vyhru
v Bonusovej hre nie je mozné riskovat v hre RIZIKO. Potas bonusovej hry hra¢ nemdze vyhrat dalsie
bonusoveé hry.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 161 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Potet . ' ol e R
symbolov Obetny ' | p ;
etny | Mayska | Maysky | Maysky
na Bumerangy | Orol Ocelot | :
vyhernej ndz taneénica | bojovnik | zlaty Sperk |
| linii: : | '
5 4x 8x 16x 24x 40x 80x 200x
4 2x 4x 8x 16x 20x 40x 80x
3 1x 2x 4x 8x 10x 20x 40x
Nézov hry: Apocalyptic Wild TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, 3.p. Overil: 887
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Bay of Pirates

Hra Bay of Zirates je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu 4, 5 alebo 6 zhodnych symbolov vo vyhernom zhluku, ktoré maju tvar jednej zo 4 druhov
lodi (podfa Lodnych linii). Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidiom START
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitaCovcu verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich z informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky ) .

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych Cise né hodnoty su uvedené v eurach € a tlacidla INFO (,I') pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuainej stavky, tlatidlo SPAT pre navrat do
hlavneho menu, tlatidio MAX pre nastavenie maximalinej stavky na jednu hru a Sipky «- a +» pre
zmenu vysky aktuainej stavky a START (podrzanim tla¢idia START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky )
Hodnota celzovej stavky v eurdch na jedno otoCenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu

celkove] stavky je moZné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel 4- a +» alebo
tladidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry

Vyhry za vynerné kombindcie su zobrazené v eurach. Vypocet vyhry vo vyhernom zhluku je dany
sucinom hocnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyska
celkovej vyhry sa zobrazuje vstrede dolnej Casti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie sa
vyhodnocuju vo forme zhlukov, ktorych tvar je definovany lodnymi liniami. Vyhry st za 4, 5 alebo 6
rovnakych svmbolov, ktoré vytvoria zhluky v tvare lodi. Zhluk symbolov plati kdekofvek na valcoch.
Vyherné (lodné) linie sa mézu prekryvat (jeden vyherny symbol méze byt sucastou viacerych
vyhernych ztlukov) a v tomto pripade sa vyhodnocuje kazda vyherna kombinacia samostatne. Vyhry za
viacere vyherneé kombinacie sa s¢itavaju. Tabulka vyhier v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine
nastavenu stavku.

Lodné linie - zhluky):

4 Symboly [ ] Mala lod' &

5 Symbolov | I l Stredna lod' (zrkadlova linia) M

6 symbO‘OV Velka lod’ m

Nazov hry: Bay »f Pirates - = 7-10-3.0
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Nasobna hra RIZIKO
Po vyhodncteni vyhernych kombindcii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlagidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu &iastku prehrava
a hra konc¢i Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zo_lik‘ hraé
vyhrava dvainasobok stavky a ma moznost dal$ej volby karty, alebo stlaéenim tlacidla VZIAT pripise
vyhrant Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je

50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tlaCidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana iz stka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta.

MYSTERY \vyhra

Symbol MYSTERY je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly MYSTERY kdekolvek
na valcoch Ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 30 az 300 krat zvolena hodnota stavky do hry.

BONUS

Symbol BONUS je scatter, objavuje sa kdekolvek na valcoch. Za 3 symboly BONUS ziska hra¢ 10

zasahov (hitov) v bonusovej hre zadarmo.

Bonusova

Fra

V bonusovej hre sa hraCovi zobrazi morské platno s rozmermi 5x4 $tvorce, na ktorom sa v mori
ukryvaju mae lode 5 typov. Hra¢ ma za ulohu kiikat na jednotlivé polia na platne (podia viastného
vyberu) a tym zasiahnut Co najviac lodi. Zasiahnutie lode je vyhodnotené podia typu lode podfa tabulky
vyhier. Jednstlivé vyhry sa séitavaji. Pocas triafania jednotlivych lodi méZe hraé dosiahnut, ze tieto
lode vytvorie lodnu liniu (zhluk lodi), €¢o znamena potopenie lode. Lodnu liniu (zhluk) mézu vytvorit' iba
4 symboly (tvar malej lode). Potopenie lode sa vyhodnocuje podfa tabulky vyhier, podfa typu lodi, ktore
tvoria lodnu liniu. Takto vytvorené lodné linie (zhiuky) sa v bonusovej hre nemézu prekryvat (tzn., ze
symbol mézZe byt sG¢astou iba jedného vyherného zhluku). Symboly sa mozu dotykat a vyherné zhluky
platia vo vée kych smeroch (orientaciach).

Herné limity:
Minimaina stavka do hry:
Maximaina s:avka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

150 000€ (300 nasobok stavky)

Taburka vyt ier v zakladnej hre: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov 6x 5x 4x 3x
Mystery - - - 30x-300x
ey
AL
s 10 zasahov
w BONUS - - - (hitov)
: i L . T-10-3.0
c:rz;:'h{yé Bay Jf Pirates ]’ECHN’CKY SKUSOBNY Overil: 887
o USTAV PIESTANY, 4.p Stana 223
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Tabulka vy1ier v zakladnej hre: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Nazov

Lod duchov

Diamantova lod’

&

Bronzova lod'

Symbol Nazov I;t))(éet zhodnych synsp:olgv vo vyhernom z:)l(uku
Truhla
g s pokladom 160 80 40
L Pirat 80 40 20
ﬂ Piratka 40 20 10
—— o — = _—
? Zralok 16 8 4
‘ Kotva 6 3 2
| * Kormidlo 6 3 2
[
= il
a Viajka 4 2 1
P g — |
r& Zbrane 4 l 2 1

Tabul'ka vyhier v bonusovej hre: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Zasah lode

Potopenie lode

20

50

20

10

Nazov hry: Bay »f Pirates
Verzia: 1.4
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Blind Wild

Hra Blind Wild je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly na 5 pevnych
vyhernych liniach (okrem symbolu BONUS, ktory plati kdekolvek na vaici /scatter/).

Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoli v sulade s hernym planom vy$ku stavky na jednu hru, tladidlom START spusti roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z &iastky KREDIT.

V hre BLIND WILD je po celt dobu hry na ploche umiestneny jeden divoky symbol WILD. Jeho pozicia
na valcoch sa potas kazdej otocky nahodne menl.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidia KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky,
tlatidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru, Sipky < - a +» pre zmenu vysky
aktualinej stavky a tladidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tia¢idlo MENU.

DIh&im stiatenim tlatidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktudlnu stavku vykonavané automaticky. Op&tovnym stlatenim rovnakého tlaCidla mézeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maju moznost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dofava <€ STAVKA -, §ipka doprava » STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlatidla RIZIKO, poniknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hraé
vsadenu ¢&iastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma mozZnost dal3ej vofby karty, alebo
stladenim tlacidla VZIAT pripi§e vyhranu &iastku do politka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximélina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusf riskovat celu vyhru. Pred kaZzdym vyberom karty je mozné stiatenim
tlatidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZz do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripie hraovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu a riskovana &iastka zaokrihfuje na dve desatinne miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel € a », alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vys$ka celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
Zlava doprava, musia zac¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol WILD je s&m o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, vSetky ostatné symboly
okrem bonusového symbolu BONUS. Jeden divoky symbol WILD je na ploche umiestneny po celu
dobu hry. Jeho pozicia na valcoch sa potas kazdej oto¢ky nahodne meni.

Nazov hry: Blind Wild TECHNICKY SKUSOBN? T-10-3.0
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Bonusova hra:

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3 symboly BONUS, ziska 10 bonusovych hier,
ktoré su zadarmo a vyhry si umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. Potas bonusovych
hier je vyhra s divokym symbolom WILD vZdy navy$e nasobena WILD multiplikatorom. Ten na
zatiatku bonusovych hier za¢ina na hodnote 1x, v pripade kaZdej nevyhernej bonusovej hry sa zvy$uje
vzdy o 1 a v pripade akékolvek vyhry v bonusovej hre je nasobok nastaveny v nasledujucej bonusovej
hre opat na 1x. Vyhry v bonusovych hrach nejdu riskovat v hre RIZIKO. Podas bonusovych hier hrac
neméze vyhrat dalSie bonusové hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 320 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

[ poket |
| symbolovna | Ceresne | Citron
| vyhernej linii:

Pomarané l Slivka | Hrozno  Meldény iSedmlt‘ﬁka BONUS

3 2x 4x l 8x ! 16x [ 40x 60x 16ox | '0bopusovyeh
Nazov hry: Blind Wild TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, 4.p. Overil: 887
Platnost od: 02.10.2020 Krajinskéd cesta 2929/9 Strana2z2
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Cinema 81

Hra Cinema 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci a 1 bonusovym valcom, v ktorej sa hra v pripade 3
zhodnych symboloch na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade 4 zhodnych symboloch na 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Ciefom hry je roztotenim valcov dosiahnut kombinécie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrat
zvoli v sulade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tiatidliom START spusti roztogenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z &iastky KREDIT. Hra obsahuje $pecisiny
bonusovy valec MULTI WIN s nasobkami vrozsahu 1x, 2x, 3x, 6x alebo 9x. KaZda liniova vyhra
z hazardnej hry je vZdy nasobena vylosovanym nasocbkom

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tiatidld KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych ¢iselng
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky,
tlacidio MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky <€ - a +» pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

DIhsim stlagenim tlagidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stiacenim rovnakeho tlaCidla mozeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
&ipka dofava € STAVKA -, §ipka doprava » STAVKA +, &ipka hore & MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tiatidla RIZIKO, pondknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrac
vsadent &iastku prehrava a hra kondi. Pokial je vofba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a mé moznost dal$ej volby karty, alebo
stladenim tla¢idla VZIAT pripide vyhrant &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozne stlatenim
tla¢idla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZz do sumy men$ej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hraovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana &iastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel € a », alebo
tladidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zacinat od prvého valca zfava arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Hra obsahuje $peciainy bonusovy valec MULTI
WIN s nasobkami v rozsahu 1x, 2x, 3x, 6x alebo 9x. Kazda liniova vyhra z hazardnej hry je vidy
nasobena vylosovanym nasobkom.

Nézqv hry: Cinema 81 E TECHNICKY SKUSOBNY T-1.0-3 0
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 100 000 € (200 nasobok stavky)

Tabulka vyhier: néasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Potet | | .
symbolov l
| na Klapka Modelky Filmovy pas | Bankovky Hviezda | Zlats so&ka
vyhernej , , ' |
linii: S (i Y PR L - s e =
4 2x 3x 6x r 20x 60x ‘ 120x |
3 ; 1x 1x 2x | 4x 8x | 16x |
Nazov hry: Cinema 81 , ] , T-10-3.0
Verzia: 1.4 fody TECHNICKY SKUSOBNY Overil: 887
\ USTAV PIESTANY, 4.p.
Platnost od: 02.10.2020 Strana2z2
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Cold&Hot

Cold&Hot je Stvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim vaicov stladenim tiatidia
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu
togit. Hra sa na 3 rovnaké symboly (Cold méd), resp. 4 rovnaké symboly (Hot méd) v 27 resp. 81
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pri€om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbZe byt rozioZenie ovlddacich
a informa&nych prvkov prisposobené danému zariadeniu.

Ovléadacie a informaéné prvky .
Hlavné tladidla si umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A st to tiatidia: SPAT (umo2iiuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii, herné médy a vyhernt tabulku), Reproduktor
(tiadidlo umozZiuje zapnut' a vypnat zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhemnu tabufku pre aktuinu
hodnotu stavky), trojica tiacidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvy$i
hodnotu stavky) a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tlatidlo START (podrzanim tla¢idia sa
spusti funkcia automatického hrania s mo2nostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie
automatického hrania sa dané tlac¢idlo zmenl na tiagidio STOP pomocou ktorého je mo2né deaktivovat
tuto funkciu. Nad tlatidlami su umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky
hrata), VYHRA (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry) a STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky). Hodnoty
vSetkych poli si uvaddzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel -, + a MAX.

Vyh

Czlkrgvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informa&nom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
platné zlava doprava a musia zactinat na prvom valci pine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruovane. Symbol mdze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany sucéinom hodnoty stdvky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabutke.

NASOBNA hra RIZIKO

Po kazdej vyhre v hernom méde COLD, sa pod valcami zobrazia dve nové tlatidia RIZIKO a
PRIPISAT. Ak hra¢ nechce svoju vyhru dalej riskovat, vyberie tlagidlo PRIPISAT a aktualna vyhra sa
pripiSe do kreditu. Ak chce hodnotu vyhry znasobit, klikne na tia¢idlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél, na
ktorom je polozeny bali¢ek kariet licom dolu. Hraé kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlacidio po
stranach stola tipuje farbu vrchnej karty bali¢ka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraéa,
alebo je vylosovany Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat a znasobit
vyhru. Maximalna vyhra v hre RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximaine 25 000 €). Ak
hra¢ tipuje nespravne, prichadza o celi dovtedy ziskanu Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred
zadanim tipu je mo2né stavent &iastku znizit na polovicu kiiknutim na tiaidlo ROZDELIT, druha
polovica zo stavky sa hracovi automaticky pripiSe do kreditov. Delit' stdvku je mozné viac krat a2 do
sumy niZ8ej ako 0,20 €. Pri deleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana d&iastka nahor na dve desatinné miesta. Hraé moéze kedykolfvek hru opustit' stlatenim
tiagidla VZIAT, kedy je cela aktuaina vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stol
obsahuje tiez informaéné polia. Pole Histéria padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraéa),

Nazov hry: Cold&Hot - SKUSOB T-10-3.0

Verzia: 1.4 — S . o dix Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 89164 PIESTAN Strana 1z 3

P =gt



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, $.p.

Skisobiia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

pole Aktuaina vyhra (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry), pole Mo2na vyhra (zobrazuje mo2ni vyhru po
spravnom tipe hraca).

COLD herny méd

Zakladny, ¢asovo neobmedzeny herny méd, kedy hraé vsadza len na prvé tri vaice zlava. Stvrty valec
je v necinnom stave (zamrznuty) a nie je su¢astou hry. V tomto mode st vyhry hraga potitané na 3
vyherné symboly (27 vyhernych linii).

Zmena z COLD herného médu do HOT herného médu sa uskutotfiuje pomocou 3 symbolov HOT
Teplomer (HOT symbol) na vyhernej linii. Ak sa hracovi objavia v nevyhernej hre aspofi 2 HOT symboly
na 2 vaicoch, dostdva zdarma dalSie dve mo2nosti doplnit treti HOT symbol - to&enim valca
neobsahujiceho HOT symbol. Ak hra¢ dostane 3 symboly HOT je automaticky prepnuty na zadiatok
HOT moédu.

HOT herny méd

HOT mod je ¢asovo obmedzeny mod, kde ako &asovy indikator sluZi teplomer, zobrazeny vfavo od
prvého valca. Ten je na zaciatku dopineny do maximdinej hodnoty a jeho odpocet je aktivovany prvou
otoCkou (hrou) v HOT méde. Odpocet bezi bez ohfadu na potet odohranych otogiek z maximainej do
minimalnej hodnoty. Potas HOT médu hraé hra bez moZnosti zmenit' stavku z COLD médu a na vietky
4 vaice, teda na 27 (v pripade 3 rovnakych symbolov zfava), resp. 81 (v pripade 4 rovnakych symbolov
zfava) vyhernych liniach. Pocet odohranych ototiek v HOT mdde nie je nijako garantovany a vyhry
v HOT méde nie je moZné riskovat’ v nadsobnej hazardnej hre Riziko. HOT méd je ukonéeny vy&erpanim
€asového limitu a hra sa automaticky prepne nazad do COLD maodu.

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Rum so zelenym napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol vo

vyhernej iinii okrem symbolu HOT teplomer. Samostatna linia pozostavajuca iba z divokych symbolov
je nevyherna. Vyherna linia mdZe obsahovat jeden alebo dva symboly (Cold herny mod) resp. jeden a2
tri symboly WILD (Hot herny méd). Symbol, alebo symboly WILD obsiahnuté vo vyhernej linii, nasaobia
vyhru za liniu 2x. Ak sa symbol WILD objavi su&asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza
symboly na kaZdej vyhernej linii samostatne.

SKUSO

Nazov hry: Cold&Hot e T-10-30
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 216 000 € (432 nasobok celkove] stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV | 3x 4x

HOT Teplomer Hot herny méd -
‘ Rum ) )
(WILD) |
|
| |
Diamant 16 160 |
|
Kompas 6 60 '
Ryba 4 40
Jahoda 2 4
|
! )
| ' Minca 2 4
| Zmrzlina 1 2
|
Nanuk 1 2

T SKUSOBNY
Nazov hry: Cold&Hot - hreri T-10-3.0
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Diamonal 81

Hra Diamonal 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu 3 aZ 4 na seba nadvazujucich zhodnych symbolov a ziskat' tak vyhru definovani v tabulke
vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia.
V pripade 3 vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linidch (criss-cross), v pripade 4 vyhernych
symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozlozenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispbsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky )

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie),
ktorych ciselné hodnoty su uvedené v eurach € a tlacidla INFO (,I") pre zobrazenie informéacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktuainej stavky, tla¢idio SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlatidlo MAX pre nastavenie maximalinej stavky na jednu hru a Sipky 4 - a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tia¢idla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tladidie! 4 a » alebo tlacidlom
MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom
hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia zainat na vaici Gplne viavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Platl len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. V pripade vyhry sa vyhravajuce symboly odstrania
z valcov (praskni) ana ich miesto sa posunu (prepadni) symboly z vy$Sich pozicii na valcoch.
Nasleduje daldie vyhodnotenie podfa vyhernej tabulky. V pripade novej vyhry je jej hodnota pripo¢itana
a nasleduje dalsie prasknutie, prepadnutie a vyhodnotenie symbolov. Hra¢ tak moéze ziskat dalsie
vyhry v jednej hazardnej hre. V pripade, Ze sa po prepadnuti na vyhernych liniach nenachadza Ziadna
vyhra, je aktualna hra nasledne ukontena.

Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tlaidia RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu Giastku prehrava
a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhran( Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celd vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiatenim
tla¢idla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hraCovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana giastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol Wild — zeleny kry&tal

Symbol Wild je sdm o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padoi, véetky ostatné
symboly. Kazdy symbol Wild nasobi vyhernt liniu 2x. (Jeden Wild symbol 2x, dva Wild symboly 4x, tri
Wild symboly 8x).

Nazov hry; Diamonal 81 PR TECHNIC) KUSOBNY T-10-3.0
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Herné fimity:

Minimaina stévka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry:

99 000€ (198 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: nasobitef vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stavky

Symbol

Potet symbolov na vyhernej linii
|

Néazov .’ i ooy T J!
ZIty kamei 1 2
_é:r;l_eny kameil 5 | )
Zeleny kamefi ] | )
Hnedy kamen ] 4
Modry kamei ; 4
Fialovy kameit 4 - ‘4‘0 e
| Modry kameni : 5 ) —
Oranzovy diamant || i - 160——_ .
Wiid zelen_y' krystal Kazdy symbol Wild nasobi vy’her_nu liniu 2x

Nazov hry: Diamonal 81
Verzia 1.4
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Fixi-Dixi

Hra Fixi-Dixi je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu 3 na seba nadvdazujucich zhodnych symbolov zfava doprava na 5 pevnych vyhernych
liniach a ziskat' tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoceni
valcov tlagidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné
s pocitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky ) )

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachdadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vSetky linie),
ktorych &iselné hodnoty st uvedené v eurach € a tlacidla INFO (,I') pre zobrazenie informacil k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podfa aktuainej stavky, tlacidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tladidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky < - a +» pre
zmenu vy$ky aktudinej stavky a START (podrzanim tlatidia START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnata celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel € a P alebo tiacidiom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombindacie su zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom
hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabufke vyhier. Vyherné
kombindacie platia zfava doprava, musia zacinat na valci Gplne viavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Nasobné hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardné hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tladidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu éiastku prehrava
a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalSej volby karty, alebo stlacenim tlacidla VZIAT pripise
vyhrant ¢iastku do politka KREDIT a hra Riziko kon¢l. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tladidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol wild - Jokerina
Divokym symbolom wild je symbol Jokerina. Tento symbol je sdm o sebe nevyherny symbol, nahradza
na vyhernej linii vSetky ostatné symboly.

Bonusova hra - freespiny so symbolom Jokerina

Ak sa divoky symbol Jokerina objavi na valci, tak sa rozsiri (expanduje) cez vSetky pozicie daného
valca a nahradi tak v8etky symboly na valci. Vzapati, ak je to moZné, vytvori vyhernu kombinaciu so
symbolmi na susediacich valcoch podfa vyhernych linii a tabulky vyhier. )

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii, za ktoré je automaticky pridelena vyhra v policku VYHRA, su
tieto vyherné symboly na svojich pozicidch uzamknuté a dototia sa iba zvySné symboly na valcoch
(respin) so $ancou zvysit' uz dosiahnutt vyhru. Po respine sa znova vyhodnotia uzamknuté vyherné
kombinacie a pripo¢itaju sa k nim pripadné novovzniknuté vyherné kombinacie avyhra je opal

Nazov hry: Fixi-Dixi ™ TECHNICKY SKULBOONY T-10-3.0
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pripo¢itana do policka VYHRA. Nasledne su zamknuté vyherné symboly odomknuté a nové vyherné
symboly sa uzamknu pre dalsi respin. Ak je respin nevyherny, pripo¢ita sa do politka VYHRA aspon

vyhra za uzamknuté vyherné symboly a aZ potom je hra ukonéena.

Ak sa objavi vyhra na v8etkych 5 vyhernych liniach v jednej ototke, je celd obrazovka uzamknuta

a vyhodnotena este raz.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

100 000€ (200 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombinécie k zvolenej | hodnote stavky

Potet symbolov na vyhernej

Nazov linii
3x |
l
BOOM! 2
BONG! 4
OMG! 6
SPLAT! 8
Stvorlistok 10
Zvonéek 15
Sedmidka 50
Jokerina i
{wild)

Nazov hry: Fixi-Dixi
Verzia: 1.4
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/605

Fruit Joker

Hra Fruit Joker je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Hra sa na 27 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 3
vyhernych symbolov a na 81 vyhernych liniach (criss-cross) v pripade 4 vyhernych symbolov.

Ciefom hry je roztoenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoll v sulade s hernym planom vy$ku stavky na jednu hru, tladidlom START spusti rozto¢enim valcov
hru, v rovhakom okamihu je tiastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
potitaéovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla KREDIT, VYHRA aSTAVKA, ktorych Ciseiné
hodnoty su uvedene v eurach €, dalej tlaCidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (.I") pre
zobrazenie informAcil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktualnej stavky,
tlacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky <€ - a +» pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tlacidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tla¢idio MENU.

DIhsim stladenim tlacidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stlaGenim rovnakého tlacidia moézeme
kedykolvek automaticky reZim zastavit' (STOP).

Nasledujlice funkcie maju moZnost oviadania tlacidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
ipka dofava « STAVKA -, Sipka doprava » STAVKA +, sipka hore A MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tladidla RIZIKO, ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenu ¢&iastku prehrava a hra koné&l. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zoi[k, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daidej volby karty, alebo
stlatenim tlacidla VZIAT pripiSe vyhrani éiastku do politka KREDIT a hra Riziko koné¢l. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlacidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €
Druhd polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidie! < a », alebo
tlacidlom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreruSovane
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol ZOLIK (Wild) nahradza na vyhernej linii, kde padol, v$etky ostatné symboly. V pripade
vyhernej kombinacie s jednym symbolom Zolik (WILD) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma symbolmi
Zolik (WILD) sa liniova vyhra nasobi 4x a s tromi symbolmi Zolik (WILD) sa liniova vyhra nasobi 8x. 4
symboly Zolik (WIILD) na jednej vyhernej linii nie st vyhernou kombinaciou.

R52ov hiysRiut Joker TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 99 000 € (198 nasobok stavky)
Tabuflka vyhier: nasobitef vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
[ Poet | [ i T '
’. symbolov Citrény, | _ Folik
| na Ceresne | Pomarante, Hrozno | Melon Hviezda (WILD)
vyhernej | Slivka, Kiwi
limii: | | r i e m

3 1x X | 4x [ 6x | ex | . \

4 2x 4x | 40x | e0x | 160x | - |
Nazov hry: Fruit Joker TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, L. Overil: 887
Platnost od: 02.10.2020 Krajinska cesta 2929/9 Strana 2z 2
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1012

Fruit Joker lI

Fruit Joker Il je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevddzkovana ako internetova hra v
intemetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov stlatenim tladidla
START dosiahnut vyhern( kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestan(
todit. Hra sa na tri alebo Styri rovnaké symboly v 27 resp. 81 vyhernych linidch (criss - cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry si totoZné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moz2e byt rozloZenie oviadacich
a informad¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informa&né prvky .

Hiavné tlagidla s umiestnené v doinej &asti obrazovky. A su to tlatidla: SPAT (umoZiuje névrat do
hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcil a vyherna tabufku), Reproduktor (tlaCidlo
umozfiuje zapnit a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabufku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tlacidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvySi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tladidlo START (podrzanim tlatidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlacidlo zmeni na tlacidlo STOP pomocou ktorého je moZné deaktivovat tito funkciu.
Nad tladidlami s umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrata) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktuadinu hodnotu vyhry).
Hodnoty vSetkych poll si uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzl minimalnej a maximainej stavky pomocou tladidiel - , + a MAX.

Vyh

C(yelk?vé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry s
platné zfava doprava a musia za&inal na prvom valci upine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerudovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s&itavaju. Vypodet liniovej
vyhry je dany sucinom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tladidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra¢ nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tiatidlo PRIPISAT a aktuaina vyhra sa pripise do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tladidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél, na ktorom je poloZeny balitek kariet
licom dolu. Hraé kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tla¢idlo po stranach tipuje farbu vrchnej
karty balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma mozZnost znova tipovat a znasobit vyhru. Maximalna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je moZné sumu maximalne 25 000 €). Ak hrag tipuje nespravne, prichadza
o cell dovtedy ziskanu Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavenu
iastku zniZit na polovicu kliknutim na tlatidio ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hradovi
automaticky pripiSe do kreditov. Delit’ stavku je mo2né viac krat a2 do sumy ni2sej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra¢ moze kedykolvek hru opustit' stiagenim tlacidla VZIAT, kedy je cela aktuaina
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakiadnej hry. Stél obsahuje tiez informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hraga), pole Aktudlna vyhra (zobrazuje
aktuainu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moznu vyhru po spravnom tipe hracéa).

Nazov hry: Fruit Joker If SNICINY Sicust T-10-3.0
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Piatnost od: 16.02.2022 42181 PIESATANY Strana 1z 2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

T Skusobiia elektro a vyhernych pristrojov

; S U Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Joker (WILD). Samotny symbol méze byt zloZeny z jeden a2 toch tvarl
Jokerov. V pripade vyhernej kombinécie so symbolom, alebo symbolmi WILD sa liniova vyhra nésobi
2x potet tvari jokera obsiahnutych na vyhernej linii, teda v pripade dvoch tvari jokera je to 4x, troch
tvari 6x, Styroch tvari 8x, piatich 10x a Siestich 12x liniova vyhra. Vyherna linia mdZe obsahovat viacero
symbolov Joker (WILD). Vyherna linia pozostavajuca iba z divokych symbolov je nevyherna. Ak sa

symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhemnych linidch, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 110 000 € (220 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZovV 3x ' 4x
e el ! ‘
Hviezda 16 160
|
| i
‘ Melén 6 ' 60
| .
‘ Hrozno 4 40
Citrony 1 4
Kivi 1 4
Pomaranée 1 . 4
Slivka | 1 4
|
| Jablka 1 2
. %% TECHNICKY SKUSOBNY 8
c:f:;m il joker ] Gesed USTAV PIESTANY, &.p. oj;,},f*;'g
- o K ] ', )

s ka esta '9.-_""9
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Game of Castles

Game of castles je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Ciefom hry je roztoCenim valcov stlatenim tladidla
S$TART dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
togit. Hra sa na dva az pat rovnakych symbolov v § pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZzenie oviadacich
a informacénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky )
Hlavné tlacidia st umiestnené v dolnej &asti obrazovky. A su to tlatidla: SPAT (umozfiuje navrat do

hlavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyhernt: tabufku), Reproduktor (tlagidlo
umoziuje zapnuit a vypnut' zvuky), TABUUKA VYHIER (zobraz! vyhernt tabufku pre aktudinu hodnotu
stavky), trojica tladidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximalnu hodnotu stavky), tiadidio START (podrzanim tiadidla sa spusti funkcia
automatického hrania s mozZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tladidlo zmeni na tladidio STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu,
Nad tla¢idlami su umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finan&né prostriedky hraca) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).
Hodnoty v8etkych poli su uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimainej a maximalnej stavky pomocou tlacidiel - , + a MAX.

Vyh

Cglkrgvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informa&nom poli VYHRA pod vaicami. Vyhry st
platné zfava doprava a musia za¢inat' na prvom valci Gpine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii neprerudovane. Symbol mé2e byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvyssia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaji. Vypotet liniovej
vyhry je dany sucinom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabutke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kaZdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tlatidia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hra& nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tiagidio PRIPISAT a aktualna vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry zndsobit, klikne na tlatidlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl, na ktorom je poloZeny bali¢ek kariet
licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlatidlo po stranach tipuje farbu vrchnej
karty balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraga, alebo je vylosovany Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat a znasobit vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je moZné sumu maximaine 25 000 €). Ak hra¢ tipuje nespravne, prichadza
o celi dovtedy ziskanu Ciastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je mozné stavenu
giastku znizit na polovicu kliknutim na tladidlio ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hradovi
automaticky pripiSe do kreditov. Delit’ stavku je moZneé viac krat az do sumy ni28ej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihfuje nadol a riskovana &iastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra& méze kedykolvek hru opustit stladenim tlagidla VZIAT, kedy je cela aktuaina
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stél obsahuje tiez informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hra¢a), pole Aktudina vyhra (zobrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje mo2znu vyhru po spravnom tipe hracéa).

N4zov hry: Game of Castles g SOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 ’ “w Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 Sl : i e Strana 1z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, 8.p.
Skisobda elektro a vyhernych pristrojov
; T S U Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY
DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Drak so zlatym napisom WILD. Nahradza akykofvek iny symbol vo
vyhernej linii okrem Bonus (SCATTER) symbolu. Ak padne na valci (valcoch) symbol WILD, roztiahne
sa na cely valec (vytvori mur s drakom), kedy vSetky symboly tohto vaica sa zmenia na WILD.
Samostatna linia pozostavajlca iba z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia méze obsahovat
jeden aZ $tyri symboly WILD. Symbol, alebo symboly WILD obsiahnuté vo vyhernej linii, nasobia vyhru
za liniu 2x. Ak sa symbol WILD objavi sutasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na
kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hragovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Bonus (SCATTER) ziska 10, 15

alebo 20 volnych otoleni. Ak sa vich priebehu zobrazia dal$ie symboly BONUS (SCATTER)
v dostato¢nom pocte, hrat ziskava dalSie volné otolenia. Potas bonusovych hier je na vietkych
poziciach tretieho valca uzmknuty mar s drakom (symboly WILD) a totia sa len zvy$né vaice.

Volné otolenia sa realizuju s rovnakou hodnotou stavky ako hra, ktora volné oto&enia spustila. Hradovi
pocas hrania volnych otogeni nie je z pofa ,KREDIT" odpo¢itana 2iadna stavka. Vyhru v bonusovej hre
nie je moZné riskovat v nasobnej hre RIZIKO.

Nézov hry: Game of Castles R e T-10:3.0
Verzia: 1.4 L o Overil. 919
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,40 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZovV 2x 3x 4x 5x
10 15 20
Bonus 8 .
- vofnych volnych vofnych
(SCATTER) otoceni otogeni otodeni
Drak ) i ) )
(WILD) _
Jednorozec 10 40 80 240
|
Prsten - 25 50 150
‘ Helma - 12 24 72
|
| |
Mece | - 6 12 36
|
Stit - 4 8 24
Kniha - 2 4 12
K - 1 2 6
Q - 1 2 6
A - 1 2 6
|
Nazov hry: Game of Castles S . T-10-3.0
Verzia: 14 — _ Overil: 919
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Halloween Night

Halloween Night je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov stlatenim tladidla
START dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestant
tocit. Hra sa na tri aZz pat rovnakych symbolov v 11 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
poditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie oviddacich
a informa&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovléadacie a informaéné prvky

Hlavné tlagidlia si umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A su to tlagidla: SPAT (umoZfiuje navrat do
hiavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyherntu tabutku), Reproduktor (tlacidlo
umoziiuje zapnut a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernu tabulku pre aktualnu hodnotu
stavky), trojica tiacidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tladidio START (podrzanim tiaéidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tladidlo zmeni na tla¢idlo STOP pomocou ktorého je moZné deaktivovat’ tito funkciu.
Nad tia¢idlami su umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finantné prostriedky hrac¢a) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktualnu hodnotu vyhry).
Hodnoty vsetkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximainej stavky pomocou tlagidiel - , + a MAX.

Vyhry

Celkova vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
platné zfava doprava a musia za&inat na prvom valci upine viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvy&sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany suginom hodnoty stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabufke. Vyherné kombinacie za BONUS a MYSTERY platia kdekofvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO

Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tladidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hrag nechce svoju
vyhru dalej riskovat, vyberie tlagidlo PRIPISAT a aktualna vyhra sa pripi$e do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tladidio RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl na ktorom je poloZeny balitek kariet
licom dolu. Hra¢ kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tiadidlo po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty balicka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat’ a znasobit vyhru. Maximalna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je moZzné sumu maximalne 25 000 €). Ak hraé tipuje nespravne, prichadza
o celd dovtedy ziskanu éiastku a je vrateny do zékladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavenu
iastku znizit na polovicu kliknutim na tladidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hragovi
automaticky pripise do kreditov. Delit stavku je mozné viac krat az do sumy nizej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hraé moze kedykolvek hru opustit stlatenim tiadidla VZIAT, kedy je cela aktuaina
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stél obsahuje tieZ informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hra¢a), pole Aktualna vyhra (zobrazuje
aktuainu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moznu vyhru po spravnom tipe hracéa).

Nazov hry: Halloween Night AR TECHNIGRY SUSOK T-10-30
Verzia: 1.4 R Ty S - Overil: 919
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DIVOKY SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol Duch s napisom WILD. Nahradza akykofvek iny symbol vo vyhernej linii
okrem symbolu Nahrobny kamefi (BONUS) asymbolu Kotol (MYSTERY). Samostatna linia
pozostavajica iba z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia mdZe obsahovat jeden a2 &tyri

symboly WILD. Ak sa symbol WILD objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly
na kazdej vyhernej linii samostatne.

BONUS

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Nahrobny kameii (BONUS), ziska
hru, ktora je zadarmo avyhry su Gmerné nasobku stavky, ktora hru spustila. V bonusovej hre sa
hragovi najskér zobrazi interval mo2nych vyhier a tia¢idla START a ZOBRAT CIASTKU. Po stlagent
START sa zobrazi nahodna hodnota vyhry, Co je Ciastka z daného intervalu mo2nych vyhier podfa
vyhernej tabulky za dosiahnuty pofet symbolov. Hraé sa mé2e rozhodnut ponakanu &iastku akceptovat
stlatenim tiatidla ZOBRAT CIASTKU, &im sa mu tato pripise do kreditov. MéZe sa v&ak rozhodnit
pondkany Ciastku odmietnut’ stlatenim tlatidla DALSIA CIASTKA, &m mu hra zdarma ponukne inu
nahodnl Ciastku z intervalu. Ponukanu giastku je mozné odmietnut maximalne 2-krat, tretiu uz hraé
musi vziat. Vyhru v Bonusovej hre nie je mo2né riskovat v nasobnej hazardnej hre RIZIKO. Po&as
bonusovej hry hra¢ nemoZe vyhrat dalSie bonusové hry.

Ak sa hracovi kdekoivek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Kotol (MYSTERY), vyhrava
nahodni vyhru z intervalu podfa vyhernej tabufky. Hra¢ ma moznost vyhru znasobit tladidiom RIZIKO,
alebo pripisat do kreditov tlatidlom PRIPISAT. Pogas bonusovej hry hraé neméze vyhrat dalsie
bonusové hry.

Nazov hry: Halloween Night 8 TECHNICKY SKUSOB 7-10-3.0

Verzia: 1.4 N URTAVINEETI A Overil: 919
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 240 000 € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyhernd tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 3x 4x 5x |
Nahrobny kamen
(BONUS) 2-50 2-100 2-150
Kotol
(MYSTERY) 10-30 30-60 60 - 90
Duch ) ) )
(WILD)
Tekvica 12 36 108
Klobuk 8 24 72
i
Macka 6 | 18 54
:
Cerveny lekvar 4 12 36
Zeleny
lekvar 2 6 18
|
Q 1 3 9
|
| |
K 1 3 9
A 1 3 9
|
Nazov hry: Halloween Night = T-10-3.0
Verzia: 14 Overil: 919
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/757

Jin-Jang

Hra Jin-Jang je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine so 4 symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyherni
kombinaciu 3, 4, alebo 5 na seba nadvézujucich zhodnych symbolov zfava doprava na 26 pevnych
vyhernych liniach a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po
roztoceni valcov tlacidiom START v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky . )

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na v§etky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedeneé v eurach € a tlacidla INFO (,1I") pre zobrazenie informacii k hre,
TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podrfa aktualnej stavky, tlatidlo SPAT pre navrat do
hlavného menu, tlagidio MAX pre nastavenie maximalinej stdvky na jednu hru a Sipky < - a +p pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tiadidla START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiacidiel €4 a » alebo tlagidlom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach. Vypocet vyhry na vyhernej linii je dany suginom
hodnoty celkovej stavky a ndsobitela vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava, musia za¢inat na valci upine viavo arovnaké symboly sa musia
nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry
na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju.

Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidia RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybrane] karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby pomocou taéidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu ¢iastku prehrava
a hra konéi. Pokial' je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zo_lik. hrac
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stla¢enim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu Ciastku do politka KREDIT a hra Riziko kon&i. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemusi riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je moZné stladenim
tlacidla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepéarnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu zaokruhluje nadol a riskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta.

Divoky symbol WILD - Jin-Jang

Divoky symbol Jin-Jang je sam o sebe nevyherny symbol a ak je aktivovany, tak nahradza na vyhernej
linii, kde padol, vSetky ostatné symboly. Pre "aktivaciu” WILD funkcie symbolu Jin-Jang je nutné, aby sa
kdekofvek na valcoch zobrazili aspofi 2 symbol Jin-Jang su¢asne.

Ak su na valcoch po zastaven! zobrazené aspoil 2 symboly Jin-Jang a nie su na zhodnom riadku
(riadkom su myslené susedné symboly prvého az piateho valca na riadkoch 1, 2, 3 lebo 4), potom
platia iba na samotnej pozicii, kde sa objavili.

Ak st aspoft 2 symboly na rovnakom riadku, premenia sa véetky ostatné symboly medzi najkrajnejsimi
Jin-Jang symbolmi tieZ na Jin-Jang symboly.

Ak je po zastaveni zobrazeny len jeden symbol Jin-Jang zostava nevyhernym symbolom a Ziadny iny
symbol nenahradza. Pat symbolov Jin-Jang na jednej vyhernej linii nie st vyhernou kombinaciou,

Nazov hry: Jin-Jang NI WSO BN T-10-3.0
Verzia: 1.4 CTAV P . & Overil: 887
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Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 120 000€ (240 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky
g DA AL e O

. Potet symbolov na vyherne] linil
Symbol : Nazov Bx ax 3x
Cajova kanvica 4 2 1
| - N e —
Miska ryZe : 4 2 1
Vejar 8 4 2
Lampién 8 4 2
Katana 16 8 4
Lod’ 24 16 8
Gejsa 80 40 20
Samuraj 120 80 40
Drak 240 120 60
Jin-Jang . ) .
(wild)
Nazov hry: Jin-Jang ‘ ' = m
Verzia 14 ' : iy o - Overil: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1015
Kingdom of Vampires

Kingdom of Vampires je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevédzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so Styrmi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov stladenim
tlatidia START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa vaice
prestanu tocit. Hra sa na tri az pat rovnakych symbolov v 40 pevnych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stdvky a vyhry sG totoZzné s
potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

Hiavné tiagidia su umiestnené v doinej &asti obrazovky. A st to tiadidla: SPAT (umo2fiuje navrat do
hiavného menu), | (zobrazuje popis hry, hernych funkcii a vyhernu tabulku), Reproduktor (tiacidio
umozhuje zapnut' a vypnit zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernu tabufku pre aktuainu hodnotu
stavky), trojica tiacidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (znizi hodnotu stavky), + (zvysi hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tiadidlo START (podrzanim tladidla sa spusti funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tlaidio zmeni na tlatidio STOP pomacou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu.
Nad tlagidlami st umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hraéa) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry).
Hodnoty v8etkych poli st uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalnej a maximalnej stavky pomocou tlagidiel - , + a MAX.

Vyh

CZIkrgva vyhra za vyhemé linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
platné zfava doprava a musia zaéinat na prvom valci Upine vfavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyherngj linii nahradeny divokym symbolom. Plati
iba najvy$3ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany si¢inom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO )
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tiatidla RIZIKO a PRIPISAT. Ak hraé nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tlatidlo PRIPISAT a aktudlna vyhra sa pripide do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tla¢idlo RIZIKO. Zobrazi sa herny stél na ktorom je poloZeny balitek kariet
licom dolu. Hrag kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tla¢idio po stranach stola tipuje farbu vrchnej
karty balitka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hra¢a, alebo je vylosovany Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moZnost znova tipovat a znasobit vyhru. Maximalna vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je mozné sumu maximaine 25 000 €). Ak hra¢ tipuje nespravne, prichadza
o cell dovtedy ziskanu &iastku a je vrateny do zakiadnej hry. Pred zadanim tipu je mo2né staven(
iastku znizit na polovicu kliknutim na tladidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hracovi
automaticky pripiSe do kreditov. Delit stavku je mozné viac krat az do sumy nizsej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana ciastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve
desatinné miesta. Hra& méze kedykolvek hru opustit stladenim tiadidla VZIAT, kedy je celd aktualna
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stél obsahuje tiez informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hra¢a), pole Aktudina vyhra (zobrazuje
aktualnu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje mo2nu vyhru po spravnom tipe hraga).

Nazov hry: Kingdom of Vampires R TECHMIDIEE SEUCON T-10-3.0
Verzia: 1.4 .- o . Overil: 919
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DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Zuby upira s cervenymi napismi WILD po stranych. Nahradza akykolvek

iny symbol vo vyhernej linii okrem Netopier (SCATTER) symbolu. Samostatna linia pozostavajiica iba
z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia moZe obsahovat jeden az &tyri symboly WILD. Ak sa
symbol WILD objavi sitasne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOLNE OTOCENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Netopier (SCATTER) ziska 10, 15

alebo 20 volnych tofeni. Ak sa vich priebehu zobrazia dafsie symboly BONUS (SCATTER)
v dostatoénom pocte, hraé ziskava dalSie voiné tofenia. Vofné tolenia sa realizuju s rovnakou
hodnotou stavky ako hra, ktord volné totenia spustila. Hratovi potas hrania volnych toéeni nie je
z pofa ,KREDIT" odpocitana Ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre nie je mozné riskovat' v nasobnej
hre RIZIKO.

SKUSOE
Nazov hry: Kingdom of Vampires g ;),\ : OBNY T-10-30
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 240 000 € (480 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka (nasobitel vyhernej kombinacie)
SYMBOL NAZOV , 3x

o= 0

L

Netopier 10
(SCATTER) volnych ototeni

4x

15

volnych ototeni

5x

20 '

volnych otoCeni

Zuby upira ) ) )
(WILD)
Upir 10 16 25
Upirka 8 12 16
Svatena voda 4 5 6
Kolik a kladivo 3 4 5
Cesnak 2 3 4
|
| A 1 2 3
K 1 2 3
Q | 1 2 3
|
Nazov hry: Kingdom of Vampires T-10-3.0
Verzia: 1.4 Overil: 919

Platnost od: 16.02.2022
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PRAVIDLA HRY &. 2021/758

Mega Cross 4+

Hra Mega Cross 4+ je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu 4 az 15 zhodnych symbolov umiestnenych kdekolvek na valci aziskat tak vyhru
definovand v tabulke vyhier. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tladidlom START
v okamihu ich zastavenia.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moéZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky )

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie),
ktorych Ciselné hodnoty su uvedené v eurach € atiatidia INFO (,I') pre zobrazenie informacil k hre,
TABUL'KA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky, tlacidio SPAT pre navrat do
hlavneho menu, tla¢idio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru a Sipky « - a +» pre
zmenu vysky aktualnej stavky a START (podrzanim tladidia START je mozné aktivovat AUTOSTART).

Nastavenie hodnoty stavky:
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno oto&enie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit' v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlacidiel € a » alebo tlatidlom
MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyhry za vyherné kombinacie st zobrazené v eurach. Vypolet vyhry na vyhernej linii je dany sucinom
hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného v tabulke vyhier. Vyherne
kombinacie (rovnaké symboly) sa mb2u nachadzat kdekofvek na valcoch. Podla tabufky vyhier sa do
vyhry potita hodnota za kazdy jeden rovnaky symbol pri potte 4 aviac. Vyhry za viaceré rézne
symboly sa s&itaju a vysledna suma sa pripise do policka VYHRA.

Nasobna hra RIZIKO

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry pomocou tladidla RIZIKO,
ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA) Volba je prevedena zvolenim farby pomocou tlagidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé vsadenu éiastku prehrava
a hra kon¢i Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hra¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalej volby karty, alebo stladenim tiacidla VZIAT pripise
vyhranu &iastku do politka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximaina vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hrag¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiatenim
tla¢idla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hra¢ovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta.

Bonusova hra — freespiny Sud BONUS GAME

Na valcoch sa moZu hracovi objavit i bonusové symboly Sudu — BONUS GAME, pritom hra¢ dostane
za 4 sudy 10 bonusovych hier a za 5 sudov 20 bonusovych hier zdarma. V priebehu bonusovych hier
sa moéZe jeden z vaicov zmenit na Specialny valec s tromi symbolmi sudu, ktory sa zmenl na ndhodné
symboly z tabulky vyhier. Nasledne je ototka vyhodnotena Vyhru v Bonusovej hre nie je mozné
riskovat v hre v RIZIKO. Potas bonusovej hry hra¢ nembdze vyhrat' dal§ie bonusové hry.

Nazov hry: Mega Cross 4+ ' T-10-3.0
Verzia: 1.4 ' : Overil: 887
Platnost od: 06.05.2021 ' : ! - Strana 122
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Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximaina stavka do hry:
Maximaina vyhra z hry:

0,10 €

500 €
384 nasobok stavky (max. 250 000 €)

[Tabul’ka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Symbol Né&zov

Nazov hry Mega Cross 4+
Verzia. 1.4
Platnost od: 06.05 2021

Potet symbolov
ax | 5x | 6x | 7x | 8x | 9x | 10x | 11x | 12x | 13x | 14x | 15x
Ceresne 1 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12
2 4 6 8 10 12 14 | 16 18 | 20 | 22 | 24
3 6 9 12 15 18 | 21 24 | 27 | 30 | 33 | 36
4 8 12 16 | 20 24 | 28 | 32 | 36 | 40 | 44 | 48
6 12 18 | 24 | 30 36 | 42 | 48 | 54 | 60 | 66 | 72
8 16 | 24 | 32 | 40 | 48 | 56 | 64 | 72 | 80 | 88 | 96
16 | 32 | 48 | 64 | 80 96 | 112 | 128 | 144 | 160 | 176 | 192
32 | 64 | 96 | 128 | 160 | 192 | 224 | 256 | 288 | 320 | 352 | 384
10 | 20 i i ) i i i . ) ) )
hier | hier
T-10-3.0
Overil: 887
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/606

Royal Fruits

Hra Royal Fruits je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2, 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 11 pevnych vyhernych liniach (okrem symbolu BONUS, ktory plati kdekolvek na valci
[scatter/).

Ciefom hry je roztogenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoli v sulade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlagidiom START spust! roztodenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je ¢iastka STAVKA odratané z giastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZzne s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych giselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlaCidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I') pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podfa aktuainej stavky,
tla¢idlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky < - a +» pre zmenu vySky
aktuainej stavky a tiadidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

Dihgim stladenim tlatidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktudinu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stla¢enim rovnakeho tlaCidla mézeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maji moznost' oviadania tlacidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
&ipka dofava € STAVKA -, Sipka doprava » STAVKA +, &ipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole V¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacil hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tladidla RIZIKO, ponuknutd nasobnd hazardnd hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nadhodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hraé¢
vsadenu ¢iastku prehrava a hra kon&i. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolf_k, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost' dalsej volby karty, alebo
stlatenim tladidla VZIAT pripise vyhranu ¢iastku do policka KREDIT a hra Riziko konéi. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemus| riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stialenim
tladidla ROZDELIT zniZit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel € a », alebo
tlacidiom MAX zvolit maximalnu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linil
nepreru$ovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
scitavaju.

Divoky symbol Wild:
Symbol WILD je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vsetky ostatné
symboly, okrem symbolu BONUS. 5 symbolov WILD nie je vyherna kombinacia.

Nazov hry: Royal Fruits TECHNICKY skUS0oBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, &.p. Overil: 887
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Bonusova hra:

Pokial sa hracovi kdekofvek na valcoch (scatter) zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS, ziska
bonusové hry, ktoré su zadarmo a vyhry su umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusové hry. V
priebehu bonusovych hier sa na obrazovke zobrazi 3, 6 alebo 9 mini automatov, podfa poctu ziskanych
symbolov BONUS (3x BONUS = 3 mini automaty, 4x BONUS = 6 mini automatov alebo 5x BONUS = 9
mini automatov). Bonusové hry sa hraju na tychto mini automatoch a zadinaji stlatenim tlacidla
START. Nasledne sa véetky mini automaty roztogia a po ich zastaveni sa vyhodnoti pripadna vyhra na
vyhernej linii kazdého z mini automatov podfa Tabulky vyhier pre Bonusovu hru. Jednotiivé pripadné
vyhry sa spocitaji a pripo¢itaju k celkovej bonusovej vyhre. Mini automat, na ktorom padne vyhra,
pokratuje do nasledujlcej bonusovej hry. Mini automat, na ktorom vyhra nepadne (objavi sa na fiom
symbol ,X"), do nasledujlicej bonusovej hry nepokracuje. Bonusové hry sa ukontia, ked sa symbol X*
zobrazi na vsetkych mini automatoch.

Tabufka vyhier pre Bonusovu hru:

‘Poéet symbolov na vyhernej linlimini | Bronzova Strieborna 1
automatov: ! Kkorunka korunka Zlata koruna
L eme o o BI_ o l 1x 5x l 10x |

Nasobok vyhernej kombinacie sa vztahuje k celkovej vsadenej Ciastke do hry, v ktorej hra¢ ziskal
bonusové hry. Ciselné hodnoty v&etkych vyhernych kombinacil su uvedené v €. Vyhru v Bonusovej hre
nejde riskovat' v hre RIZIKO. Po¢as bonusovej hry hra¢ neméze vyhrat dalsie bonusoveé hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 150 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Taburlka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

| Podet | = ‘ l,
symbolov na | Ceredne | Citrén | Pomarané | Slivky | Hrozno | Melén | Hviezda | 7 BONUS
vyhernej linii: | |
3 mini
3 1x 2x 3x 4x 6x 8x 12x 16x automaty
6 mini
4 2x 4x 6x 8x 12x 16x 24x 32x Aty
5 6x | 12x | 18x 24x | 36x | 48x | 72x |gex | dmini
automatov
Nazov hry: Royal Fruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.4 USTAV PIESTANY, §.p. Overil: 887
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PRAVIDLA HRY &. 2020/607

Secret of the Castle

Hra Secret of the Castle je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci. V pripade 3 zhodnych symboloch sa hra
na 27 vyhernych liniach (criss-cross) a v pripade 4 zhodnych symboloch sa hra na 81 vyhernych liniach
(criss-cross). Ciefom hry je roztoéenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred
spustenim hry hraé zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tlaCidiom START spusti
roztodenim valcov hru, v rovnakom okamihu je éiastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju tlatidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych ¢giselné
hodnoty st uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informéacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktualnej stavky,
tlagidlo MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru, $ipky « - a +» pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tla¢idlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tiacidlo MENU.

DiIhsim stladenim tladidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktudlnu stavku vykonavané automaticky. Opéatovnym stlaCenim rovnakého tlacidla mézeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maju moznost oviadania tlagidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
gipka dofava €4 STAVKA - &ipka doprava » STAVKA +, sipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tiagidla RIZIKO, ponuknutd nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢
vsadenu Giastku prehrava a hra konél. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a mé& moznost' dal$ej volby karty, alebo
stlagenim tlacidla VZIAT pripise vyhranu &iastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢l. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stiaCenim
tlatidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripise hragovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana ¢iastka zaokrihluje na dve desatinne miesta.

Nastavenie hodnoty stavky:

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlaCidiel € a », alebo
tlacidlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej &asti obrazovky v eurach. Vyherne kombinéacie platia
zlava doprava, musia za&inat od prvého valca zfava arovnaké symboly sa musia nachadzat na
susediacich valcoch na jednej z vyhernych linil nepreru$ovane. Plati len najvy$s$ia vyhra na vyhernej
linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaja.

Divoky symbol Wild:

Symbol KAT (Wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradzuje na vyhernej linii, kde padol, vsetky
ostatné symboly, okrem symbolu MINCA (Bonus). V pripade vyhry so symbolom KAT (Wild) sa dana
vyhra zdvojnasobl.

Nézqv hry: Secret Of The Castle e TECHN.CKV lK(lSDIN\" T-‘! 0-30
VOREIEM,4 el USTAV PIESTANY, L.p. Overil. 687
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Bonusova hra:
Pokial sa v priebehu hazardnej hry zobrazia na vyhernej linii 3 alebo 4 symboly MINCA (Bonus), hra¢
ziskava bonusové hry zdarma, podla vyhernej tabulky. Po kazdej nevyhernej bonusovej hre ma hrad
moznost uzamknut' alebo odomknut' a2 3 Tubovolné valce, ktoré v daldej hre nebudu alebo budu
roztotené aich symboly tak v nasledovnej hre mézu wvytvorit s neuzamknutymi nove vyherné
kombinacie. Pokial ziska hra& v bonusovej hre vyhru, t4 sa pripoéita do policka VYHRA
a v nasledujicej hre sa roztotia v8etky valce. Vyhry z bonusovych hier nie je moZné nasobit' v hre
RIZIKO. Potas bonusovej hry nema hra¢ moznost' vyhrat dalsie bonusové hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:;

0,10 €
500 €

50 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Rytierska | Krafovska

Poéet symbolov na Me¢, Pohar, 7ena Minca
vyhernej linii: Viajka 2vitok helma koruna (BONUS)
a4 x| ax 1 a0x 60x 160x | 20 Bonus hier |
L g 1x 2x 4x 6x 16x 10 Bonus hier |

Nazov hry: Secret Of The Castle

Verzia: 1.4

Platnost od: 02.10.2020
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2020/608

Way To Hell

Hra Way To Hell je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s tromi symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3 zhodné symboly zfava doprava
na 27 vyhernych liniach (criss-cross).

Cielom hry je rozto&enim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hra¢
zvoli v stilade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tacidiom START spusti rozto&enim valcov
hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z tiastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych ¢iselné
hodnoty su uvedené v eurach €, dalej tlatidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podia aktuainej stavky,
tlacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky € - a +» pre zmenu vysky
aktualnej stavky a tladidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlagidio MENU.

Dih&im stlagenim tlagidla START sa hra prepne do automatického reZzimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stla¢enim rovnakého tlacidla mézeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maju mozZnost ovladania tlagidiami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
ipka dofava €4 STAVKA -, sipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacili hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlatidla RIZIKO, ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENAICIERNA). Volba je prevedena zvolenim farby
pomocou tladidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrac
vsadenu Ciastku prehrava a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zolik, hra& vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stladenim tladidla VZIAT pripide vyhrant giastku do politka KREDIT a hra Riziko kongi. Maximalna
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat cell vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tladidia ROZDELIT zni2it stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, a2 do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripi$e hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni nepéarnej hodnoty sa
pripisand &iastka do kreditu a riskovana &iastka zaokruhluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otofenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel € a », alebo
tlacidlom MAX zvolit' maximainu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurdch. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat' na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Bonusova hra: 3

Pokial sa hra¢ovi na vyhernej linii zobrazia tri symboly CERTICA (Bonus), ziskava zdarma 1 az 10
bonusovych hier (pocet je nahodne zvoleny z daného intervalu). V priebehu bonusovych hier ma hrac
moznost po kaZzdej nevyhernej otoéke vybrat fubovolny jeden z troch valcov, ktory sa znova dodatotne
rozto&i a vytvorl tak so zostavajucimi dvoma valcami dal$iu moznu vyhernt kombinaciu. Ta je nasledne
vyhodnotena. Vyhru v bonusovej hre nie je mozZné riskovat v hre Riziko. Nasledujuca ototka uz
prebieha na vSetkych 3 valcoch, pokial bude nevyherna, ma hra¢ opat moznost znovu roztocenia

Nazov hry: Way To Hell TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0
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jedného valca. V priebehu bonusovych hier mdze hra¢ vyhrat dalsie bonusové hry. Symbol CERTICA

(BONUS) je sam o sebe nevyherny symbol.

Herné limity:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 25 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabufka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Potet I 1
symbolov | Zlaty/ Kni [
; . niha Kotol - CERTICA |
na Strieborny ! Lebka Anjel Mystery
vyhernej ' necronomicon nrisehov | © BafEn ! {BONYG)
linii:
[_ 3 1 2x 8x 16x 20x 40x | 1-10 hier | 20x — 100x |
Nazov hry: Way To Hell L& TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/609

Western Story

Hra Western Story je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zl'ava doprava na 17 pevnych vyhernych liniach (okrem symbolu VRECE $ (Bonus) a symbolu Podkova
(Mystery), ktoré platia kdekolvek na valci /scatter/).

Cielom hry je roztotenim valcov dosiahnut’ kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrac
zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tladidlom START spusti roztogenim vaicov
hru, v rovnakom okamihu je Giastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlatidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v eurach €, dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podla aktuainej stavky,
tlacidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky 4 - a +» pre zmenu vysky
aktuainej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabulky vyhier pristupné cez tlacidlo MENU.

DIh&im stiadenim tla¢idia START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktuainu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stladenim rovnakého tlagidla méZzeme
kedykofvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujice funkcie maji moznost oviadania tladidlami kiavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
ipka dofava € STAVKA -, ipka doprava B STAVKA +, 8ipka hore A MAX. STAVKA, &ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry (okrem bonusovej hry),
pomocou tlacidla RIZIKO, ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Volba je prevedend zvolenim farby
pomocou tlagidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je vofba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadenl Ciastku prehrdva a hra konél. Pokial je vofba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je ZoI[k, hra¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stlacenim tlatidla VZIAT pripise vyhranu Ciastku do policka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrag pri tipovani na farbu nemusi riskovat' celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlatenim
tlatidla ROZDELIT zniZit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana &iastka zaokrihluje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: )

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno otoéenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit' vintervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel €4 a », alebo
tia¢idlom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vysgka cetkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zfava doprava, musia zaginat od prvého valca zlava a rovnake symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii neprerusovane.
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej Iinii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol WILD je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vietky ostatné
symboly okrem bonusového symbolu VRECE $ (Bonus) a symbolu Podkova (Mystery). 5 symbolov
WILD nie je vyherna kombinacia.

Nazov hry. Western Story TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Symbol SCATTER:
Symbol Podkova (Mystery) sa pocita kdekofvek na valci (scatter) a ak hra¢ ziska na valcoch 3, 4
alebo 5 symbolov Podkova (Mystery), vyhrava nahodnu vyhru z intervalu podfa Tabufky vyhier.

Bonusova hra — 5x VRECE §$:

Ak sa hracovi kdekolvek na valcoch (scatter) zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov VRECE $ (Bonus), ziska
bonusovu hru, ktora je zadarmo a vyhry st Umerné stavke hry, v ktorej hra¢ ziskal bonusovu hru. V
bonusovej hre sa hracovi zobrazi iduci dostavnik, za ktorym je 5 jazdnych pruhov (stipcov). Pri stiageni
tlacidla START kolty vystrelia a z dostavniku vypadne vrece dolarov do jedného z nahodne vybranych
pruhov a umiestni sa na najnizsiu neobsadent poziciu. Maximalny po&et vypadnutych vriec nad sebou
v pruhu si 3. Za 5 vriec dolarov umiestnenych vedla seba do linie dostane hra¢ prislusny nasobok
stavky podfa Tabulky vyhier. Pri vyhodnoteni 5§ vyhernych vriec v linii tieto zmizni a vSetky ostatné
nazbierané vrecia sa posuvaju (prepadnu) o poziciu ni2Sie (Styl tetris)). Bonusova hra koné¢i pri
prekroceni 3 vriec v ktoromkolvek zo stlpcov. Vyhry v bonusovej hre nejdu riskovat v hre RIZIKO.
Pocas bonusovej hry hra¢ neméze vyhrat dalsiu bonusovi hru.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximailna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 300 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinécie k zvolenej hodnote stavky

Potet I . i T Bx
symbolov na | Klobuk | Cizmy | Laso | Kolty | Zlodej | Serif 'S‘ef'fs:a I I;:dl:ova Vrece $
| vyhernej linii: | il E g P (Mystery) | (Bonus)
5 | 4x 8x 16x | 24x 40x | 80x | 200x |8x—-200x| 50x
4 | 2 4x 8x 16x 20x | 40x 80x 4x — 80x 40x
3 | 1x 2x 4x 8x 10x | 20x | 40x | 2x-—40x 30x
Nazov hry: Western Story TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2020/610

Wildfall

Hra Wildfall je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2, 3, 4 alebo 5 zhodnych symbolov
zlava doprava na 20 pevnych vyhernych liniach.

Ciefom hry je roztoZenim vaicov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hrag
zvoli v stlade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tiadidlom START spusti rozto&enim valcov
hru, v rovnhakom okamihu je Ciastka STAVKA odratana z Ciastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tlacidia KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych &iselné
hodnoty su uvedené v eurach € dalej tlacidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (,I") pre
zobrazenie informacil k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabulky vyhier podfa aktudinej stavky,
tlatidlo MAX pre nastavenie maximalnej stavky na jednu hru, Sipky <€ - a +» pre zmenu vysky
aktudlnej stavky a tlagidlo START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabufky vyhier pristupné cez tla¢idio MENU.

Dih&im stlagenim tla¢idla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy st
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stlatenim rovnakého tlatidla mdzeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maji moznost ovladania tladidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
&ipka dofava €4 STAVKA -, &ipka doprava » STAVKA +, Sipka hore A MAX. STAVKA, $ipka dole ¥
MIN. STAVKA.

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry(okrem bonusovej hry),
pomocou tlacidla RIZIKO, ponuknuta nasobna hazardna hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne
zvolit farbu nahodne vybranej karty (CERVENA/CIERNA). Vofba je prevedena zvolenim farby
pomocou tlatidiel CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hrad
vsadent Ciastku prehrava a hra konti, Pokial je vofba farby vylosovanej karty spravna, alebo
vylosovana karta je Zol[k, hré¢ vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost daldej volby karty, alebo
stlatenim tla¢idla VZIAT pripise vyhranu &iastku do poli¢ka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximaina
vyhra u hazardnej hry Riziko je 50 000 €.

Hrac pri tipovani na farbu nemust riskovat celt vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozZné stiatenim
tla¢idla ROZDELIT znizit' stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, az do sumy mensej ako 0,20 €.
Druha polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana Ciastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky:

Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno otodenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je moZné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tlatidiel € a », alebo
tlagidlom MAX zvolit maximalinu stavku.

Vyhry:

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v strede dolnej ¢asti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zZlava doprava, musia zacinat' od prvého valca zlava a rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom WILD) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej zvyhernych linii
nepreruSovane. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa
s¢itavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol MINCA (wild) je sam o sebe nevyherny symbol, nahradza na vyhernej linii, kde padol, vSetky
ostatné symboly, okrem symbolu KLUC (BONUS).

V pripade vyhernej kombinacie s jednym symbolom WILD (Minca) sa liniova vyhra nasobi 2x, s dvoma
symbolmi WILD (Minca) sa liniova vyhra nasobi 4x, s tromi symbolmi WILD (Minca) sa liniova vyhra
nasobi 8x a so Styrmi symbolmi WILD (Minca) sa liniova vyhra nasobi 16x.

Nazov hry: Wildfall E TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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5 symbolov WILD (Minca) nie je vyherna kombinacia.

Symbol SCATTER:
Symbol KLUC (BONUS) sa potita kdekolvek na prostrednych 3 valcoch ako SCATTER.

Bonusova hra:

Pokial sa hratovi kdekofvek na prostrednych 3 valcoch (SCATTER) zobrazia tri symboly KLUC
(BONUS), ziska 10 bonusovych hier, ktoré su zadarmo a vyhry st imerné stavke hry, v ktorej hrac
ziskal bonusové hry. Vyherné bonusové hry su normalne vyhodnotené. V pripade nevyhernej
bonusovej hry sa nad valcami otvoria truhly, ktoré lavinou minci cez herni obrazovku ndhodne umiestia
nahodny pocet divokych symbolov MINCA (wild) a hra& tak ma vy$siu 8ancu ziskat vyhru, Nasledne je
bonusova hra vyhodnotena. Vyhru v Bonusovej hre nejde riskovat v hre RIZIKO. Potas bonusovej hry
hra¢ nemodze vyhrat dalsie bonusoveé hry.

Herné limity:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 238 nasobok stavky (max. 250 000 €)

Tabulka vyhier: nasobitel vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

[ Potet Tacka ' ]
| symbolov | Pistole, s ovocim, Mapa, . Rum . : KFué
vo vyhernej | $Sabie { Misa Kompas Papaga) | (sudy) Ales (BONUS)
| kombinacii: _| s ovocim Dlnge i irunyabunnly (Bt i Jiuils 8
5 4x 8x 16X 24x 32x 80x 200x -
4 2X 4x 6x 8x 16x 32x 60x -
N - 10
3 1x 1x 2x 4x 8x 16x 40x BONUS.
hier
2 - - - - - 8x 20x -
Nazov hry: Wildfall TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2020/611

X-Zodiac

Hra X-Zodiac je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine s 3 symbolmi na valci, v ktorej sa hra na 2 az 5§ zhodnych symbolov zfava
doprava na 5 pevnych vyhernych liniach.

Cietom hry je roztodenim valcov dosiahnut kombinacie vyhernych symbolov. Pred spustenim hry hra¢
zvoli v sulade s hernym planom vysku stavky na jednu hru, tiacidiom START spusti roztocenim valcov
hru, v rovnakom okamihu je &iastka STAVKA odratana z ¢iastky KREDIT.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totoZné s
potitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju tladidla KREDIT, VYHRA a STAVKA, ktorych Ciseiné
hodnoty su uvedené v eurdch €, dalej tiatidla SPAT pre navrat do hlavného menu, INFO (I") pre
zobrazenie informacii k hre, TABULKA VYHIER pre zobrazenie tabufky vyhier podfa aktualnej stavky,
tiadidio MAX pre nastavenie maximainej stavky na jednu hru, Sipky « - a +» pre zmenu vySky
aktualnej stavky a tiatidio START pre prevedenie stavky. V mobilnej verzii je INFO (,I") a zobrazenie
tabufky vyhier pristupné cez tla¢idio MENU.

DIh&im stiagenim tlacidla START sa hra prepne do automatického rezimu — tzv. AUTOSTART, kedy su
hry za aktualnu stavku vykonavané automaticky. Opatovnym stiatenim rovnakého tiacidla mébzeme
kedykolvek automaticky rezim zastavit (STOP).

Nasledujuce funkcie maju moznost ovladania tlatidlami klavesnice, MEDZERNIK - START / STOP,
Sipka dofava € STAVKA -, sipka doprava > STAVKA +, $ipka hore A MAX. STAVKA, 3ipka dole ¥
MIN. STAVKA

Nasobna hra RISK/RIZIKO:

Po vyhodnoteni vyhernych kombinacii hazardnej hry je v pripade vyhry, pomocou tlatidla RIZIKO,
ponuknuta nasobnad hazardnad hra Riziko. Principom hry Riziko je spravne zvolit' farbu nahodne
vybranej karty (CERVENA/CIERNA) Volba je prevedend zvolenim farby pomocou tlacidiel
CERVENA/CIERNA. Pokial je volba farby vylosovanej karty nespravna, hra¢ vsadenu Ciastku prehrava
a hra konéi. Pokial je volba farby vylosovane] karty spravna, alebo vylosovana karta je Zolik, hraé
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost dalsej volby karty, alebo stlatenim tlacidla VZIAT pripise
vyhranu giastku do politka KREDIT a hra Riziko kon¢i. Maximalna vyhra u hazardnej hry Riziko je
50 000 €.

Hra¢ pri tipovani na farbu nemusi riskovat celu vyhru. Pred kazdym vyberom karty je mozné stlacenim
tladidla ROZDELIT znizit stavku do hazardnej hry RIZIKO o polovicu, aZ do sumy mensej ako 0,20 €.
Druh& polovica sa automaticky pripie hracovi do pofa KREDIT. Pri poleni neparnej hodnoty sa
pripisana ¢iastka do kreditu a riskovana Ciastka zaokruhfuje na dve desatinné miesta.

Nastavenie hodnoty stavky: .

Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno ototenie sa zobrazuje v poli STAVKA v eurach. Hodnotu
celkovej stavky je mozné menit v intervale od 0,10 € do 500 € pomocou tiatidiel 4 a », alebo
tlagidiom MAX zvolit maximainu stavku.

Vyhry:

Vy&ka celkove] vyhry sa zobrazuje v strede dolnej Casti obrazovky v eurach. Vyherné kombinacie platia
zlava doprava, musia za¢inat od prvého valca zfava a rovnaké symboly (pripadne zastlupené divokym
symbolom wild) sa musia nachadzat na susediacich valcoch na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane.
Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.

Divoky symbol Wild:

Symbol Blizenci (Wild) je sdm o sebe nevyherny symbol, nahradzuje na vsetkych poziciach celého
valca, kde padol, véetky pdvodné symboly symbolom Blizenci (Wild) adoplna tak vsetky mozné
vyherné kombinacie.

Nazov hry: X-Zodiac E e CHNIGKY SKUS0OB T-10-3.0
Verzia: 1.4 A UsTAVP A Overil. 887
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Nasobitel vyhry:
Pre symboly Baran, KozoroZec, Skorpion, Rak plati, 2e pokial padne na vetkych poziciach prvych
troch valcov zfava 9 rovnakych symbolov (symboly mdzu byt aj zastipené divokym symbolom Wild
(blizenci)) — liniova vyhra sa nasobi 3x, pokial na vSetkych poziciach prvych $tyroch valcov zfava 12
rovnakych symbolov - liniové vyhry sa nasobia 4x, pokial padnu na v§etkych poziciach vetkych valcov
rovnaké symboly, liniova vyhra sa nasobi 5x.

Herné limity:

Minimaina stavka do hry:
Maximalna stavka do hry:
Maximalna vyhra z hry:

0,10 €
500 €

250 000 € (500 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: nasobitef vyhernej kombinacie k zvolenej hodnote stavky

Polet
symbolov Baran, |Skorpién, | Vodnar, :
na vyhernej | KozoroZec Rak Ryby Vahy Byk Panna | Strelec S
linii:
5 4x 8x 16x 32x 64x 128x 256x 500x
4 2X 4x 6x 8x 12x 16x 32x | 128x
| 3 1x 2x 3x 4x 6x Bx | 12x 16x
i 2 - - - - 3| & 6x 8x
Nazov hry X-Zodiac Lot TECHNICKY S T-10-3.0
Verzia: 1.4 wadl USTAV PIES Overil: 887
Piatnost od: 02.10.2020 K b 1 2829/9 Strana 2z 2
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Zombie’s Attack

Zombie's Attack je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztotenim valcov stlatenim tiagidla
START dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov, ktoré sa zobrazia v momente, ked sa valce prestani
todit. Hra sa na dva aZ pat rovnakych symbolov v 21 pevnych vyhernych finiach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stdvky a vyhry si totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispéscbené danému zariadeniu.

Ovladacie a informa&né prvky .

Hlavne tiag¢idia su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. A st to tiatidla: SPAT (umoziiuje navrat do
hiavného menu), 1 (zobrazuje popis hry, hermych funkcii a vyhernu tabulku), Reproduktor (tlacidlo
umozriuje zapnut a vypnut zvuky), TABULKA VYHIER (zobrazi vyhernt tabufku pre aktudlnu hodnotu
stavky), trojica tiatidiel pre nastavenie hodnoty stavky - (zniZi hodnotu stavky), + (zvy$i hodnotu stavky)
a MAX (nastavi maximainu hodnotu stavky), tadidlo START (podrzanim tladidia sa spusti funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Po aktivacii funkcie automatického
hrania sa dané tladidlo zmeni na tlacidio STOP pomocou ktorého je mozné deaktivovat tuto funkciu.
Nad tladidlami su umiestnené informaéné polia KREDIT (zobrazuje finanéné prostriedky hrac¢a) a
STAVKA (zobrazuje hodnotu stavky), v strede pole VYHRA (zobrazuje aktudinu hodnotu vyhry).
Hodnoty v§etkych poli sti uvadzané v eurach.

Nastavenie hodnoty stavky
Celkova stavka v eurach na jedno otogenie sa zobrazuje v poli STAVKA, jej hodnotu je mozné menit
v rozmedzi minimalinej a maximainej stavky pomocou tla¢idiel - , + a MAX.

Vyh

CZIkroyvé vyhra za vyherné linie je zobrazovana v informaénom poli VYHRA pod valcami. Vyhry su
platné zfava doprava a musia zaginat na prvom valci uplne viavo. Symboly sa musia nachadzat na
vyhernej linii nepreruSovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Piati
iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych Iiniach sa s¢itavaju. Vypocet liniovej
vyhry je dany sOéinom hodnoty stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch.

NASOBNA hra RIZIKO
Po kazdej vyhre sa pod valcami zobrazia dve nové tiadidlia RIZIKO a PRIPISAT. Ak hrag nechce svoju

vyhru dalej riskovat, vyberie tiacidlo PRIPISAT a aktualna vyhra sa pripiSe do kreditu. Ak chce hodnotu
vyhry znasobit, klikne na tlacidio RIZIKO. Zobrazi sa herny stdl na ktorom je poloZeny bali¢ek kariet
licom dolu. Hra& kliknutim na CERVENE alebo CIERNE tlatidlo po stranach tipuje farbu vrchnej
karty balicka. Ak sa farba vrchnej karty zhoduje s vyberom hraca, alebo je vylosovany Zolik, hrac¢
vyhrava dvojnasobok stavky a ma moznost znova tipovat a nasobit vyhru. Maximaina vyhra v hre
RIZIKO je 50 000 € (riskovat je moZné sumu maximaine 25 000 €). Ak hra¢ tipuje nespravne, prichadza
o celu dovtedy ziskanu giastku a je vrateny do zakladnej hry. Pred zadanim tipu je moZné stavenu
giastku znizit na polovicu kliknutim na tladidlo ROZDELIT, druha polovica zo stavky sa hracovi
automaticky pripiSe do kreditov. Delit’ stavku je mozné viac krat aZ do sumy niZSej ako 0,20 €. Pri deleni
neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihluje nadol a riskovana giastka nahor na dve
desatinné miesta. Hraé moze kedykofvek hru opustit stlaéenim tladidla VZIAT, kedy je cela aktuaina
vyhra pripisana do kreditov a je vrateny do zakladnej hry. Stél obsahuje tie2 informaéné polia. Pole
Historia padnutych kariet (zobrazuje pat poslednych tipov hra¢a), pole Aktualna vyhra (zobrazuje
aktualinu hodnotu vyhry), pole MoZna vyhra (zobrazuje moznu vyhru po spravnom tipe hraca).

Nazov hry: Zombie's Attack e Y -_.-.:!'. ) T-10-3.0
Verzia; 1.4 P S Overil: 919
Platnost od: 16,02.2022 a32101 FIESTAN Strana 1z 3



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.

Skusobia elektro a vyhernych pristrojov
; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

DIVOKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol Néhrobok so zelenym napisom WILD. Nahradza akykolvek iny symbol

vo vyhernej linii okrem symbolu Ruka (BONUS/SCATTER). Samostatna linia pozostavajuca iba
z divokych symbolov je nevyherna. Vyherna linia mdZe obsahovat jeden a2z &tyri symboly WILD. Ak sa
symbol WILD objavi sa¢asne na viacerych vyhernych liniach, nahradza symboly na kazdej vyhernej linii
samostatne.

BONUSOVA HRA VOUNE OTOGENIA (FREE SPINS)
Ak sa hracovi kdekofvek na valcoch zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov Ruka (BONUS/SCATTER) ziska

10, 20 alebo 30 volnych otogeni (no¢ny mod). Ak sa kdekolvek na valcoch po&as bonusovych hier
objavi symbol Hrdina, spusti sa boj. Podfa nahodne zvolenej zbrane symbol Hrdina premeni zombie
symboly Sestricka, Robotnik, PoZiarnik, Policajt a Rapper na WILD symbol. Nasledne je otoéenie
vyhodnotené. Bonusova premena zombie symbolov na WILD prebehne podla zvolenej zbrane na
poziciach:

¢ Brokovnica - premeni vietky zombie symboly na obrazovke

e Shuriken - premeni v8etky zombie symboly na horizontainej linii, kde padol symbol Hrdina

e Motorova pila - premeni vSetky zombie symboly na vietkych 8 susediacich poliach okolo

symbolu hrdina

Volné toCenia sa realizuju s rovnakou hodnotou stavky ako hra, ktora vofné oto&enia spustita. Hradovi
pocas hrania vofnych otoceni nie je z pofa ,KREDIT* odpotitana ziadna stavka. Vyhru v bonusovej hre
nie je mozné riskovat v nasobnej hre RIZIKO. Potas bonusovej hry hra¢ nemdze vyhrat dalSie
bonusové hry.

Nézov hry: Zombie's Attack I TECHMICKY SHEAOB T-103.0
Verzia: 1.4 DU LV E SRR 8 S Overil: 919
Platnost od: 16.02.2022 iy (ELVARY Strana22z3
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Limity stavok
Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximaina vyhra z hry: 110 000 € (220 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabuflka (nasobitef vyhernej kombinacie)

SYMBOL NAZOV 2x 3 ax 5x
e (BglrﬁS/ . 10 20 30
4 SCATTER) |vol‘n9ch to¢eni volnych todeni volnych togeni
Nahrobok ) | ) ) )
(WILD) |
Hrdina 20 40 60 200
Rapper 8 16 32 80
|
Policajt - 8 f 16 32
A |
| |
ﬂ Poziarnik . 4 8 24 |
Robotnik - 2 6 16
15 | Sestricka - 2 _ 6 16
| oA
i - i | i
“m Pes - 1 4 8
|
‘ Macka - 1 4 8
|
|
| I
| Sud | : 1 2 4
| Radidcia | - 1 2 4
Nazov hry: Zombie's Attack = Pt il T-10-30
Verzia: 1.4 M min e clog st o Overil: 919
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African Sunset 2

African Sunset 2 je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tlagidiom SPIN
(zatoCena $ipka) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu toCit po tom, o boli spustené stlatenim tladidla SPIN. Hra sa na 2 az §
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 15 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni moze byt rozioZenie ovladacich a informagnych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Hiavné tiacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlacidla: i - informécie (zobrazuje vyhernd
tabulku a popis hernych funkcii), Automatickd Hra (tlatidlo s trojuholnikom v $ipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Nafavo od valcov sa nachadza zlaté
tlacidlo — Minca GA, ktoré sluzi na kupu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V lavom dolnom rohu
obrazovky sa nachadza tlacidlo Menu (tlac¢idlo s 3 vodorovnymi &iarami), ktoré obsahuje odkazy na
vyhernu tabulku, nastavenia a historiu hier. Po aktivacii funkcie Automaticka Hra sa tlagidlo SPIN zmenil
na StopPlay, pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej sa tu
nachadza tlagidio Hodnoty mince (moZno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € aZ 0,70 €), a tlacidlo
Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finan&né prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota mince je zobrazena nafavo dole pod valcami a ukazuje aktualnu hodnotu mince. Hodnota

celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v poli tiagidla Celkova stavka. Celkova stavka je
sucinom zvolenej hodnoty jednej mince a po&tu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov sl zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné
kombinacie musia zatinat' na prvom valci Upine vfavo a pokratovat na susednych valcoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Vyhry za
kombinacie Scatter s pripogitané k liniovym vyhram. Vyherna tabutka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Strom je divoky symbol, ktory nahradza akykoivek iny symbol vratane symbolu Strom (Scatter).
V priebehu volnych ototeni 5 symbolov Strom zlepsi symbol s najni2$ou hodnotou na wild. Kazdé
zlep$enie udeli dalSie 3 to¢enia zdarma.

Bonusové hry — vofné ototenia (Free Spins)

Za 3 symboly Strom (Scatter) na ktorychkolvek pozicidch valcov ziskava hra¢ 8 voinych otodeni a
vyhru podfa vyhernej tabulky. Za 4 symboly Strom hra¢ ziskava 10 volnych oto&eni a vyhru podfa
vyhernej tabulky. Za 56 symbolov Strom ziskava 12 vofnych oto&eni a vyhru podia vyhernej tabufky.
Pocas trvania rezimu volnych otoceni je opatovne mo2né ziskat' dalsie voiné ototenia. Za 5 symbolov
Strom ziskanych potas volnych otogeni st hragovi udelené daldie 3 volné otoéenia a zmeni sa funkcia
jedného symbolu s nizkou hodnotou. Symboly s nizkou hodnotou menia svoju funkciu na Wild do
skoncenia volnych otoCeni a st zobrazené v pravom hornom rohu obrazovky nad valcami (9, 10, J, Q,

Nazov hry: African Sunset 2 f . 7-10-3.0
Verzia: GA038125062021 . y Overil 901
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Ka A). Volné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych oto¢eni sa postupne kumuluji v
poli Vyhra. Aktualny stav moZnych dal$ich otoceni hrag vidi v lavom hornom rohu (5 symbolov Strom).
Hra¢ méze ziskat maximaine 26 vofnych ototeni, nasledné dalsie symboly Strom uz len vyplacaju
vyhru podrla vyhernej tabulky. Vofné otoenia st hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoditana z
pofa Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry vofné ototenia zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto&enia ziskané. Po poslednom vofnom
otoceni je hracovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Volné otoéenia su
obmedzené limitom maximalnej vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Kipit' Bonus (Buy Free Spins)

Hra¢ ma moznost' si kupit bonusové hry za peniaze v poéte: 8, 10 a 12. Cena sa odvija od aktuainej
celkovej stavky. Za 8 bonusovych hier hra¢ zaplati 100 nasobok aktualnej stavky, za 10 bonusovych
hier hra¢ zaplati 200 nasobok aktualnej stavky aza 12 bonusovych hier hra& zaplati 400 nasobok
aktuainej stavky. Po kapeni bonusovych hier sa dana &iastka (Naklady) odpotita z pofa Zostatok.
Nasledne sa spustia kipené bonusoveé hry a prebiehaji rovnako ako vofné otodenia. Vyhry sa pocitaji
podfa aktuainej hodnoty mince, ktora bola zvolena pocas kupy tejto funkcie.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,15 € / 15 € Buy Free Spins
Maximalna stavka do hry: 10,50 € / 4 200 € Buy Free Spins
Maximalna vyhra z hry: 92 169 € (8 778 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypotet vyhry je dany siginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a hodnoty mince. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana suéinom hodnoty

celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke. - .
. SYMBOL NAZOV 2x 3x ! 4x 5x
—_—  r——— e ———— 4 i —_— |
' |
Strom (Scatter) - 2 20 50
Strom (Divoky symbol) 5 150 250 1000
— | o -
Lev 5 ‘ 150 250 | 1000
; |
-
NosoroZec - 50 150 500
|
| | {
|
‘ |
Zirafa = ‘ 20 i 50 | 250
‘ Zebra - 20 50 250
Nazov hry: African Sunset 2 g ' T-10-3.0
Verzia GA038125062021 _ Overil: 901

Platnost od: 25.02.2022 : Strana 223



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobiia elektro a vyhernych pristrojov
Krajinska cesta 2929/9

921 01 PIESTANY

- ‘ 10 25 150
- 10 25 150 ‘
- 10 25 150
- 3 15 100
| |
‘ [ - R
| | \
10 ! - : 5 15 50
[ [
9 - 5 15 50
) 4—l l_
Nézov hry: African Sunset 2 barappiptol $pong o y T-10-3.0
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Apocalypse Quest

Apocalypse Quest je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tladidiom SPIN
(zatoCena Sipka) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestany tocit po tom, o boli spustené stlatenim tiadidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 243 vyhernych linii (criss-cross) v pripade piatich vyhernych
symbolov, 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych symbolov a 27 vyhernych linii
(criss-cross) v pripade trach vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZenie oviadacich a informaé&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavneé tlacidla su umiestnené v dolnej Casti obrazovky. Su to tlagidla: i - informécie (zobrazuje vyhernu
tabulku a popis hernych funkcii), Automaticka Hra (tlatidio s trojuholnikom v 8ipke - funkcia
automatickeho hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). V favom dolnom rohu obrazovky sa
nachadza tlaCidio Menu (tlatidlo s 3 vodorovnymi ¢iarami), ktoré obsahuje odkazy na vyhernt tabufku,
nastavenia a historiu hier. Po aktivacii funkcie Automaticka Hra sa tiatidio SPIN zmeni na StopPlay,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej sa tu nachadza tlagidlo
Hodnoty mince (mozno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € az 2,50 €), a tlagidlo Blesk (Rychiy
Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraéa.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota mince je zobrazena nalavo dole pod valcami a ukazuje aktualnu hodnotu mince. Hodnota
celkovej stavky v eurach na jedno toCenie sa zobrazuje v poli tia¢idla Celkova stavka. Celkova stavka je
stcinom zvolenej hodnoty jednej mince a koeficientu 50.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom doinom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry s v eurach. Vyherné
kombinacie musia za¢inat' na prvom vaici Upine vfavo a pokracovat' na susednych valcoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvyssia
vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vyhry za
kombinacie Scatter su pripoCitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktualne nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Wild je divoky symbol, ktory nahradza akykolfvek iny symbol okrem symbolu Zena (Scatter)
a symbolu Hero (Bonus).

Scatter symbol
Symbol Zena je scatter symbol. Ak sa hratovi po skonéeni totenia valcov zobrazia aspoi 3 symboly
Scatter na akejkolvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky a 9 volfnych otogeni.

Bonusové hry — volné oto&enia (Free Spins)

Za 3 symboly Zena (Scatter) na ktorychkolfvek poziciach valcov ziskava hra¢ 9 voinych oto&eni. Pogas
trvania rezimu volnych otoceni je opatovne mo2né ziskat' dalsie 3 volné ototenia za 3 symboly Zena.
VoIné ototenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych ototeni sa postupne kumuluji v poli

Vyhra. VoIné otogenia su hazardnd hra, pri ktorej nie je hracovi odpoditana z pola Zostatok Ziadna

Nézov hry: Apocalypse Quest T-10-3.0
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stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry vofné ototenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli vofné oto&enia ziskané. Po&as vofnych otoleni sa z valcov odstrania
vSetky symboly s nizkou vyhrou (Pika, Srdce, Karo a Tref). Ak hra¢ ziska minimaine 6 symbolov Hero,
spusti funkciu Opakované totenia Apocalypse. Pocet vofnych otogeni je neobmedzeny. Po poslednom
vofnom otoceni je hratovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. Volné
otocenia su obmedzené limitom maximalnej vyhry.

Symbol Hero (Bonus)
Ziskanie minimaine 6 symbolov Bonus spusti funkciu Opakované togenia Apocalypse. V opakovanych
toCeniach sa meni symbol Bonus na symbol Nemesis.

Symbol Nemesis
Vo funkcii Opakované to¢enia Apocalypse udeli ceny. Symbol sa vyskytuje len podas Opakovanych
toCeni Apocalypse.

| —
S

Opakované togenia Apocalypse (Respin)

Funkcia opakované totenia sa spusti v zakladnej hre, ked sa na valcoch zobrazi minimaine 6 symbolov
Hero (Bonus). Funkcia sa zagne po vyplateni véetkych vyhernych kombinacii. BeZné symboly zmiznu
a symboly Hero, ktoré spustili funkciu, sa premenia na symboly Nemesis. Normaine valce nahradia
Speciaine valce obsahujice len symboly Hero a Nemesis a prazdne miesta. Funkcia Opakované
to¢enia Apocalypse sa zatne s 3 opakovanymi to¢eniami. Véetky symboly Hero zobrazené na valcoch
sa premenia na symboly Nemesis zobrazujuce pefiazné ceny, alebo na symboly MINI, MINOR, alebo
na MAJOR JACKPOT aostanu na valcoch, kym sa nedohraji véetky opakované todenia. Podas
kazdeho opakovaného tolenia sa moZe zobrazit na valcoch symbol Hero. Po zobrazeni symbolu Hero
sa udelia vSetky ceny zobrazené na symboloch Nemesis, symbol Hero sa premeni na daii symbol
Nemesis a poCet opakovanych to¢eni sa obnovi na 3. Po kazdom jednom oto&eni, v ktorom hraé ziska
symbol Hero (Bonus) sa za v8etky doteraz ziskané symboly Hero, ktoré st na valcoch, pripoéita znovu
vyhra. Ak sa hracovi podari ziskat na vSetkych poziciach 15 symbolov Nemesis, vyhrava GRAND
JACKPOT spolotne s vyhrami za opakované to¢enia. Funkcia opakované totenia Apocalypse sa
ukon¢i po odohrati v8etkych dostupnych to¢eni zdarma, alebo po vyhre ceny GRAND JACKPOT. Tato
funkcia je dostupna aj vo funkcii Vofné otoGenia.

Bonusova funkcia JACKPOT BONUS
Ak sa kdekolvek na valcoch objavi aspoft 6 symbolov Hero (Bonus), spusta sa funkcia Apocalypse
(Respin), v ktorej ma hrac 8ancu ziskat JACKPOT BONUS. Hratovi sa zobrazi obrazovka s prazdnymi
valcami. Obsadené su iba valce, na ktorych sa v predchadzajlicom otoi zobrazili symboly Hero. Po
ziskanl troch napisov (Major, Minor alebo Mini) hra¢ vyhrava vyhru podfa aktudinej stavky a vyhernej
tabufky. Ak sa hracovi podari ziskat na v3etkych poziciach 15 symbolov Nemesis, vyhrava GRAND
JACKPOT spolo¢ne s vyhrami za opakované totenia. Nasledne hra prebieha rovnako ako funkcia
Apocalypse. Bonusova funkcia JACKPOT BONUS nie je prémiova hra.

Nazov Nasobok mince
~ Grand ~ s0000
Major D 10000 -
Minor a 5000 -
B Mini . 1000
Nazov hry: Apocalypse Quest | _ ' = T-10-3.0
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Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,50 €

Maximaina stavka do hry: 125 €

Maximalna vyhra z hry: 436 975 € (3 495,8 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a hodnoty mince. V pripade vyhry za kombindaciu Scatter symbolov je vyhra dana su¢inom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

SYMBOL | NAZOV 3x ax 5x
BT . | | S | 1
. 30 35 50
| LI B —_— B
e . il 3 ) )
g]s t;!a_ulll;
_.__|,____4.. ) —i__ ]
| 30 ‘ 35 ' 50
25 30 35
[ [
|
‘ |
20 25 30
|
‘ 10 20 25
) | — ‘ !___—_.
10 15 20
10 16 | 20
| |
5 10 16
‘ 5 10 15
| |
Nazov hry: Apocalypse Quest T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1032

Mariachi Fiesta

Mariachi Fiesta je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tlagidlom SPIN
(zatoCena Sipka) dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit po tom, ¢o boli spustené stlatenim tlagidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
potitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavne tlagidla su umiestnené v dolnej €asti obrazovky. Su to tla¢idla: i - informéacie (zobrazuje vyhernu
tabulku a popis hernych funkcii), Automatickd Hra (tlagidlo s trojuhoinikom v Sipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Nafavo od valcov sa nachadza zlaté
tlacidlo — Minca GA, ktoré slu2i na kipu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V lavom dolnom rohu
obrazovky sa nachadza tlatidlo Menu (tlacidlo s 3 vodorovnymi &iarami), ktoré obsahuje odkazy na
vyhernu tabulku, nastavenia a histériu hier. Po aktivacii funkcie automatického hrania Automaticka Hra
sa tla¢idlo SPIN zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je mo2zné deaktivovat funkciu automatického
hrania. Dalej sa tu nachadza tladidlo Hodnoty mince (mozno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € az
5 €), a tlacidlo Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraéa.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno tocenie sa zobrazuje v poli tladidla Celkova stavka. Celkova
stavka je stcinom zvolenej hodnoty jednej mince a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné
kombinacie platia zfava doprava a sprava dofava. Symboly musia byt umiestnené nepreru$ovane na
vyhernych liniach susednych valcoch. Plati iba najvyssia vyhra na vyhernej linii a najvy$sia vyhra za
kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa scitavaju. Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym
vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.
V pripade vyhry za 5 symbol sa vyhra vyplaca iba raz.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Gitarista je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol okrem symbolu Taneénica
(Scatter). Symbol sa zobrazuje len na 2., 3. a 4. valci. Symbol Wild sa rozsiri v zakladnej hre len pri
moznej vyhernej kombinacil. Symbol Wild sa vzdy rozsiri po¢as volnych oto&eni a zostane zamknuty
na valci do skontenia volnych otogeni.

Bonusové hry - vofné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Tanecnica (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hrag 12 vofnych oto&eni.
Pocas trvania rezimu vofnych otogeni je opatovne mozné ziskat dalsie volné oto¢enia. Za 3 symboly
Taneénica hra¢ ziska daldich 12 vofnych otogeni. Maximalny poet volnych oto&eni, aky méoze hrad
Ziskat je 96. Nasledne u2 nie su ziskavané Ziadne dalsie volné ototenia a za 3 symboly Taneénica je
vyplacana len vyhra. Volné otogenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otoéeni sa postupne
kumuluju v poli Vyhra. Volné oto¢enia si hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi odpoéitana z pola
Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora

Nazov hry: Mariachi Fiesta ks T-10-3.0
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bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli vofné ototenia ziskané. Po poslednom vofnom otoéent
je hraCovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky. VoIné ototenia su
obmedzené limitom maximalinej vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Kapit’' Bonus (Buy Free Spins)

Hra¢ ma moznost' si kupit 12 bonusovych hier za peniaze. Cena sa odvija od aktuainej stavky. Za 12
bonusovych hier hra¢ zaplati 85 nasobok aktualnej celkovej stavky. Po kupeni bonusovych hier sa
dana Ciastka (Cena) odpoctita z pofa Zostatok. Nasledne sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaju
rovnako ako volné otolenia. Vyhry ziskané pocas kipenych bonusovych hier zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,10 € / 8,50 € Buy Free Spins

Maximalna stavka do hry: 50 € / 4 250 € Buy Free Spins

Maximaina vyhra z hry: 204 675 € (4 093,5 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
Vypocet vyhry je dany sucinom néasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a hodnoty mince. _

SYMBOL NAZOV 3x 4x ; 5x

Taneénica (Scatter) 1 3 5

Harmonika 50 250 500

Trumpeta 30 100 200
Husle 20 50 150

Rumba gule 15 25 125

10 15 50
| |
10 15 ! 50
5 10 20
| 5 10 20
Nazov hry: Mariachi Fiesta T-10-3.0
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1034

Nefertiti’s Nile

Nefertiti's Nile je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto¢enim valcov tiaCidiom SPIN
(zatotena Sipka) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu togit po tom, &o boli spustené stlatenim tlatidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 25 vyhernych linil. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priCom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pot&itatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie ovladacich a informa¢nych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

Hlavneé tlagidia si umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Su to tla¢idla: i — informéacie (zobrazuje vyherni
tabufku a popis hernych funkeii), Automatickd Hra (tlatidlo s trojuholnikom v $ipke - funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). V favom dolnom rohu obrazovky sa
nachadza tlagidio Menu (tlacidlo s 3 vodorovnymi ¢iarami), ktoré obsahuje odkazy na vyhernu tabulku,
nastavenia a historiu hier. Po aktivacii funkcie automatického hrania Automaticka Hra sa tladidlo SPIN
zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej sa tu
nachadza tlacidlo Hodnoty mince (moZno nastavit’ hodnoty v rozmedzi od 0,01 € aZ 2 €) a tia¢idlo Blesk
(Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno todenie sa zobrazuje v poli tlagidla Celkova stavka. Celkova

stavka je sucinom zvolenej hodnoty jednej mince a po¢tu linii,

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov si zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su v eurdach. Vyherné
kombinacie musia zacinat' na prvom valci Upine viavo a pokratovat na susednych valcoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyherné kombinacie za Scatter platia kdekofvek na valcoch. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s&itavaju. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktuaine nastavené
hodnoty stavky. V pripade vyhry sa vyherné symboly odstrania z valcov (vybuchni) a na ich miesto sa
prepadnd symboly z vy$$ich pozicii na valcoch. Nasleduje dal$ie vyhodnotenie podla vyhernej tabufky.
V pripade novej vyhry je jej hodnota pripogitand a nasleduje dalsi vybuch, prepadnutie a vyhodnotenie
symbolov. Hrag tak moze ziskat dalie vyhry v jednej hazardnej hre. V pripade, Ze sa po prepadnuti na
vyhernych linidch nenachadza Ziadna vyhra, je aktuaina hra nasledne ukonéena.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Kleopatra je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Pyramida
(Scatter). Symbol sa zobrazuje len na 1., 2., 3. a4. valci. V pripade, ak je symbol Wild su¢astou
vyhernej kombinacie, odstrani sa tato vyherna kombinacia (kaskada) a symboly zhora padnu na dané
pozicie.

Obri divoky symbol Wild (Naskladany chodiaci symbol Wild)

V zakladnej hre sa symbol Kieopatra vyskytuje iba na piatom (poslednom) valici a nezni¢i sa ak je
sucastou vyhry. Ked sa naskladany chodiaci symbol Wild zobrazi cely v zakladnej hre, aktivuje sa
opakované toCenie avalce sa uzamknu. Ak je v zakladnej hre naskladany chodiaci symbol Wild
zobrazeny z dvoch tretin, mdzZe sa posunut, aby sa zobrazil cely. Naskladany symbol sa bude postupne

posuvat dolava valec po valci. Nasledné bude udefovat pripadné vyhry a zvy$ovat' hodnotu nasobitela

Nazov hry: Nefertiti's Nile T-10-3.0
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vyhry, kym nepride na 1. valec. Potas volnych otodeni sa symbol Wild pohybuje neustale po valcoch
nahodne.

Bonusové hry — voFné oto&enia (Free Spins)

Za 5 symbolov Pyramida (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hrag 15 volnych otodeni.
Pocas trvania rezimu volnych otoCeni je opatovne mozné ziskat' dalsie vofné oto&enia. Za 5 symbolov
Pyramida hra¢ ziska dalSich 5 volnych otofeni. Volné otolenia prebiehaju automaticky a vyhry z
jednotlivych otoceni sa postupne kumuluja v poli Vyhra. Voiné ototenia su hazardna hra, pri ktorej nie
je hraCovi odpotitana z pola Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné
otofenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto&enia
ziskané. Po poslednom vofnom otogeni je hra¢ovi suma za vyhry pripisan& a hra¢ sa vracia do
zakladnej obrazovky. Volné otocenia su obmedzené limitom maximaline] vyhry.

Nasobitele

V priebehu zakladnej hry sa vyhrami z kaskad zvySuje aj nasobitel vyhier. Nachadza sa v pravom
hornom rohu obrazovky nad vaicami. Za kazdu vyhru sa nasobitel zvy$i o jednu hodnotu. Hra¢ zagina
na hodnote x1. Najvy8&i nasobok, aky sa da dosiahnut je x50. Nasobok sa prenasa zo zakladnej hry do
volnych otoCeni, kde sa mdze zvysit rovnakym principom ako v zakladnej hre. Vy$ka nasobitela sa
v priebehu vofnych otogeni méze znizit, no nikdy nie o vysku, ktora bola dosiahnuta v zakladnej hre.
Vyska nasobitela sa znizi ako nahle sa po vyhernych kaskadach neobjavi vyherna kombinacia. Vtedy
sa vy$ka nasobitela zniZi na pévodnu hodnotu, ktora bola ziskana v zakladnej hre. Jednotlivé Urovne
nasobitefa su: x1, x2, x3, x4, x5, x7, x10, x15, x20 a x50.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,25 €

Maximalna stavka do hry: 50 €

Maximaina vyhra z hry: 449 090 € (8 981,8 nasobok celkovej stavky)

Vyherné tabulka
VypoCet vyhry je dany sufinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a hodnoty mince.

SYMBOL NAzov 3x ax 5x |
Faraén 20 50 250
|| Ra 15 30 | 100
|
‘ l
Panovnik 10 ' 25 50
Anup 10 20 40
Zena 10 15 30

Nazov hry: Nefertiti‘s Nile ' 7-10-30
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|
|
4 7 10
4 7 10
|
I -
4 7 10
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Ali Baba's Riches

Ali Baba’'s Riches je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tla¢idlom SPIN
(zatoCena 3ipka) dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestani todit po tom, €o boli spustené stlatenim tlatidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 30 vyhernych linii. Po¢et vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit'.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich a informa&nych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné tla¢idla su umiestnené v dolnej &asti obrazovky. Su to tlatidla: i — informacie (zobrazuje vyhernu
tabufku a popis hernych funkcii), Automaticka Hra (tladidio s trojuholnikom v S$ipke - funkcia
automatického hrania s moznost'ou hrania do minutia kreditu). V favom dolnom rohu obrazovky sa
nachadza tlacidio Menu (tlacidlo s 3 vodorovnymi &iarami), ktoré obsahuje odkazy na vyhernu tabufku,
nastavenia a historiu hier Po aktivacii funkcie Automaticka Hra sa tia¢idio SPIN zmeni na StopPlay,
pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej sa tu nachadza tiagidio
Hodnoty mince (mozno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € az 2,50 €), a tlatidlo Blesk (Rychly
Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota mince je zobrazena nalavo dole pod valcami a ukazuje aktualnu hodnotu mince. Hodnota
celkovej stavky v eurach na jedno togenie sa zabrazuje v poli tlacidlia Celkova stavka. Celkova stavka je
sucinom zvolenej hodnoty jednej mince a poétu linil.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry su
zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné kombinacie musia zacinat na prvom
valci upine viavo a pokragovat na susednych vaicoch doprava. Rovnaké symboly sa musia nachadzat
na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Plati iba najvy$Sia vyhra navyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach pre aktualne
nastavené hodnoty stavky. Symboly sa mé2u vyskytovat na valcoch v réznych velkostiach (2x2 a 3x3),
pricom ide o grafické znazornenie symbolov rovnakého druhu. V pripade vyhry sa vyherné symboly
odstrania z valcov (vybuchni) a na ich miesto sa prepadnu symboly z vy$sich pozicii na valcoch.
Nasleduje dal$ie vyhodnotenie podia vyhernej tabufky. V pripade novej vyhry je jej hodnota pripoéitana
a nasleduje dal3i vybuch, prepadnutie a vyhodnotenie symbolov. Hra¢ tak mdze ziskat dalsie vyhry
v jednej hazardnej hre. V pripade, 2e sa po prepadnuti na vyhernych liniach nenachadza Ziadna vyhra,
je aktudlna hra nasledne ukoncena.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Tanednica je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol. Symboly sa moézu
vyskytovat na valcoch v réznych velkostiach (1x1, 1x2 a 1x3).

Bonusové hry — vofné otoéenia (Baba Bonus)

Kazda vyhra v zakladnej hre udeii jeden lampas. Volné ototenia sa spistaju akonahle hraé vyhra 5
vyhernych kombinacii po sebe v zakladnej hre. Nad valcami sa rozsvieti § symbolov lampas. Hradovi sa
na obrazovke namiesto symbolov na valcoch objavi 12 lampasov, z ktorych si vybera. V priebehu
vyberu lampasov sa zobrazuju lampase roznej farby. Za fialovy lampas moze hra¢ ziskat penazné

ceny: 2-nasobok celkovej stavky, 3-nasobok a 5-nasobok celkovej stavky. Za modry lampas sa zvy$uje
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nasobitef vyhry. Nasobitele st v rozsahu: 1, 2 a 3. Ziskané nasobitele sa medzi sebou séitaju a potom
sa sCitaju s potiatoénym nasobitefom 1. Ndsobitele znasobia vSetky vyhraté pefiazné ceny vo funkcii
Bonus Baba a prenesu sa nasledne do vofnych oto&eni. Cervené lampase udelia podet vofnych
otoCeni. Maximainy pocet volnych otoeni aky je mozné vyhrat, je 40. Vyber kon&i vyberom véetkych
12 lampasov, alebo vyberom zeleného rozbitého lampasa. Nasledne sa hradovi spustia volné oto&enia.
Pocet tychto vofnych otoCeni zavisi od predchadzajiceho vyberu. Pocas trvania reZzimu vofnych
otoCeni nie je opatovne mozné ziskat' dalsie vofné otocenia. Volné ototenia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych ototeni sa postupne kumuluji v poli Vyhra. Po&as volnych oto&eni sa symbol Wild
vyskytuje vo forme naskladanych symbolov. Voiné otoenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi
odpolitana z pofa Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as bonusovej hry volné otocenia
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli vofné oto&enia ziskané. Po
posiednom volnom ototeni je hradovi suma za vyhry pripisana do pola Zostatok a hraé sa vracia do
zakladnej obrazovky. Volné oto&enia su obmedzené limitom maximainej vyhry.

Funkcia Mega Blocks (Kaskady), prepad symbolov

Symboly so strednou (symboly: Diamant, Nahrdelnik a Prste) a vysokou (symboly: Aladin a Bojovnik)
vyplatou sa mozu kedykolvek zobrazit ako symboly Mega Blocks 2x2 a 3x3 na ktoromkolvek z vaicov.
Prazdne miesta vytvorené kaskadovymi vyhrami znitia symboly Mega Blocks, aby vypinili prazdne
miesta. Symboly Mega Blocks vo funkcii vofné ototenia mozu byt sucastou viacerych vyhier pred ich
zni¢enim. Symboly Mega Blocks 2x2 sa zni¢ia, ked su dvakrat suéastou vyhry. Symbol Mega Blocks
3x3 sa zni¢ia, ked su trikrat stu¢ast'ou vyhry vo volnych otoéeniach.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,30 € (hodnota mince 0,01 €)

Maximalna stavka do hry: 75 € (hodnota mince 2,50 €)

Maximaina vyhra z hry: 432 920 € (173 168 nasobok hodnoty mince na liniu)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suinom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
Phodn_oty mince.

—_

| SYMBOL NAzZov - 3x ' 4x 5x
. =] e AR
|
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|
. |
L, | | |
\ Bojovnik 15 100 300 |
Diamant | 10 50 150
Néhrdelnik 5 20 50
Prsten 5 20 50
3 10 30
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Rosh Immortality Cube Megaways ™

Rosh Immortality Cube Megaways™ je Sestvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana
ako internetova hra v internetovom kasine, s dvomi aZz so siedmimi symbolmi na vaici. Ciefom hry je
rozto¢enim valcov tlacidiom SPIN (zatotena Sipka) dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné
symboly sa zobrazia v momente, ked sa valce prestanu to¢it po tom, &o boli spustené stladenim tlagidla
SPIN. Hra sa na 2 az 6 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 117 649 vyhernych linii (criss-cross). Poget
vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozioZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispbsobené danému zariadeniu.

Hiavné tiacidla su umiestnené v dolnej casti obrazovky. Su to tlagidla: i — informacie (zobrazuje vyhernu
tabufku a popis hernych funkcii), Automatickd Hra (tiadidio s trojuholnikom v &ipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Napravo od valcov sa nachadza zlaté
tlacidlio — Minca GA, ktoré slGZi na kupu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V favom dolnom rohu
obrazovky sa nachadza tlatidlo Menu (tlagidlo s 3 vodorovnymi &iarami), ktoré obsahuje odkazy na
vyhernu tabufku, nastavenia a historiu hier. Po aktivacii funkcie automatického hrania Automaticka Hra
sa tlacidlo SPIN zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického
hrania. Pole Megaways nachadzajlce sa hore nad vaicami ukazuje aktuainy po¢et mo2nych vyhernych
linii. Dalej sa tu nachadza tlagidio Hodnoty mince (mo2no nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € a2
0.40 €), a tia¢idlo Blesk (Rychly Spin).

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli tladidia Celkova stavka. Celkova

stavka je su¢inom zvolenej hodnoty jednej mince a koeficientu 40.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé vyhry su v eurach.
Vyherné kombinacie musia za¢inat na prvom valci Gpine viavo a pokratovat' na susednych valcoch
doprava. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane. Plati iba
najvy8sia vyhra navyhernej linii a najvySSia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju.
Vyhry za kombinacie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre aktualne nastavené hodnoty stavky. Pocet symbolov na valci méze byt v rozmedzi od 2
symbolov az po 7 symbolov na valci. Poget vyhernych linii sa meni v priebehu kaZdého otodenia.
Aktuainy pocet vyhernych linii hra¢ vidi v hornej ¢asti nad valcami v poli Megaways. V pripade vyhry sa
vyherné symboly odstrania z valcov (vybuchnu) a na ich miesto sa prepadnu symboly z vy$sich pozicii
na valcoch. Nasleduje dalsie vyhodnotenie podfa vyhernej tabulky. V pripade novej vyhry je jej hodnota
pripo¢itana a nasleduje dal$i vybuch, prepadnutie a vyhodnotenie symbolov. Hra¢ tak moZe ziskat
dal$ie vyhry v jednej hazardnej hre. V pripade, 2e sa po prepadnuti na vyhernych liniach nenachadza
Ziadna vyhra, je aktudina hra nasledne ukonéena.

Divoky symbol (Wild)
Symbol Kerberos je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Scatter Rosh
(Scatter) a symbolu Mystery Cube. Symbol Wild sa zni¢i, ak je sutastou vyhry.
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Zahadné funkcie

Ak hra¢ ziska 3 symboly Scatter Rosh (Bojovnik) v priebehu zakladnej hry, spusti sa nahodne jedna
z tychto funkcii: Mystery Cube, Zahadny nasobitef a Zahadné kombinacie. Funkcie sa spustia po
ukonceni v8etkych kaskad. V Ziadnej z nasledujucich funkcii sa nezobrazuji dal§ie symboly Scatter
Rosh.

Mystery Cube (Nahradenie nahodnych symbolov)
Za tri symboly Bojovnik (Scatter) v zakladnej hre sa zmeni nahodny poéet symbolov (maximaine 12) na
valcoch za jeden rovnaky nahodne vybrany symbol.

Zahadny nasobitel
Za tri symboly Bojovnik (Scatter) v zakladnej hre hra¢ ziska nahodny nasobok, ktory znasobi aktudinu
vyhru v zakladnej hre. Nasledne je vyhra pripisana do Zostatku.

Zahadné kombinacie (Respiny)

Za tri symboly Bojovnik (Scatter) v zakladnej hre méZe hra¢ ziskat zdarma 3 respiny. Respiny su
hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpotitana z pofa Zostatok Ziadna stavka Po kazdom jednom
Respine sa zvySuje pocet vyhernych linii (Megaways) v ndhodnom potte. Po poslednom vofnom
otoCeni je hraovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej obrazovky.

Megaways

Kazdé otoCenie udell rézny potet vyhernych kombinacii v zavislosti od celkového podtu symbolov
zobrazenych na valcoch. Zobrazenie maximalne 7 symbolov na kazdom zo 6 valcov vytvori potenciaine
az 117 649 vyhernych kombinacii Megaways.

Bonusové hry — vofné ototenia (Free Spins)

Za 4 symboly Bojovnik (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hraé 8 volnych otoéeni. Za
5 symbolov Scatter Rosh (Bojovnik) hra¢ ziskava 10 symbolov. Ak sa hradovi podari ziskat 6 a viac
symbolov Bojovnik ziska 12 volnych otoéeni. Potas trvania rezimu vofnych otogeni je opatovne mozné
ziskat daisie vofné oto¢enia. Na zatiatku volnych ototeni je zamknuty 6. valec. Ked sa hracovi podari
kdekolvek na valcoch ziskat symbol Bojovnik (Scatter), odomkne sa 6. valec. Na valcoch sa objavujl
iba zahadné symboly, symboly s &iselnym zobrazenim nasobku, symbol Mystery Cube a symbol
Bojovnik (Scatter). Symboly s odhalenym g&iselnym zobrazenim nasobku ostavaju na svojich pozicidch
do ukoncenia volnych otoleni. Jednotlivé Ciseiné nasobky sa medzi sebou sé&itavaji, hraé vidi
v pravom hornom rohu obrazovky v poli Celkovo sumarny sucet doteraz ziskanych nasobkov. Symbol
Mystery Cube v priebehu bonusovych hier meni nahodne svoju funkciu. Jeho funkcie su:
Zdvojnasobenie zahadnych symbolov, Zber zahadnych symbolov, Odstranenie zahadnych symbolov
a ziskanie dalsi vofnych oto¢eni. Potet opatovnych spusteni funkcie Mystery Cube nie je obmedzeny
Volné otofenia prebiehaju automaticky. Vofné ototenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hradovi
odpoditana z pola Zostatok Ziadna stavka. Po poslednom vofnom ototeni je hra&ova suma za nasobky
vynasobena s aktualnou stavkou a je pripo¢itana ku vietkym vyhram ziskanym doteraz zo zakladne;
hry. Nasledne sa hra¢ vracia do zakladnej hry. Vofné ototenia su obmedzené limitom maximainej

vyhry.

Zdvojnasobenie zahadnych symbolov
Symbol Mystery Cube zdvojnasobl hodnoty vSetkych odokrytych nasobitelov zobrazenych na valcoch.

Zber zdhadnych symbolov

Funkcia za¢ne na pozicii, kde sa objavil symbol Mystery Cube. Symbol ma nahodny nasobitel z vopred
uréeného rozsahu. Po kazdom ototeni funkcia pozbiera vsetky nasobitele na valcoch a pripodita ich
k svojej hodnote. V pripade, Ze sa objavi v priebehu volnych otogeni viacero symbolov Mystery Cube,
do kazdého z nich sa pripo¢itavaju rovnaké nasobky. Zber prebieha aZ do ukonéenia volnych otodeni.

Odstranenie zahadnych symbolov
Symbol Mystery Cube odstrani z valcov nasobitele s najnizsou rovnakou hodnotou, aby sa uvolnilo
miesto. Na celkovu vyhru to nema vplyv.

Kupovanie bonusovych hier - Kipit' Bonus (Buy Free Spins)
Hra¢ ma moZnost' si kupit bonusové hry za peniaze v potte: 8, 10 a 12. Cena sa odvija od aktuainej
stavky. Za 8 bonusovych hier hra¢ zaplati 100 nasobok aktualnej stavky, za 10 bonusovych hier hraé
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zaplati 150 nasobok aktualnej stavky aza 12 bonusovych hier hra¢ zaplati 215 nasobok aktualnej
stavky. Nasledne sa spustia kupené bonusové hry a prebiehaju rovnako ako volné otodenia. Vyhry

ziskane pocCas kupenych bonusovych hier zodpovedaji stavke, ktora bola nastavena pri kupe
bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalina stavka do hry: 0,40 € / 40 € Buy Free Spins

Maximaina stavka do hry: 16 € / 3 440 € Buy Free Spins

Maximaina vyhra z hry: 480 000 € (30 000 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sucinom néasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke

a hodnoty mince.

SYMBOL NAZzov 2x 3 | 4 | 6 | 6x |
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Dawn of Olympus

Dawn of Olympus je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tlac¢idiom SPIN
(zatocena Sipka) dosiahnut' vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu toit po tom, o boli spustené stlatenim tlacidla SPIN. Hrd sa na 2 aZ 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 10 vyhernych linii. Poet vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitacovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt rozlozenie oviadacich a informaénych prvkov
prispdsobené danému zariadeniu.

Hlavné tlagidla si umiestnené v dolnej casti obrazovky. Su to tla¢idia: i — informacie (zobrazuje vyhernu
tabufku a popis hernych funkcii), Automaticka Hra (tlagidlo s trojuholnikom v $&ipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). Nalavo od valcov sa nachadza zlaté
tlacidlo ~ Minca GA, ktoré slizi na kupu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V favom dolnom rohu
obrazovky sa nachadza tlagidlo Menu (tladidio s 3 vodorovnymi Ciarami), ktoré obsahuje odkazy na
vyhernu tabufku, nastavenia a historiu hier. Po aktivacii funkcie automatického hrania Automaticka Hra
sa tlacidlo SPIN zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je moZné deaktivovat funkciu automatického
hrania. Dalej sa tu nachadza tiagidio Hodnoty mince (mozno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € a2
3 €), a tlagidlo Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota mince je zobrazena nafavo dole pod valcami a ukazuje aktudinu hodnotu mince. Hodnota

celkovej stavky v eurach na jedno to¢enie sa zobrazuje v poli tiadidla Celkova stavka Celkova stavka je
sucinom zvolenej hodnoty jednej mince a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov st zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry su v eurach. Vyherné
kombinacie musia za¢inat na prvom valci upine viavo a pokratovat na susednych vaicoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreru§ovane. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii a najvy38ia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vyhry za
kombinacie Scatter su pripotitané k liniovym vyhram. Vyherna tabulka v hre zobrazuje vyhry v eurdch
pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Wild)

Symbol Zem je divokym symbolom wild a nahradza vietky ostatné symboly, okrem symbolu Meduza
(Bonus). Symbol Zem je zaroveh aj Scatter symbolom. Za minimailne tri symboly kdekolvek na vaicoch
hra¢ ziskava vyhru za Scattre podia vyhernej tabulky a bonusovt hru zadarmo volné ototenia. Symbol
Zem maze vytvorit' aj liniovi vyhru za divoky symbol Wild a sG¢asne sa hraCovi vyplati aj Scatter vyhra.

Scatter symbol

Symbol Zem je scatter symbol. Ak sa hracovi po skonéeni tocenia valcov zobrazia aspoft 3 symboly
Scatter na akejkofvek pozicii valcov, hra¢ ziska vyhru podla vyhernej tabulky a spusti sa 8 volnych
otodeni.
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Bonusové hry — volné otoéenia (Free Spins)

Za 3 symboly Zem (Scatter) na ktorychkolvek poziciach vaicov ziskava hra¢ 8 volnych otoéeni. Pred
zacatim kazde] bonusovej hry je nahodnym vyberom zo vdetkych symbolov, okrem symbolu Zem
(Wild,Scatter) zvoleny 3pecidlny expandujuci symbol. Zvoleny symbol aj s ostanymi symbolmi sa
nachadza rozsvieteny v pravej hornej Casti obrazovky nad valcami. V bonusovych hrach zadarmo sa
hraCovi najprv vyhodnotia pripadné liniové vyhry na valcoch a po vyplateni vyhier vybrany expandujuci
symbol, ktory v pripade dostatoéného po¢tu symbolov na vyhru expanduje (rozsiri sa) na cely valec.
Vyherné kombinacie $pecidlnych symbolov sa vyhodnotia nezavisie na tom & su na susediacich
valcoch, alebo zacCinaju na prvom valci zfava na vSetkych 10 vyhernych linidch (expandujuci bonusovy
symbol ma funkciu Scatter). Ak hra¢ ziska viac Specialnych expandujlcich symbolov, tieto symboly
budu postupne expandovat (roz$irovat sa na cely valec). Ak sa potas hry objavia 3 symboly Zem
(Scatter) kdekolvek na valcoch, hra¢ ziska dalSich 8 bonusovych togeni a dalsi nahodne vybrany
expandujuci symbol. Hraé moéZe ziskat maximaine 8 expandujlcich symbolov. Volné oto&enia
prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otofeni sa postupne kumuluji v poli Vyhra. Vofné
otoCenia su hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pofa Zostatok Ziadna stavka. Vyhry
ziskané potas bonusovej hry volné oto¢enia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu
hru, v ktorej boli volné otoéenia ziskané. Po poslednom vofnom oto€eni je hra¢ovi suma za vyhry
pripisana a hra¢ sa vracia do z&kladnej obrazovky. Vofné oto¢enia si obmedzené limitom maximainej
vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Kuipit’ vofné spiny (Buy Free Spins)

Hra¢ ma moznost si kipit' 8 bonusovych hier za peniaze. Cena sa odvija od aktuainej celkovej stavky.
Za 8 bonusovych hier hra¢ zaplati 100 nasobok aktudlnej stavky. Nasledne sa spustia kupené
bonusove hry a prebiehaju rovnako ako volné otoéenia. Vyhry ziskané pogas kipenych bonusovych
hier zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pri kiipe bonusovych hier.

Funkcia Kapit' bonus

Hra¢ ma moznost' si za 25 nasobok aktudinej celkovej stavky kupit' funkciu Jackpot Bonus. Po zakupeni
funkcie sa valce roztoia a zobrazia sa na nich 3 symboly Meduza (Bonus), ktoré spustia bonusovu
funkciu Jackpot Bonus. Nasobky vyhier sa poditaju podfa hodnoty mince, ktora bola zvolena pri ktpe
funkcie.

Symbol Medtiza (Bonus)
Za 3 symboly Meduza sa spusti funkcia Jackpot Bonus.

Bonusova funkcia Jackpot Bonus

Ak sa kdekolvek na 2. 3. a 4. valci objavia 3 symboly Medtiza (Bonus), hra¢ ziskava funkciu Jackpot
Bonus. Hracovi sa zobrazi obrazovka s 15 symbolmi MedGza, pod ktorou sa ukryvaju pefazné vyhry,
alebo symboly GRAND, MAJOR, MINOR aMINI. Ak hra¢ odkryje tri rovnaké symboly (GRAND,
MAJOR, MINOR a MINI) ziskava vyhru rovnajicu sa aktuainej hodnote mince a nasobku mince pre
IQagy_J_a_l_gkpot.

! ~ Nazov - ‘Nasobok mince 3 I
Grand 10 000 |

o Major N 5000 |
~ Minor Tl 2 000 |

~ Mini 1000 |

Bonusova funkcia Jackpot Bonus nie je prémiova hra. Funkciu Jackpot Bonus nie je mo2né ziskat
potas bonusovej hry.
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Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,10 € / 10 € Buy Free Spins

Maximaina stavka do hry: 30 € / 3 000 € Buy Free Spins

Maximalna vyhra z hry: 396 636 € (13 221,2 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka

Vypocet vyhry je dany sdginom nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a hodnoty mince. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dana su&inom hodnoty
celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

, 7 X

SYMBOL | NAZovV oo x| ax 5x
2 2 10 50
|
|
Wild (Divoky symbol) 10 100 600 2000
' |
Zeus 10 ‘ 100 600 2000
Bojovnitka 5 ‘ 25 | 250 750
|
Postava , 2 15 75 500
|
!
Bojovnik 2 | 15 75 | 500
|
——— i -— |
Pika - 5 25 100
E— I —
Srdce - 5 25 100
= |Karo - 5 15 100
‘3 [ |
| |
| |
|
@ Tref - 5 15 100
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1031

Diego El Pibe de Oro

Diego E! Pibe de Oro je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je rozto¢enim valcov tladidlom SPIN
(zatoCena Sipka) dosiahnut' vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit po tom, &o boli spustené stlaceni tiatidla SPIN. Hra sa na 2 az 5 rovnakych
symbolov. Hra obsahuje 15 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno ho menit.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri€om pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich a informaénych prvkov
prispésobené danému zariadeniu.

Hlavné tladidia st umiestnené v dolnej Easti obrazovky. Sa to tladidla: i — informacie (zobrazuje vyhernu
tabufku a popis hernych funkcii), Automatickd Hra (tladidlo s trojuholnikom v $ipke - funkcia
automatického hrania s moZnostou hrania do minutia kreditu). Nalavo od valcov sa nachadza zlaté
tlagidlo — Minca GA, ktoré sluzi na kapu zvyhodnenych hier (Buy Free Spins). V lavom dolnom rohu
obrazovky sa nachadza tlagidio Menu (tia¢idlo s 3 vodorovnymi &iarami), ktoré obsahuje odkazy na
vyhernu tabulku, nastavenia a histdriu hier. Po aktivacii funkcie automatického hrania Automaticka Hra
sa tlacidlo SPIN zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického
hrania. Dalej sa tu nachadza tla¢idlo Hodnoty mince (mo2no nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € a2
0,70 €), a tlacidlo Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hraca.

Nastavenie hodnoty stavky

Hodnota mince je zobrazend nalavo dole pod valcami a ukazuje aktudlnu hodnotu mince. Hodnota
celkovej stavky v eurach na jedno toéenie sa zobrazuje v poli tla¢idia Celkova stavka. Celkova stavka je
sacinom zvolenej hodnoty jednej mince a poctu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rohu obrazovky. Jednotlivé liniové vyhry a vyhry
za kombinacie Scatter symbolov su zobrazované na valcoch. Jednotlivé vyhry st v eurach. Vyherné
kombinacie musia zadinat' na prvom valci Upine vlavo a pokracovat' na susednych valcoch doprava.
Rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Plati iba najvy$sia
vyhra na vyhernej linii a najvy8Sia vyhra za kombindaciu Scatter symbolov. Vyherné kombinacie za
Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa scitavaju. Vyhry za
kombinacie Scatter st pripo€itané k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry v eurach
pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky, scatter symbol (Wild, Scatter)

Symbol Maradona (Wild, Scatter) je divoky symbol, ktory nahradza akykofvek iny symbol. Symbol je
takisto scatter symbol. Ak sa hracovi po skonceni to¢enia valcov zobrazia aspoft 3 symboly Scatter na
akejkofvek pozicii valcov, hrag ziska vyhru podla vyhernej tabulky a spustia sa vofné oto¢enia.

Bonusové hry — volné otodenia (Free Spins)

Za 3 symboly Maradona (Scatter) na ktorychkolvek poziciach valcov ziskava hrac¢ 8 volnych otogeni.
Za 4 symboly Maradona hra¢ ziskava 10 volnych otoeni a za 5 symbolov Maradona ziska 12 vofnych
otofeni. Ak sa hradovi podari ziskat 5 symbolov Maradona, ziep$ia sa symboly s nizkou hodnotou,
ktoré sa zobrazia v priebehu volnych ototeni v pravom hornom rohu a zaroven hrac ziska dalSie 3
vofné otocenia. Hra¢ moze ziskat maximaine 30 volnych otogeni. Symboly s nizkou hodnotou (9, 10, J,
Q, K a A) menia funkciu po zlepSeni a stavaji sa z nich symboly Wild, ktoré nahradzaju ostatné
symboly. Ak hra¢ nazbiera 30 symbolov Maradona (Scatter) zlepsia sa vSetky symboly s nizkou
hodnotou na Wild. V pripade, ak hra¢ ziska dalSie symboly Maradona, neziska dal$ie voiné otocenia a
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dostane iba vyhry za tieto symboly podfa vyhernej tabulky. Volné otoéenia prebiehaju automaticky a
vyhry z jednotlivych otogeni sa postupne kumuluji v poli Vyhra. VoIné otoéenia si hazardna hra, pri
ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa Zostatok Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry
volné otocenia zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli voné otogenia
ziskané. Po poslednom volnom otogeni je hraCovi suma za vyhry pripisand a hra¢ sa vracia do
zakladnej obrazovky. Volné otocenia st obmedzené limitom maximaine;j vyhry.

Kupovanie bonusovych hier - Kiipit' vofné spiny (Buy Free Spins)

Hra ma moznost si kupit bonusové hry za peniaze v potdte: 8, 10 a 12. Cena sa odvija od aktualnej
celkovej stavky. Za 8 bonusovych hier hra¢ zaplati 100 nasobok aktuainej celkovej stavky, za 10
bonusovych hier hrac zaplati 200 nasobok aktualnej celkovej stavky a za 12 bonusovych hier hrag
zaplati 400 nasobok aktualinej celkovej stavky. Nasledne sa spustia kipené bonusové hry a prebiehaij
rovnako ako volné otogenia. Vyhry ziskané pocas kupenych bonusovych hier zodpovedaju stavke,
ktora bola nastavena pri kipe bonusovych hier.

Limity stavok

Minimalna stavka do hry: 0,15 € / 15 € Buy Free Spins
Maximaina stavka do hry: 10,50 € / 4 200 € Buy Free Spins
Maximalna vyhra z hry: 92 169 € (8 778 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabufka
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke
a hodnoty mince. V pripade vyhry za kombinaciu Scatter symbolov je vyhra dand siéinom hodnoty
celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej taburke.

SYMBO NAZOV 2x 3x . 4x 5x

]

Maradona (Divoky symbol) 5 150 250 ‘ 1000

Maradona (Scatter) ‘ - 2 20 50 '
|

5 160 250 1000 ‘
- { 50 150 500
) |
|
' - 20 | 50 250
| |
' !
- 20 50 250
f |
i
. - 10 25 150
Nazov hry: Diego El Pibe de Oro T-10-3.0
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- 10 25 150
- 10 25 100
- ' 5 15 100
|
- 5 15 50
- 5 15 50 '
|
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Piggy Holmes

Piggy Holmes je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cieflom hry je roztoenim valcov tlacidlom SPIN
(zatoCena $ipka) dosiahnut vyherni kombindciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia v momente,
ked sa valce prestanu tocit po tom, €o boli spustené stlatenim tlagidla SPIN. Hra sa na 3 az 5
rovnakych symbolov. Hra obsahuje 25 vyhernych linii. Poget vyhernych linii je pevne dany a nemozno
ho menit’.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mabilnej verzie, pricom pravidla bhry, stavky a vyhry sa totoZzné s
poditatovou verziou hry.

V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie ovladacich a informaénych prvkov
prispdsobené danéemu zariadeniu.

Hlavné tlacidla su umiestnené v dolnej ¢asti obrazovky. Su to tlagidla: i — informacie (zobrazuje vyhernu
tabulku a popis hernych funkcii), Automatickd Hra (tlatidlo s trojuhoinikom v 8ipke - funkcia
automatického hrania s moznostou hrania do minutia kreditu). V favom dolnom rohu obrazovky sa
nachadza tlacidlo Menu (tlagidlo s 3 vodorovnymi ¢iarami), ktoré obsahuje odkazy na vyhernu tabufku,
nastavenia a histériu hier. Po aktivacii funkcie automatického hrania Automaticka Hra sa tlacidlo SPIN
zmeni na StopPlay, pomocou ktorého je mozné deaktivovat funkciu automatického hrania. Dalej sa tu
nachadza tla¢idlo Hodnoty mince (mozZno nastavit hodnoty v rozmedzi od 0,01 € az 8 €), a tladidlo
Blesk (Rychly Spin). Pole Zostatok zobrazuje finanéné prostriedky hra¢a. Nad valcami sa nachadzaju
policka; GRAND, MAJOR, MINOR a MINI, ktoré zobrazuji aktualnu vy$ku daného Jackpotu.

Nastavenie hodnoty stavky
Hodnota celkovej stavky v eurdch na jedno tocenie sa zobrazuje v poli tlagidia Celkova stavka. Celkova
stavka je siginom zvolenej hodnoty jednej mince a poétu linii.

Vyhry

Vyska celkovej vyhry sa zobrazuje v pravom dolnom rchu obrazovky. Jednotlivé vyhry su v eurach.
Vyherné kombinacie musia za¢inat na prvom valci Uplne viavo a pokradovat na susednych valcoch
doprava. Rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Piati iba
najvy$sia vyhra navyhernej linii a najvy$sia vyhra za kombinaciu Scatter symbolov. Vyherne
kombinacie za Scatter platia kdekolvek na valcoch. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju.
Vyhry za kombindcie Scatter su pripocitané k liniovym vyhram. Vyherna tabufka v hre zobrazuje vyhry
v eurach pre aktuaine nastavené hodnoty stavky.

Divoky symbol (Witd)
Symbol Detektiv je divoky symbol, ktory nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu Piggy Scatter
(Scatter) a symbolu Zlatad minca (Golden Piggy Coin).

Bonusové hry — vofné ototenia (Free Spins)

Za 3 symboly Piggy Scatter (Scatter) na ktorychkolvek poziciach 1., 3. a 5 valca ziskava hra¢ 6 volnych
oto¢eni a vyhru v podobe 3 nasobku aktualnej celkovej stavky. V priebehu volnych oto&eni sa vyplacaju
vyhry podia samostatnej vyhernej tabulky. Poas trvania reZzimu volnych otoCeni je opdtovne mozné
ziskat' dal$ie 3 volné oto¢enia a to v pripade, ak sa hracovi podari ziskat' obri symbol Piggy Scatter.
Obrl symbo! Piggy Scatter vyplaca 1-nasobok celkovej stavky. PoCet opatovnych spusteni nie je
obmedzeny. Volné otofenia prebiehaju automaticky a vyhry z jednotlivych otoleni sa postupne
kumuluju v poli Vyhra. Volné otolenia si hazardna hra, pri ktorej nie je hratovi odpotitana z pofa
Zostatok ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry volné ototenia zodpovedaju stavke, ktora
bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli volné oto¢enia ziskané. Po poslednom volnom otoceni
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je hragovi suma za vyhry pripisana a hra¢ sa vracia do zakladnej hry. Voiné oto&enia st obmedzené
limitom maximalnej vyhry.

Bonus (Piggy Respins)

Za minimalne 6 symbolov Zlata minca sa spusti funkcia Piggy Respins. Funkcia sa spusti po vyplateni
véetkych vyhernych kombinacii. Normalne valce nahradia 3peciaine valce obsahujuce len symboly
Zlatad minca (Golden Piggy Coin) obratené rubom na dol. Funkcia udeli hragovi 3 opakované otogenia.
Véetky symboly Zlatd minca, ktoré sa otogili licom nahor a odhalili finanénu giastku ostani na
obrazovke do dohratia vSetkych opakovanych toCeni. Symbol Zlatd minca sa odhali pri kazdom
zobrazeni finan¢nej odmeny a hra¢ ziskava nasledne dal$ie 3 opakované oto¢enia. Ceny maju
nahodne hodnoty z vopred uréeného rozsahu, alebo mdzu zobrazit ceny MINI, MINOR alebo MAJOR
JACKPOT. Cena za GRAND JACKPOT sa udeli po dosiahnuti 15 symbolov Zlata minca s cenami na
valci. Funkcia Piggy Respins sa ukonéi po odohrati v&etkych opakovanych to¢eni alebo po vyhre ceny
GRAND JACKPOT. Vyska jednotlivych Jackpotov zdvisi od aktudlinej stavky. Po dokonéeni funkcie
Piggy Respins sa hodnoty vSetkych symbolov Golden Piggy Coin spotitaju a hra vyplati celkovu sumu.
Nasledne sa hra¢ vracia do hlavnej hry. Funkcia Piggy Respin je dosptupna aj poéas vofnych otogeni.

Obrie symboly
Pocas funkcie vofné ototenia sa 2., 3. a 4. valec sa spoji do jedného valca. Na tomto valci sa nasledne
objavuju obrie symboly.

Limity stavok

Minimaina stavka do hry: 0,25 €

Maximaina stavka do hry: 200 €

Maximalna vyhra z hry: 459 440 € (2 297 2 nasobok celkovej stavky)

Vyherna tabulka
VypoCet vyhry je dany siginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a hodnoty mince.

NAzZov 3x | 4x 5x |

25 100 500

20 80 400

15 50 300

N [

10 40 200

' 10 25 100

| 5 10 50

|
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Vyherna tabufka poéas volnych otoéeni
Vypocet vyhry je dany suginom nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke
a hodnoty mince.

SYMBOL | NAZov 4ax 5x

Revolver 50 150

Sy Puté 30 150

Lupa ‘ 25 100 ‘

Fajka 25 100

Q 5 15

J 5 15
Nazov hry: Piggy Holmes g TECHNICKY ;iKUSLJliNT 1.10-3.0
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Respin Joker 81

Je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symboimi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut' vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych linii (criss-cross) v pripade &tyroch vyhernych symbolov a
27 vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stadvky a vyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozioZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tladidia MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tlagidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poctu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tla¢idiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/a.
Potas togenia valcov je moZné skratit ¢as ich tofenia tlatidiom STOP/® a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovenh méZe byt hraovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat’ prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazovane v eurach na prisiusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linil nepreruSovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaji. Vypotet vyhry je dany su¢inom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsSOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlateni tladidla s obrazkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hraé méze pokdsit' zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo &iernu farbu vyZzrebovanej karty. Pokial
je hra& uspesdny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je Zolik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdZe v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat’ aktualnu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlacenim tlagidla PRIPISAT. V pripade netspe&nej volby hra kon&i a hrad sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukofvek hratom zvolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tladidlom POLIT mézZe hrad riskovan( &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole aiastka pripisana hraCovi do pola KREDIT
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktoru je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximalinej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro€eniu sthrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stlacit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivoKY SYMBOL (WILD)
Divokym symbolom je symbol JOKER. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly.

BONUSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS

Vyherneé kombinacie, ktorych sigastou je divoky symbol zostan na svojom mieste a hraé ziska jednu
otacku zadarmo (respin). Ked sa podas tejto otdcky neobjavi Ziadny novy divoky symbol funkcia Sticky
Wild Respins konéi. Funkcia pokratuje ak hra¢ ziska dal$iu vyhernu kombinaciu s novym divokym
symbolom. Funkciu nie je mozné spustit ak su vsetky symboly na valcoch suéastou vyhernych
kombinacii. Vyhry st vyhodnocované pred a po kazdom respine. Jednotlivé vyhry su do ukonéenia
funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukonéeni mo2u byt znasobené v nasobnej hre, alebo
pripisané do kreditu. Po¢as funkcie nie je hratovi odpocitanad z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka.
Vyhry ziskané pocas funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola
funkcia ziskana.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 486 000,00 € (486x celkova stavka)

Nazov hry: Respin Joker 81 P TECHNICKY SKUSOBNY T-10-30
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 4x Ix
Joker ) )
(divoky symbol)

Zvoncek 10 5

Melén 6 3

Hrozno 6 3

Slivka 4 2

Pomarang 4 2

Citron 2 1

Ceresne 2 1
cazqv.h;ys; f:espln Joker 81 = TEC-HNI('.K? SKUSOBNY 0T-1$-8:31.g
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1152

6 Fruits Deluxe

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tiadidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 5 pevnych vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sG totoZné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdzZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hrac¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to¢enia vaicov).

Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tladidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu toteni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukontit tlatidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas totenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat reZim
automatického rychieho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveit moéZe byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je
moZné deaktivovat prostrednictvom prepinata v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mo2no ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zacinat' na vaici uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Kombinacia scatter
symbolov plati kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a najvy3sia vyhra za
kombinaciu scatter symbolov. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vyhry za kombinaciu
scatter symbolov su pripo&itané k liniovym vyhram. Vypo&et vyhry je dany suginom celkovej stavky a
nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

NASOBNA HRA RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otdcky) je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ modze pokusit' zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na €ervent alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspes$ny a zvoli spravnu farbu vyzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), d6jde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokraovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlagenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celt vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlacidiom POLIT méze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe &iastky sa zaokruhluju na dve

Nazov hry: 6 Fruits Deluxe TECHMICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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desatinné miesta — riskovana (iastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stiadit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hra¢ ziska po¢as jednej hazardnej hry kdekofvek na valcoch 3 alebo viac symboiov BONUS, je
opravneny hrat zadarmo voiné otacky v polte podfa vyhernej tabulky.

Poc¢as bonusovej hazardnej hry Volné otalky je moZné ziskat' dalSie volné otacky.

Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpotitand z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli VoIné otaCky ziskané. Vyhry st pofas hazardnej hry Volné otacky
kumulovaneé v poli VYHRA v EUR. Celkovt vyhru z Volfnych otacok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 400 000,00 € (2 000 x celkova stavka)

Nazov hry: 6 Fruits Deluxe . ) L T-10-3.0
Verzia 191 TECHNICKY S8KUSOBNY Overil:815
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Nazov

. _ 5x 4x 3x 2x

(Sca't-'t;ireégribol) 50 8 2 :

Sedmitka 1000 200 20 )

Meldn 100 40 10 i
Hrozno 100 40 1; N __-_ .

Slivka 40 10 4 -

Pomarané 40 10 4 -

Citron 30 5 4 .

Ceresne 30 5 4 2
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1155

81 Vegas Multifruits

Je stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim vaicov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych lini (criss-cross) v pripade Styroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidid hry, stavky a vyhry st totozné
s potitadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mobZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMAGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky)
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti reim
automatického tocenia vaicov).

Pristup k vyhernej tabulke je mozny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukon¢it' tla¢idlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas to€enia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlatidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi mbZe byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialbgového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost' rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tla¢idia + a ~ v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlagidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry sa zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci uplne vlavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. Symbol mbéze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaja. Vypocet vyhry je dany su¢inom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabutke.

NAsSOBNA HRA RizIkO

Po kazdej vyhre je moZné po stladeni tiatidla s obrazkom kariet vstupit' do novej obrazovky s ndzvom
RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ méze pokusit’ zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hra¢ Gspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyzrebovana karta je 2olik), ddjde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a mo2e v zdvojnasobovani pokradovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z
pola VYHRA v EUR stlatenim tla¢idia PRIPISAT. V pripade netuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez
vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zzolik nahradza ktordkolvek hra¢om zvolend farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT moze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokruhiuju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hra¢ovi do polfa KREDIT

Nazov hry: 81 Vegas Multifruits TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vsetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hratovi zobrazuje histéria piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit tladidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivoKY sYmsoL (WiLD)

Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné symboly. Kazdy
jeho vyskyt vo vyhernej kombinacii zdvojnasobi jej vyhru (1 vyskyt vo vyhernej kombinacie znasobi jej
vyhru x2, 2 vyskyty vo vyhernej kombinacii znasobi jej vyhru x4 a 3 vyskyty vo vyhernej kombinacii
znasobia jej vyhru x8 ). Divoky symbol sam o sebe nevytvara vyherni kombinaciu.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500 x celkova stavka)

Nazov hry: 81 Vegas Multifruits i k T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 TECHNICK‘; ?KUSUHNY Overil:815
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol .' Nazov 4x ' 3x
Sedmicka 160 16
Mel6n 60 6

Hrozno 40 4 |

Slivka 4 1 |
Pomarané 4 1

Citrén 4 [ _1 _
Ceresne k __ 4 1
. BAR | | ; _ 1
_ Wild ) | )
(divoky symbol)

Nazov hry: 81 Vegas Multifruits
Verzia: 1.9.1
Platnost od. 07.06.2022

T-10-3.0
QOveril:815
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1156

Aztec Jaguar

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tladidlom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné
s poCitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdze byt rozioZenie
oviadacich a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tla¢idla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOGENE SiPKY (spusti rezim
automatického tocenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moiny cez tlatidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoz2fiuje spustit
automatické hranie s moZnostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnost'ou hrat do
vycerpania kreditu. Tento reZzim hrania je mo2né ukonéit' tlaéidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Potas tocenia valcov je mozné skratit' ¢as ich toCenia tlatidlom STOP/® a urychiit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi moZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mozZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho mdZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry s zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci Gpine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linif nepreruSovane. Symbol moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany stcinom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je moZné po stiateni tlatidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mozné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit' aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspes$ny a zvoli spravnu farbu vyZzrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je 2olik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorikolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrad pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozriuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom POLIT méze hrag riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢&iastky sa zaokruhfuju na dve
desatinné miesta — riskovana &iastka smerom dole a Ciastka pripisanad hrac¢ovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Aztec Jaguar B TECHNICKY S0BNY T-10-3.0
Verzia: 1,9.1 ~ u§$ AV SI"( 'Hs;\(h{JJY (:“N Overil:815
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximaina vyhra, ktorti je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych giastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuije historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného reZzimu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stladit' tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky sYmBoL (WIiLD)
Divokym symbolom je symbol BOJOVNIK. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné symboly
okrem bonusovych symbolov a symbolu PYRAMIDA.

BonusovY sYmBoL (BONUS)

Bonusovym symbolom je symbol ZLATA GULA. Vyskytuje sa v zakladnej hre, v bonusovej hre Vorné
otacky ako aj v bonusovej funkcii HOLD AND WIN, ktort mobze aktivovat. Zobrazuje sa vo forme
symbolu s nahodnou hodnotou, alebo ako symbol s napismi MINI, MINOR, MAJOR, ktorych hodnota je
dana vyhernou tabufkou a zaroven sa zobrazuje v prisiudnych poliach nad valcami. Bonusové symboly
s hodnotou sa moé2u zobrazit' aj ako symboly so $pecidinymi funkciami, ktoré zvysuju hodnoty ostatnych
bonusovych symbolov (symbol so znamienkom +), alebo sa rozsirujd na danom valci (symbol so
Sipkami Av). Bonusové symboly st vyplacané iba v bonusovej funkcii HOLD AND WIN.

BONUSOVA FUNKCIA HOLD AND WIN .

Potas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov ZLATA GULA kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovi
funkciu HOLD AND WIN. Na zaciatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné oto&enia valcov (respiny)
a zaroven vsetky bonusové symboly, ktoré funkciu aktivovali zostan uzamknuté na svojich poziciach
az do jej ukonCenia. Ak sa potas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly rovnako
zostanu na svojich poziciach uzamknuté a podet zostavajucich respinov sa opat' nastavi na 3. Funkcia
konti, ak sa po¢as respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je
véetkych 15 pozicii vyplnenych bonusovymi symbolmi. Po ukonceni bonusovej funkcie sa hodnoty
jednotlivych bonusovych symbolov vyskytujucich na valcoch spocitaji av pripade plného pofa
bonusovych symbolov je pripotitana aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dana ako 500
nasobok celkovej stavky. Bonusova funkcia méze byt aktivovana aj po¢as bonusovej hry volné otacky
zobrazenim bonusového symbolu na spojenom valci. Celkovi vyhru z bonusovej funkcie moZno
znasobit' v nasobnej hre.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hra¢ ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly PYRAMIDA (scatter) kdekolvek na vaicoch 2,3, a
4 je opravneny hrat zadarmo 5 vofnych otacok.

Pocas Volnych otacok su valce 2, 3 a 4 spojené a totia sa ako jeden valec na ktorom sa vyskytuju
obrie symboly. Pre G¢el vyhodnotenia vyhry su spojené valce povaZzované za samostatné a obri symbol
predstavuje 9 rovnakych symbolov. Na spojenom valci sa zobrazuje cely symbol Po¢as Volnych
otatok sa symboly ZLATA GULA a PYRAMIDA objavujii iba na spojenom valci. Obri symbol
PYRAMIDA udeluje dalsich 5 volnych otacok. Pogas Volnych otadok je mozné vyhrat maximaine 15
volnych otagok. Ak sa na spojenom valci zobrazi symbol ZLATA GULA rozdeli na 9 bonusovych
symbolov s rovnakou hodnotou a spusti funkciu HOLD AND WIN. Vyhry vo vofnych otatkach su
vyplacané iba za kombinacie §tyroch alebo piatich symbolov na vyherne;j linil.

Voiné otacky st hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpoc¢itana z pofa KREDIT v EUR ziadna
stavka. Vyhry ziskané po¢as bonusovej hry Volné otatky zodpovedaiju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnG hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné otacky
kumulovane v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych ota¢ok mozno znasobit' v nasobnej hre.

Nazov hry: Aztec Jaguar , . ) T-10-3.0

Verzia 1.9.1 - ‘!‘!_CHNICKIZTSKU#(_)BNY Overil 815
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HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalina stavka do hry: 200,00 €
Maximaina vyhra z hry: 299 000,00 € (1495 x celkova stavka)
VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)
[ 3x
Nazov 5x 4x (neplati pre volné otacky)
Jaguar 8 2 1
Drak 4 2 04
Amulet 4 1 0.2
Vaza 4 1 02
Dyka 2 0,8 0,2
A 2 04 02
K 2 04 02
Q 1 04 0.2

Nazov hry: Aztec Jaguar
Verzia: 1.91
Piatnost od: 07.06 2022

TECHNICKY SKUSOBNY
USTAV PIESTANY, 4.p.
Krajinskd cestan
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3Ix
3 i (neplati pre voiné otacky)
1 0.4 0,2
Bojovnik
(divoky symbol) 8 2 1
Pyramida )
(scat)t(er symbol) - - 5 volnych otatok
- i

Nazov

Hodnota symbolu / funkcia

Zlata gula s nahodnou hodnotou

(bonusovy symbol) ==
Zlata gufa MINI 20
(bonusovy symbol)
, Zlata gufa MINOR 50
. (bonusovy symbol)
Ziata gufa MAJOR 100
(bonusovy symbol)
- 1-20

Zlata gula - zvy$ujuca hodnotu
(bonusovy symbol so $pecidlnou
funkciou)

Navysi o svoju viastni hodnotu hodnoty
vSetkych bonusovych symbolov na
valcoch okrem symbolov MINI, MINOR
a MAJOR.

Zlata gula — expandujuca
{bonusovy symbol so $peciainou

1-20
Roz$iri sa na prazdne pozicie daného
valca a navys$i o svoju vlastnu hodnotu
hodnoty ostatnych symbolov na danom

funkciou) valci okrem symbolov MINI, MINOR
aMAJOR.
Nazov hry: Aztec Jaguar T-10-3.0
Verzia 191 TECHNICKY SKUSOBNY Overil 815
Platnost od 07.06.2022 USTAV PIESTANY, 4.p. Strana 4 z 4
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Fruits Go Multiply

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidld hry, stavky a vyhry si totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozioZzenie
oviadacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hra¢a), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiaidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do =zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlacidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia po¢tu toCeni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento reZim hrania je mozné ukontit tlacidliom AUTOMATICKE HRANIE STOP/@.
Pocgas to¢enia valcov je moZné skratit ¢as ich to¢enia tlaCidiom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného Kkolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh moze byt hraCovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZzim je
mozZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaéa v nastaven( hry. Dostupnost’ rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho méZe spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlaidlia + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tiac¢idlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prisiudnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné symboly sa musia nachadzat neprerusovane
za sebou kdekolvek na vyhernej iinii. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany suéinom celkovej stavky a nasobitela vyhernej
kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry voiné otacky) je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moézZe pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo
tiernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méze v zdvojnasobovani pokracovat,
alebo si pripisat aktudinu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlagidla PRIPISAT V pripade
neuspes$nej volby hra koné&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom 2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorukofvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT méZe hra¢ riskovant &iastku zni2it na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hrac¢ovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhfuji na dve
desatinné miesta — riskovana ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT

cazc.‘;.h;yg: f:runts Go Muitiply !FCHN'CK? SKUSOBNY OT-1$;3312
SEIE 9. USTAV PIESTANY, &.p s
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokradovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximaina vyhra, ktoru je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych &iastok prevedenych na kredit hra¢a a aktuainej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroCeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stladit tladidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

BONUSOVA FUNKCIA SECOND CHANCE

Symbol HVIEZDA je bonusovym symbolom, ktory spusta bonusovl hru Volné otacky. Vyskytuje sa na
valcoch 1, 3, a 5. V pripade, Ze na spustenie bonusovej hry Volné ota¢ky chyba treti bonusovy symbol,
spusti sa bonusova funkcia SECOND CHANCE, ktora zadarmo rozto¢i valec s chybajlicim symbolom
a tym ponukne hrac¢ovi druht $ancu na ziskanie bonusovej hry Voiné otacky.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak hra¢ ziska pocas jednej hazardnej hry 3 symboly HVIEZDA (scatter) kdekolvek na valcoch 1, 3, a 5
je opravneny hrat zadarmo 10 volnych ota&ok s rastlicim nasobitefom vyhry. Nasobitel vyhry zagina na
hodnote x1 a mdze dosiahnut’ maximainu vysku x50. Hodnota néasobitefa sa zvysuje s kazdou dal$ou
vofnou otackou o +1. Aktualna hodnota nasobitefa je zobrazena v favej Casti hracej plochy na rebricku
nasobitefov.

Potas bonusovej hazardnej hry Volné otacky je moZné ziskat daldie volné otacky ako aj spustit
bonusovu funkciu SENCOND CHANCE.

Volné otatky su hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otalky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnG hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry su polas hazardnej hry Volné otacky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Vofnych ota¢ok moZno znasobit' v ndsobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximaina stavka do hry: 80,00 €

Maximaina vyhra z hry: 418 560,00 € (5 232x celkova stavka)

Nazov hry. Fruits Go Multiply TECHKNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9 1 USTAV PIESTANY, 4.p. Overit:815
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VYHERNA TABUL'KA (NASOBITEL: VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol

Nazov hry: Fruits Go Muitiply
Verzia: 1.9.1
Platnost od: 07.06.2022

Nazov 5x 4x 3x

Sedmitka 5 2 1

B Zvon 2,5 1 04
Melon | 25 ! 1 | 04 .

Slivka 1.5 0.5 0,2

|

i Pomarant¢ 15 0,5 ] 0,2

Citron 1 03 0.1

) Ceredne 1 0.3 | 0.1
(s a:;ire:;ib ol . - 10 Voinych otaok

T-10-30
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Fruity Gold 81

Je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyherna
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 81 vyhernych lini (criss-cross) v pripade $tyroch vyhernych symbolov a 27
vyhernych linii (criss-cross) v pripade troch vyhernych symbolov.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozloZenie
ovladacich a informaénych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finantné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vy$ku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlaCidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a histériu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického to&enia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tla¢idlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia pottu to€eni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat' do
vyCerpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tlacidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP.
Potas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich to¢enia tlatidlom STOP a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi moZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
moZné deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatefa, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidlom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry st zobrazované v eurach na prisludnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej Casti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za&inat na valci Gpine vlavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy8sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre je moZné po stlaCeni tlatidla s obrdzkom kariet vstupit do novej obrazovky s nazvom
RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke sa hra¢ moze pokusit zdvojnasobit
aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervenu alebo &iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial
je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo vyZrebovana karta je Zolik), dojde k
zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojndsobovani pokraCovat, alebo si pripisat aktuainu vyhru z
pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT. V pripade neuspe$nej vofby hra kondi a hraé sa bez
vyhry vrati do zakiadnej obrazovky k valcom. Ak je vyZrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu
karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktortkofvek hratom zvolenu farbu.

Hrad pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat cell vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziiuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tladidlom POLIT moze hraé riskovanu iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pola KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokruhluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT

cazgv.h;ys; i:runty Gold 81 gy TECHNICKY SKUSOBNY OT-1$:1§
erzia: 1.9 o USTAV PIESTANY, t.p. o
Platnost od: 07 06.2022 /6 Strana 1z3
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moiné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana &iastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktorl je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraguje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit’ tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

DivokEe symsoLY (WiLD, DOUBLE WILD)
V hre sa vyskytuju dva divoké symboly:

ZOLIK (WILD) - nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly okrem symbolov
ZLATO a KOCKY.

ZLATO (DOUBLE WILD) - vo vyhernej kombinacii vetky ostatné symboly okrem symbolov
KOCKY a ZOLiK. V pripade vyskytu vo vyhernej linii vynasobi jej vyhru x2 bez ohfadu na
polet nahradenych symbolov.

MYSTERY SYMBOL

Symbol KOCKY je mystery symbol. 3 alebo 4 mystery symboly na vyhernej linii ziskavaju nahodnu

vyhru z intervalu definovanom vo vyhernej tabufke. Po¢as mystery vyhry nie je mozné ziskat ini vyhru

na vyhernych liniach.

HERNE LIMITY

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 1 000,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (500x celkova stavka)

VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov ax B 3x
Zolik i i
(divoky symbol)
Ziato ) i
(divoky symbol)
Kocky
(mystery symbol) 10 - 500 2-300
Nazov hry: Fruity Gold 81 , , . T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 ngunucxz ;;xussoanv Overii815
Platnost od: 07.06.2022 mull USTAV PIESTANY, &.p. Strana 2z 3
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Nazov 4x 3x
Sedmitka 30 15
Vrece pefazi 20 10
Zvoncek 10 5
Mel6n 6 3
Hrozno 6 3
Slivka 4 2
Pomaran¢ 4 2
Citron 2 1
Ceresne 2 1
Nazov hry: Fruity Gold 81 P e CHNICKY SKUBOBNY 7-10-3.0
Verzia: 1.9.1 el USTAV PIESTANY, 4.p. Overil.815
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Goblinions

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tiagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 25 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie
ovladacich a informaé&nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej asti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraga), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlagidla MENU (obsahuje odkazy na vyhern( tabulku, pomocnika, nastavenie hry a histdriu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximdlnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického toenia valcov).

Pristup k vyhernej tabufke je moZny cez tlatidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoziiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukongit tiaéidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocgas toenia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno todenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlatidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlatidiom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinéacie musia zac¢inat na valci Gplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symboi moze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsOBNA HRA RizikO

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tlacidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2ne znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ méze pokusit zdvojnasobit' aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na ¢ervent alebo
tiernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ ispesny a zvoll spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je 2olik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat),
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pofa VYHRA v EUR stladenim tlagidla PRIPISAT. V pripade
nedspesne] volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahrédza ktorukolvek
hracom zvolena farbu.

Hrac¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celil vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlacidlom POLIT mdze hraé riskovanu Siastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe giastky sa zaokruhluju na dve
desatinne miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hraovi do pofa KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnascbovania.

Minimalna riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Nazov hry: Goblinions TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.3 USTAV PIESTANY, 4.p Overil:815
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Maximaina vyhra, ktort je moZné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet véetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hrata a aktualnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroéeniu suhrnnej vyhry 500000 €, hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje histéria piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hraé¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stlaéit tlacidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

Divoky symeoL (WILD)
Divokym symbolom je symbol SKRIATOK. Nahradza vo vyhernej kombinacii vietky ostatné symboly
okrem bonusového symbolu DYNAMIT. V poéte 2 a viac spusta funkciu STICKY WILD RESPINS.

BONUSOVA FUNKCIA STICKY WILD RESPINS

Ak sa kdekolvek na valcoch objavia si¢asne aspoi dva symboly SKRIATOK, spusti sa funkcia Sticky
Wild Respin. Potas funkcie vietky divoké symboly, ktoré funkciu spustili zostani uzamknuté na svojej
pozicii a valce sa zadarmo roztocia (respin). M6zu tak vzniknit nové vyherné kombinacie. Ak sa po
bezplatnom roztoéeni objavia dalSie divoké symboly tieto sa tiez uzamkni na svojej pozicii a funkcia
bezplatného totenia valcov pokratuje. Funkcia skonéi ked sa neobjavi Ziadny novy divoky symbol.
Pocas funkcie nie je moZné spustit bonusovu hru Vofné otatky. Vyhry st vyhodnocované pred a po
kazdom respine a pripisané po ukonc&eni funkcie.

Pocas funkcie nie je hracovi odpoéitand z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané poc¢as
funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia ziskana.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hrac ziska podas jednej hazardnej hry 3 symboly DYNAMIT (scatter) kdekolvek na valcoch 1,3, a2 5
ziskava zadarmo 10 vofnych ota¢ok. Symbol DYNAMIT sa zobrazuje iba na vaicoch 1,3,a 5.

Ak sa pocas Volnych otatok vyskytnu na valcoch divoké symboly zostanu uzamknuté na svojej pozicii
az do konca volnych otacok. Potas Voinych otagok nie je moZné vyhrat daisie volné otacky a nie je
mozné aktivovat funkciu Sticky Wild Respin.

Vofné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hraCovi odpocitana z pofa KREDIT v EUR Zziadna
stavka. Vyhry ziskané po€as bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otacky ziskané. Vyhry su po€as hazardnej hry Voiné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Volnych otaéok moZno znasobit' v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimaina stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 500x celkova stavka)

Nazov hry: Goblinions ™ TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.3 5 USTAV PIESTANY, &.p. Overil.815
Platnost od: 07.06.2022 Kiajinské cesta 2920/9 Strana2z3
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VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Nazov 5x 4x : 3x
Vrece zlata 8 2 1
Prilba 6 16 0.6
Lampa 6 1,6 0,6
Krompag 5 ' 12 0,4
Lopata 5 1,2 0,4
Srdcia 2 0,8 0,2
Krize 2 0.8 0.2
Piky 2 08 0,2
Kara 2 0.8 0.2
Dynamit i i 10
(scatter symbol) vofnych otacok
Skriatok
(divoky symbol) 20 4.8 12
Nazov hry: Goblinions TECHNICKY BXUSOBNY T-10-3.0
Verzia' 193 USTAV PIESTANY, b.p Overil:815
Platnost od: 07.06.2022 Krajinskd cesta 2929/9 Strana3z3
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Pixel Reels

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoéenim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Viyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 30 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné
s pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mdZe byt roziozenie
ovladacich a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tiaidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabulku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximalnu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SIPKY (spusti rezim
automatického to¢enia vaicov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tiatidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozfiuje spustit
automatické hranie s moznostou navoienia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit tladidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/s.
Pocas to¢enia valcov je mozné skratit' ¢as ich tocenia tlacidiom STOP/® a urychlit' tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat' rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh mézZe byt hragovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj polas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento rezim je
mo2né deaktivovat' prostrednictvom prepinaca v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho moze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tlagidla + a - v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlive vyhry s zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia zadinat na valci upine vfavo
a rovnake symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif neprerudovane. Symbol médze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy3sia vyhra na vyhernej iinii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypoget vyhry je dany st¢inom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabuflke.

NAsSOBNA HRA Riziko

Po kaZdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otatky) je mozné po stladeni tiadidla s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra& modze pokusit zdvojnasobit aktudlnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyzrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zolik), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokracovat,,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stlatenim tlatidla PRIPISAT. V pripade
neispednej vofby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktorukofvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umozfiuje
rozdeienie riskovanej ¢iastky. Tlacidlom POLIT mbze hrad riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokrahluju na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hraCovi do pola KREDIT

Nazov hry: Pixel Reels TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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smerom hore. V zdvojnasobovani je mozné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimaina riskovana Ciastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktorl je mo2né zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vietkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraca a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry dojst k prekroceniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hragovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moéze stiacit’ tiagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivokY symsot (WILD)

Divokym symbolom je symbol MODRA RAKETA. Nahradza vo vyhernej kombinacii vSetky ostatné
symboly okrem bonusového symbolu ZELENA RAKETA. Objavuje sa len poas bonusovej hry Volné
otacky na valcoch 2, 3 a 4. Divoky symbol sa roztiahne (EXPANSION) na cely valec v pripade moznej
vyhernej kombinacie.

BONUSOVA FUNKCIA INVASION

Ak sa kdekofvek na valcoch 2,3 alebo 4 objavi bonusovy symbol ZELENA RAKETA, spusti sa
bonusova funkcia INVASION. Pocas tejto funkcie sa valice, na ktorych sa vyskytli bonusové symboly
zmenia a rakety z doinej ¢asti valcov nicia (striefaju) symboly nahodne padajuce z hornej ¢asti valcov.
Na kazdom takomto valci sa objavi 10 dopadajucich symbolov. Hodnota kazdého zni¢eného symbolu je
definovana vyhernou tabuflkou platnou pre bonusovl funkciu INVASION. Jednotlivé vyhry su do
ukoncenia funkcie kumulované v poli VYHRA v EUR a po jej ukongeni md2u byt znasobené v nasobnej
hre alebo pripisané do kreditu.

V pripade, Ze sa bonusovy symbol zobrazi si¢asne na vSetkych 3 valcoch hra¢ okrem zakladnej vyhry
za znitené symboly moze ziskat dalsie vyhry vo forme volnych otaok, nasobitefa vyhry vo volnych
otackach, alebo $pecialnych minci, ktorych hodnotu vyhra v kazdom kole volnych otacok.

Pocas funkcie nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas
funkcie zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej bola funkcia ziskana.

BONUSOVA HRA VOLNE OTACKY

Ak je bonusova funkcia INVASION aktivovana bonusovymi symbolmi ZELENA RAKETA na véetkych 3
valcoch (2, 3 a 4), potom okrem zakladnej vyhry z bonusovej funkcie hra¢ ziskava vofné otacky
s nasobitefom vyhry aso Specidlnymi mincami, ktorych hodnotu vyhrava v kazdej volnej otactke.
Zakladny pocet volnych otacok je 1, nasobitel vyhry x1 a 1 $pecidina minca. Tieto hodnoty mozu byt
nahodne navy$ené pocas funkcie INVASION: symbol srdce +1 volna otatka (az do 31), symbol X +1
nasobitel (az do 31), symbol minca +1 minca (az do 31). Aktuaine ziskané hodnoty sa zobrazuju nad
valcami a pred spustenim vofnych hier v informa¢nom okne. Po ukonéeni funkcie INVASION nasleduje
bonusova hra Volné ota¢ky v rozsahu hodnét uréenych funkciou INVASION. Poéas Volnych otadok nie
je mozneé vyhrat dalSie volné otacky.

Volné ota¢ky su hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktord bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volne otatky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Volné otatky
kumulovane v poli VYHRA v EUR spolu s vyhrami z bonusovej funkcie INVASION, ktora ju spustila.
Celkovu vyhru z Volnych ota€ok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 200,00 €

Maximalna vyhra z hry: 500 000,00 € (2 500 x celkova stavka)
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VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol | Nazov 5x 4x 3x 2x
Fr
l ‘ Diamant 40 10 4 0.4
E Hviezda 10 4 2 | =
i, |
‘ Melén 4 2 1 -
t Slivka 2 1 0,6 -
.j{* Ceresne 2 1 06 -
é Modry Alien 1 0,6 0,4 -
‘ Zeleny Alien 1 06 0,4 -
ti‘_‘ Zlty Alien 0.6 04 0.2 -
bn Oranzovy Alien 0,6 0,4 0,2 -
Symbol Nazov 3x . 2x 1x i
A Zelena raketa Invasion : . i
L ’ (bonusovy symbol)| +Volne otacky LiC e vEsion
Modra raketa . ) ) )
(divoky symbol)
IR
Nézgv hry. Pixel Reels 5 YECHNICKY SKUSOBNY T-140-3«0
o i el USTAV PIESTANY, i.p. Overil 815
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VYHERNA TABULKA PRE FUNKCIU INVASION (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov N 1x
‘ Diamant 4
£ |
. E Hviezda 2
fan
Mel6n 1
Slivka 0.6
Ceresne 0,6
S— - |
é Modry Alien 04
. Zeleny Alien 0.4
ut_';- Zity Alien 0.2
OranzZovy Alien 0.2
Srdce +1
(plati pre voiné otacky) volna otacka
X +1
(plati pre vofné otacky ) nasobitel
Minca + 1 minca
(plati pre volné otacky) 0.5 x pocet minci

Nazov hry: Pixel Reels TECHNICKY SKUSOBNY 7-10-3.0

Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY. & P Overil:815
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PRAVIDLA HRY &. 2022/1153

Tiki Princess

Je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine s tromi symboimi na vaici. Ciefom hazardnej hry je rozto¢enim valcov dosiahnut vyhernu
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tlatidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 20 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidld hry, stavky a vyhry su totoZneé
s poCitaCovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom =zariadeni modZe byt rozloZenie
ovladacich a informagnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vy$ku vyhry) a
tlacidla MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier), MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE $iPKY (spusti rezim
automatického totenia valcov).

Pristup k vyhernej tabulke je moZny cez tlagidlo MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoz2iuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia pocétu to¢eni od 10 do 1000, alebo s moznostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mo2né ukondéit tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/E.
Potas tocenia valcov je mozné skratit ¢as ich tolenia tlatidlom STOP/E a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zarovefi moéZe byt hracovi poniknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialdgového okna. Tento rezim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinacéa v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno totenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tladidla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlacidiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry st zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej ¢asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry je dany suginom celkovej stavky a nasobitela
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NAsSOBNA HRA RiIziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mozné po stlateni tladidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je mo2né znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ modzZe pokusit zdvojnasobit’ aktualnu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervend alebo
Ciernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je 2olik), ddjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratovat,
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tlatidia PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon¢i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, 2olik nahradza ktortkolvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovanl na farbu karty nemusi riskovat celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoznuje
rozdelenie riskovanej tiastky. Tlagidiom POLIT moze hra¢ riskovanu &iastku znizit' na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripide hragovi do pofa KREDIT v EUR. Obe tiastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a Ciastka pripisana hracovi do pofa KREDIT

cézqv.h:y; ;'k' Priegss TECHNICKY SKUSOBNY OT-1»0,’3{ Y
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana tiastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet véetkych polenych giastok prevedenych na kredit hra¢a a aktudlnej potencialnej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekratuje limit maximainej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry doéjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500000 € hra taktie2 nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje historia piatich vyzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat' do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre moze stiadit’ tiadidio
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pola s kreditom.

Divoky SYMBOL (WILD)

Divokym symbolom je symbol TIKI PRINCEZNA. Nahradza vo vyhernej kombinacii véetky ostatné
symboly okrem symbolov MUSL'A a SOPKA. Ak sa vyskytne na valci rozsiri sa na cely valec v pripade
moznej vyhernej kombinacie. Objavuje sa na valcoch 2, 3, 4 a 5. Potas bonusovej hry Volné otadky sa
divoky symbol mdze rozSirovat iba na piatom valci.

BoNusovY SsYMBOL (BONUS)

Bonusovym symbolom je symbol MUSLA. Vyskytuje sa v zakladnej hre, v bonusovej hre Volné otacky
ako aj v bonusovej funkcii HOLD AND WIN, ktoru moze aktivovat. Zobrazuje sa vo forme symbolu
s nahodnou hodnotou, alebo ako symbol s napismi MINI, MINOR, MAJOR, ktorych hodnota je dana
vyhernou tabulkou a zarovef sa zobrazuje v prislusnych poliach nad vaicami. Bonusové symboly su
vyplacané iba v bonusovej funkcii HOLD AND WIN.

BONUSOVA FUNKCIA HOLD AND WIN

Potas zakladnej hry 6 alebo viac symbolov MUSLA kdekolvek na valcoch aktivuje bonusovt funkciu
HOLD AND WIN. Na zatiatku tejto funkcie hra¢ ziska 3 bezplatné otoéenia valcov (respiny) a zarovef
vSetky bonusoveé symboly, ktoré funkciu aktivovali zostanu uzamknuté na svojich poziciach a2 do jej
ukoncenia. Ak sa potas respinov zobrazia na valcoch nové bonusové symboly rovnako zostanu na
svojich poziciach uzamknuté a pocet zostavajucich respinov sa opat nastavi na 3. Funkcia konéi, ak sa
pocas respinov na valcoch nezobrazia Ziadne nové bonusové symboly, alebo ak je vsetkych 15 pozicif
vypinenych bonusovymi symbolmi. Po ukongeni bonusovej funkcie sa hodnoty jednotiivych bonusovych
symbolov vyskytujucich na valcoch spotitaji av pripade piného pofa bonusovych symbolov je
pripotitana aj GRAND vyhra. Hodnota GRAND vyhry je dan& ako 1000 nasobok celkovej stavky.
Bonusova funkcia méze byt aktivovana aj potas bonusovej hry volné otatky zobrazenim bonusového
symbolu na spojenom valci. Celkovii vyhru z bonusovej funkcie mozno znasobit v nasobnej hre.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hra¢ ziska poCas jednej hazardnej hry 3 alebo viac symbolov SOPKA kdekolvek na valcoch je
opravneny hrat' zadarmo 6 volnych ota¢ok.

Pocas Volnych otaCok su valce 2, 3 a 4 spojené a totia sa ako jeden valec na ktorom sa vyskytujt
obrie symboly. Pre u¢el vyhodnotenia vyhry st spojené vaice povazované za samostatné a obri symbol
predstavuje 9 rovnakych symbolov. Na spojenom valci sa zobrazuje cely symbol. Po¢as Volnych
otatok sa symboly MUSLA a SOPKA objavuju iba na spojenom valci. Cely obri symbol SOPKA
udefuje dalSie 3 volné otacky. Potas Volnych ota¢ok je mozné vyhrat maximaine 15 volnych otadok.
Ak sa na spojenom valci zobrazi cely symbol MUSLA spusti sa funkcia HOLD AND WIN, v ktorej sa
vyhra za obri symbol vyhodnoti podfa hodnoty na fiom uvedene;.

Vyhry vo volnych otackach su vyplacané iba za kombinacie Styroch alebo piatich symbolov na vyhernej
linii.

Volne otatky sG hazardna hra, pri ktorej nie je hracovi odpotitana z pofa KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné otatky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnG hru, v ktorej boli Volné otatky ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné otadky
kumulovaneé v poli VYHRA v EUR. Celkovt vyhru z Volnych ota¢ok mozno znasobit v nasobnej hre.

Nazov hry: Tiki Princess TECHNICKY S8KUSOBNY T-10-30
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HERNE LIMITY

Minimaina stavka do hry: 0,12 €

Maximaina stavka do hry: 100,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (5 000 x celkova stavka)

VYHERNA TABULKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x
(=)
Zlata maska 7.5 25 0,5
Cervena maska 5 15 0,5
Zelena maska 5 1.25 05
Modra maska 5 1,25 0,5
|
|
Hrozno 3,75 1 0,25
|
Slivka 2,5 0,75 | 0,25
Pomarant 25 0,75 0.25
Citrén 2 0.5 0,25
Nazov hry: Tiki Princess _ T-10-3.0
Verzia: 1.9.2 b TECHNICKY SKUSOBNY Overil:815
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Symbol Nazov 5x 4x B 3x |
Ceresia 2 0.5 0,25
Sopka 200 + 20 + 2+
(scatter symbol) 6 Voltnych otatok | 6 VoInych otaok | 6 Volnych otacok

TIKI princezna ) ) [
(divoky symbol)

VYHERNA TABULKA PRE BONUSOVU HRU VOLNE OTACKY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE):

Nazov 5x 4x 3x |
Zlatd maska 5 0,5 -
Cervena maska 2,5 0,5 -
Zelena maska 1,25 | | 0.5 . “- |
Modra maska 1,25 : | 0,5 BES _
: Slivka 0,75 | 0,25 | - |
v 107 B Csceene e
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Symbol

Nazov |  5x 4x 3x
Pomaran¢ 0,75 0,25 -
Citron 0,756 0,25 -
Ceresna 0,75 0,25 -
1+
Sopka
3 VoIné otacky
(scalter symbel) (vyhra za cely obri symboi na spojenych valcoch)
TIKI princezna ) )
(divoky symbol)

Nazov

VYHERNA TABUUKA PRE BONUSOVE SYMBOLY (NASOBITEL CELKOVEJ STAVKY):

Hodnota symbolu

Musla s nahodnou hodnotou
(bonusovy symbol)

1-20

Musla MINI
(bonusovy symbol)

Musra MINOR
(bonusovy symbol)

Musifa MAJOR
(bonusovy symbol)

100

Nazov hry: Tiki Princess
Verzia: 1.9.2
Platnost od: 07.06.2022
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Zeus: Wild Thunder

Je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v internetovom
kasine so $tyrmi symbolmi na valci. Ciefom hazardnej hry je roztoenim valcov dosiahnut vyhernd
kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztodeni valcov tlagidiom START v okamihu
ich zastavenia. Hra obsahuje 40 pevnych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry st totozné
s poditadovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méZe byt rozlozenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACGNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finan¢né prostriedky
hraca), STAVKA V EUR (zobrazuje vySku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vys$ku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyhernu tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SIPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE SiPKY (spusti rezim
automatického toéenia vaicov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozZny cez tlatidlio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umozZiuje spustit
automatické hranie s moznostou navolenia poétu toceni od 10 do 1000, alebo s moZnostou hrat do
vy&erpania kreditu. Tento rezim hrania je mozné ukonéit' tiagidlom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
Pocas tocenia valcov je moZné skratit ¢as ich tocenia tladidlom STOP/® a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh mdZe byt hracovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj po¢as hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
mozné deaktivovat' prostrednictvom prepinada v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY )

Hodnota celkovej stavky na jedno togenie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a mozno ju nastavit
klikanim na tla¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tlac¢idiom MAX BET zvolit maximainu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurdch na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti valcov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat' na valci Upine viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreru$ovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry je dany stéinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry volné otacky) je mo2né po stlateni tladidlia s obrazkom kariet
vstupit do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ mozZe pokusit zdvojnasobit aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenu alebo
¢iernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ Uspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyzrebovana karta je Zolik), dojde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a mdze v zdvojnasobovani pokraCovat,
alebo si pripisat aktualnu vyhru z pola VYHRA v EUR stladenim tladidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra konéi a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k vaicom. Ak je
vyZrebovana karta s logom Z2olika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorikolvek
hrac¢om zvolenu farbu.

Hra¢ pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celu vyhru. K dispozicii je funkcia, ktord umozhuje
rozdelenie riskovanej ¢iastky. Tladidlom POLIT méZe hrag riskovanu &iastku zniZit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripise hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe ¢iastky sa zaokruhluji na dve
desatinné miesta — riskovana Ciastka smerom dole a ¢iastka pripisana hrac¢ovi do pofa KREDIT

Nazov hry: Zeus: Wild Thunder , T T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 TECHNICKY SKUSOBNY Overil.815
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smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokratovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Minimalna riskovana ¢iastka po rozdeleni je 0,10 €.

Maximalna vyhra, ktord je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hraéa a aktuainej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekraduje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekrogeniu suhrnnej vyhry 500 000 € hra taktiez nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hracovi zobrazuje histéria piatich vyZzrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat’ do herného rezimu znasobovania vyhier, po vyhre méze stladit tlagidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DivOKY symBoL (WiLD)
Divokym symbolom je symbol WILD. Nahradza vo vyhernej kombinacii vsetky ostatné symboly okrem
symbolov GULOVY BLESK (Lightning) a PANTEON.

BONUSOVA FUNKCIA WRATH OF ZEUS

Potas zakladnej hry kazdy symbol GULOVY BLESK zanechava na mieste kde dopadne bleskovy ram.
Kazdy bleskovy ram ostava na svojom mieste do 10. otoenia. V 10. oto&eni sa véetky bieskové ramy
premenia na Divoké symboly. Po vyhodnoteni 10. otacky sa pocitadio otatok a bleskové ramy vynuluju.
Pocet otatok do 10. otolenia zobrazuje pocitadlo otatok nad valcami oznatené napisom SPINS
V pripade, 2e sa v 10. otoCeni nachadzaju v bleskovych ramoch 3 symboly PANTEON tieto budu
nahradené divokym symbolom a zarovefi spustia bonusovu hru VoIné otaéky. Pre kazdd hodnotu
stavky sa eviduju bleskové ramy a potitadlo oto¢eni samostatne. Ak sa zmeni vyska stavky, nastavia
sa véetky bleskové ramy a potitadlo ota¢ok na hodnoty ziskane pri danej stavke.

BONUSOVA HRA VOUNE OTACKY

Ak hra¢ ziska potas jednej hazardnej hry 3 symboly PANTEON (scatter) kdekofvek na valcoch 2,3 a 4
je opravneny hrat zadarmo vofné otatky v poéte podfa zvolenej funkcie. Symbol PANTEON sa
objavuje na iba valcoch 2, 3, a 4.

Na zaciatku Vofnych otacok si hra¢ zvoli typ funkcie reprezentovanej tromi gufovymi bleskami.

Hraé ma na vyber: 15 volnych otaok a 5 divokych symbolov, 10 volnych otatok a 7 divokych
symbolov, alebo 5 volnych otacok a 10 divokych symbolov.

Podla zvolenej funkcie sa nasledne spustia vofné hry s prisiusnym poctom divokych symbolov, ktoré sa
nahodne zobrazia na valcoch v kaZdej otacke. Potas vofnych otadok je mozné vyhrat dal§ie volné
otacky s rovnakym poctom vofnych ota¢ok a divokych symbolov, aké boli zvolené na zadiatku
bonusovej hry Volné otacky.

Volne otatky si hazardna hra, pri ktorej nie je hra¢ovi odpotitana z pola KREDIT v EUR Ziadna
stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Vofné otdtky zodpovedaju stavke, ktora bola nastavena
pre hazardnu hru, v ktorej boli Volné otacky ziskané. Vyhry si potas hazardnej hry Volné otatky
kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Voinych ota¢ok mozno znasobit v nasobnej hre.

HERNE LIMITY
Minimalna stavka do hry: 0,20 €
Maximalna stavka do hry: 400,00 €

Maximalina vyhra z hry: 400 000,00 € (1 000 x celkova stavka)

Nazqvlhry: Zeus: Wild Thunder TECHNIGKY SKUAOBNY T'1.°'3 0
Verzia: 1 9.1 USTAV PIESTANY, 4.p Overil 815
Platnost od: 07.06.2022 a0 Strana2z4
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VYHERNA TABUUKA (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 2x
Panteo6n
(scatter symbol) : ) Voiné otacky 1
——
|
Wild [
(divoky symbol) 5 22 gs 0,05
Zeus 5 1,25 0,5 0,05
Hera 2 0,75 0,15 -
Afrodita 2 0,75 0.15 -
Prilba 1,5 0,5 0,1 -
Harfa 1,5 0,5 01 E
—  [VE— — =il I -
Vaza 1,5 0,5 0.1 -
Miska s ovocim 1.5 05 0,1 -
Nazov hry: Zeus: Wild Thunder TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 Y - ML g Overil:815
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5x 4x 3x ' 2x
[
0,75 0,25 0.05 | -
i e

0,75 0,25 0,056 - :
|
e —

0,75 0,25 0,05 -

0,75 0.25 0,056 =

0,75 0,25 0,05 | -
_ { ]

Gulovy blesk ) ) ) )

(Lightning)

Nazov hry: Zeus Wild Thunder T-10-3.0
Verzia: 1.9 1 Overil:815
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2022/1219

Prasa v Baliku

Hra Prasa v Baliku je pat valcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hazardnej hry je roztotenim valcov
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni valcov tladidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra obsahuje 15 pevnych vyhernych linif.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidld hry, stavky a vyhry su totozné
s potitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni modze byt rozloZzenie
ovladacich a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

OVLADACIE A INFORMACNE PRVKY

Na spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju polia KREDIT V EUR (zobrazuje finanéné prostriedky
hraéa), STAVKA V EUR (zobrazuje vysku celkovej stavky), VYHRA V EUR (zobrazuje vysku vyhry) a
tlacidia MENU (obsahuje odkazy na vyherni tabufku, pomocnika, nastavenie hry a historiu hier),
DOMOV (navrat do zoznamu hier)) MAX BET (nastavi maximainu hodnotu stavky),
START/ZATOCENA SiPKA (spusti hru), AUTOMATICKE HRANIE/ZATOCENE S$IPKY (spusti rezim
automatického to¢enia valicov).

Pristup k vyhernej tabufke je mozny cez tlaCidio MENU a ikonu TROFEJE. Hra umoZiiuje spustit
automatické hranie s mozZnostou navolenia po¢tu to¢eni od 10 do 1000, alebo s mozZnostou hrat do
vyderpania kreditu. Tento rezim hrania je moZné ukonéit tiadidiom AUTOMATICKE HRANIE STOP/m.
PoCas toCenia valcov je moZné skratit ¢as ich to€enia tlatidiom STOP/EM a urychlit tak zobrazenie
vyhodnotenia, alebo prostrednictvom nastavenia hry (ikona ozubeného kolieska) aktivovat rezim
automatického rychleho zastavenia valcov QUICK SPIN. Zaroveh modZe byt hradovi ponuknuta
aktivacia rezimu QUICK SPIN aj potas hrania prostrednictvom dialégového okna. Tento reZim je
mozné deaktivovat prostrednictvom prepinaga v nastaveni hry. Dostupnost rezimu QUICK SPIN zavisi
od nastavenia prevadzkovatela, ktory ho méze spristupnit resp. zakazat bez zmeny pravidiel.

NASTAVENIE HODNOTY STAVKY

Hodnota celkovej stavky na jedno to&enie sa zobrazuje v poli STAVKA V EUR a moZno ju nastavit
klikanim na tlag¢idla + a — v rozmedzi min. a max. stavky, alebo tla¢idliom MAX BET zvolit maximalnu
stavku.

VYHRY

Jednotlivé vyhry su zobrazované v eurach na prislusnej vyhernej linii. Celkova vyhra je zobrazena
v strednej &asti vaicov a v poli VYHRA V EUR. Vyherné kombinacie musia za¢inat na valci uplne viavo
a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii neprerusovane. Symbol méze byt
vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypodet vyhry je dany sucinom celkovej stavky a nasobitefa
vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabulke.

NASOBNA HRA Riziko

Po kazdej vyhre (okrem bonusovej hry Vofné otacky) je moZné po stlageni tlatidla s obrazkom kariet
vstupit' do novej obrazovky s nazvom RIZIKO, v ktorej je moZné znasobenie vyhry. V novej obrazovke
sa hra¢ moéze pokusit zdvojnasobit’ aktuainu vyhru (pole VYHRA v EUR) po tipe na &ervenl alebo
giernu farbu vyZrebovanej karty. Pokial je hra¢ aspesny a zvoli spravnu farbu vyZrebovanej karty (alebo
vyZrebovana karta je Zollk), déjde k zdvojnasobeniu jeho vyhry a méZe v zdvojnasobovani pokratovat),
alebo si pripisat aktuainu vyhru z pofa VYHRA v EUR stlatenim tiadidla PRIPISAT. V pripade
neuspesnej volby hra kon&i a hra¢ sa bez vyhry vrati do zakladnej obrazovky k valcom. Ak je
vyzrebovana karta s logom Zolika, je tip na farbu karty automaticky vitazny, Zolik nahradza ktorakofvek
hra¢om zvolenu farbu.

Hrac pri tipovani na farbu karty nemusi riskovat' celd vyhru. K dispozicii je funkcia, ktora umoziuje
rozdelenie riskovanej &iastky. Tlatidlom POLIT moéze hraé riskovanu &iastku znizit na polovicu. Druha
polovica sa automaticky pripiSe hracovi do pofa KREDIT v EUR. Obe Ciastky sa zaokrihfuji na dve
desatinné miesta ~ riskovana Ciastka smerom dole a diastka pripisana hracovi do pola KREDIT
smerom hore. V zdvojnasobovani je moZné pokracovat do momentu, kym hra¢ nedosiahne limit
zdvojnasobovania.

Nazov hry: Prasa v Baliku T-10-3.0
Verzia: 1.9.1 Tt GCaTs Overil:931
Platnost od: 27.09 2022 - = Strana 1z 4
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Minimalna riskovana ciastka po rozdeleni je 0,10 €.
Maximalna vyhra, ktort je mozné zdvojnasobovanim dosiahnut je 500 000 €.

Ak sucet vSetkych polenych Ciastok prevedenych na kredit hra¢a a aktualnej potenciainej vyhry (v poli
ZDVOJNASOBIT NA v EUR) prekracuje limit maximalnej vyhry, hra nepovoli zdvojnasobenie. Ak ma
zdvojnasobenim vyhry déjst k prekro¢eniu suhrnnej vyhry 500 000 €, hra taktie? nepovoli
zdvojnasobenie.

V poli PREDCHADZAJUCE KARTY sa hradovi zobrazuje historia piatich vyZrebovanych kariet.

Ak hra¢ nema zaujem vstupovat do herného re2imu znasobovania vyhier, po vyhre mdze stladit tladidlo
s logom mince a prasiatka, ktoré prevedie vyhru do pofa s kreditom.

DIvOKY SYMBOL (WILD)

Divoky symbol v zakladnej hre je symbol VRECE PENAZI, nahradza vsetky ostatné symboly
s vynimkou symbolu Prasnice (free spiny) a symbolu Prasa (bonus). V hazardnej hre Volné otacky je
divokym symbolom symbol PRASNICE ama inG funkciu ako divoky symbol VRECE PENAZI
v zakladnej hre.

BONUSOVA FUNKCIA

Bonusovym symbolom je symbol PRASA (scatter). Ak sa zobrazia kdekolvek na 3., 4. a 5. valci
sucasne 3 symboly PRASA, spusti sa Bonusova funkcia, v ktorej ma hra¢ moznost vyhrat az 300
nasobok celkovej stavky, ktord bola nastavena pre hazardni hru v ktorej bola bonusova funkcia
ziskana. Bonusova funkcia prebieha na dvoch miestach. Po stlaéeni tlacidla START sa spusti
animéacia, po ktorej sa hra¢ dostava na prvé miesto, kde sa zobrazi na vyber z 5 vriec pefiazi (s
napisom Vziat). Kliknutim na jeden z nich sa odokryje ndhodna vyhra. Nasledne sa hraé presunie na
druhé miesto, kde ma na vyber z dvoch diamantov. Po kliknuti na jeden z nich sa odokryje nasobitel
vyhry pre vyhru ziskanu na prvom mieste. Celkova vyhra sa zobrazi v strede obrazovky a v poli VYHRA
V EUR. Po ukonéeni bonusovej funkcie sa hra¢ dostane do zakladnej hry stladenim tla¢idla SPAT.

BONUSOVA HRA VOU'NE OTACKY

Bonusova hra Volné otacky sa spusti ak sa v zékladnej hre zobrazia kdekolvek na 1., 2. a 3. valci
su¢asne 3 symboly PRASNICA (scatter). Po stladeni tlatidla START hra¢ vstupuje do bonusovej hry
s 10 vofnymi otatkami. Po¢as bonusovej hry VoIné ota¢ky sa na 2. a 4. valci objavuje divoky symbol
PRASNICA (2olik), ktory nahradza vSetky ostatné symboly. V bonusovej hre sa aktivuje nasobitel, ktory
zacina s nasobkom 1. Kazdy symbol PRASNICA (Zolik), ktory sa zobrazi potas Volnych otacok, zvysi
nasobitel 0 +1, a2 do maximainej hodnoty 21 nasobku. Aktualna hodnota nasobitefa je zobrazena v poli
s0 symbolom prasata v lavom hornom rohu herného pofa. Hodnota nasobitefa sa aplikuje na celkovu
vyhru ziskanu poc¢as bonusovej hry po odohrani vSetkych voinych otatok. Po ukon&eni vofnych otadok
sa hra¢ dostane do zakladnej hry stiaéenim tlacidia SPAT. V priebehu Bonusove] hry Vofné otaéky nie
je moZne ziskat' dalSie Vofné otacky a pre vypotet vyhier sa pouZiva vyherna tabulka $pecificka pre
bonusovu hru. Volné otacky su hazardna hra, pri ktorej nie je hragovi odpoéitana z pofa KREDIT v
EUR Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry Volné ota¢ky zodpovedaji stavke, ktora bola
nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli Vofné otatky ziskané. Vyhry su potas hazardnej hry Volné
otacky kumulované v poli VYHRA v EUR. Celkovu vyhru z Vofnych otacok moZno znasobit v reZime
znasobenia vyhier.

HERNE LIMITY

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 1 000,00 €

Maximaina vyhra z hry: 500 000,00 € (500 nasobok celkovej stavky)

Nazov hry: Prasa v Baliku TECHNICKY SK T-10-3.0

Verzia: 1.9.1 USTAV PIESTANY, & Overil:931
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Symbol Nazov 5x 4x 3x
Vila 25 10 5
Lietadlo 12 5 2
Lod’ 10 4 2
Auto 8 4 2
A 3 2 1
K 3 2 1
Q 2 1 05
J 2 1 0.5
10 2 1 0.5
Prasa
(bonusovy symbol, - - Bonusova funkcia
scatter)
Prasnica 10
symbol Vofné - - g
> s Volnych otaok
Vrece pefiazi . i i
(divoky symbol)
Nazov hry: Prasa v Baliku - CKY SKUS 0 T-10-3.0
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VYHERNA TABULKA BONUSOVEJ HRY (NASOBITEL VYHERNEJ KOMBINACIE)

Symbol Nazov 5x 4x 3x 1x
Vila 25 10 5 -
Lietadlo 12 5 2 -
Lod 10 4 2 -
Auto 8 4 2 -
A 3 2 1 -
K 3 2 1 -
Q 2 1 0,5 -
+1do
Prasnica i ) i nasobitefa
(divoky symboi) v Bonusovej
hre
Nazov hry: Prasa v Baliku TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 1.9 1 E USTAV PIESTANY, &.p Overit:931
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PRAVIDLA HRY &. 2021/843

Dice 81

Hra Dice 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Hra sa na &tyri zhodné symboly v 81 vyhernych liniach
(criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodne] Gasti obrazovky sa nachadzaju polidka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tla¢idia MENU a START (podrzanim tlatidia START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlaCidla - a + pre volbu vy$ky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozZno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenia hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktora umo2ni ziskat vyhru pri kombinacii §tyroch
na seba nadvazujlicich zhodnych symbolov (pripadne zastlipené divokym symbolom Joker - wild) a
ziskat' tak vyhru definovant v tabuike vyhier. Vyherné linie su zaloZené na principe criss-cross.
Vyherné linie zaginaju zfava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sc¢itaju. Plati iba najvy$$ia vyhra
na vyhernej linii.

Hazardng hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavend minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méZe rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokradovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit' bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlatenim
tiacidia ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrGhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cerven( farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol JOKER (wild) plati za akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter’ symbol, tzn. plati kdekofvek na vaicoch. V pripade, ak padnd na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKA, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stladenim tlagidla STOP (3 x symbol KOCKA = jeden hod, 4 x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava pocet oto¢enf zdarma (od 1 do 12 hier). Poet oto&eni v bonusovej hre je dany suétom
hodnét zobrazenych na kocke v okamihu jej zastavenia hratom. Pri bonusovych hrach plati tabufka
vyhier podfa stavky z hry, pri ktorej boli dosiahnuté hry zdarma.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 87 000 € (174 nascbok stavky)

TRR & VoL e .

Nazov hry’ Dice 81 ﬁn_,’._% TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Tabufka vyhier: udédva nasobky v_gmr k stavke

]

Platnost od: 16.06 2021

{1 PIESTAN

Symbol Nazov | 4x 3x |
Joker ‘
(wild) 150 -
Meldn 10 -
Zvonéek 10 -
Kivi 2 -
Slivka 2 =
Pomarané 1 -
Citron 1 -
Ceregne 1 -
Kocka . ,
(scatter) 2 az 12 hier zdarma 1 aZ 6 hier zdarma
. Eas TECHNICKY SK SOBNY .
Nazov hry: Dice 81 md Us P Y.hp T-10-3.0
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; Krajinska cesta 2929/9
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PRAVIDLA HRY &. 2021/847

Hell Game

Hra Hell Game je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidia hry, stavky a vyhry su totoZzné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tla¢idla MENU, - a + pre vofbu vySky stavky a START (podrzanim tladidla START je mozné aktivovat'
AUTOSTART). Pod tlatidiom MENU je moZno zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej dvoch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv. ,divokym
symbolom" a ziskat' tak vyhru definovanu v tabufke vyhier. Vyherna linia je viditefna &iara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vSetkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditelnej &iare je pritom vidy iba jeden symbol z kaZdého elektronicky
zobrazeného valca. Divokym symbolom je symbol CERTICA (wild), ktory nahradza akykolvek symbol.
Symbol CERTICA (wild sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi (expanduje) na celom valci. Vyherné
linie za¢inaju zfava. V pripade, Ze na jednej linii padne viac vyhier, plati vzdy iba najvy$§sia vyhra. Vyhry
na viacerych vyhernych liniach sa séitavaja.

Hazardna hra obsahuje nasobnl hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moéze hra¢ vsadit bud cell
svoju vyhru z predchadzajacej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlatenim
tlagidia ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihfuje nadol
arniskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspeSnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne giernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktort je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Tato hra obsahuje zakiadnu hru s moZnostou ziskat' Bonus. )
BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov VIDLY, PERGAMEN, LEBKA, alebo KRIZ (3]
zastupené symbolom WILD) na prvych 3 (4, 5) valcoch, hra¢ ziskava automaticky 3- (4-, 5-) ndsobok

vyhry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Hell Game h,’,;ﬁ T-10-3.0
Verzia: 2 1.2ig Kraj } gkla 2929/9 Overil.896
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Tabulka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol _ﬁy_éj?" SN ix _ 4x | 3x | 3 .
CERTICA ) ) ) )
(wild)
Truhla 500 128 16 8
Hrst' minci 256 32 12 6
Karty 128 16 8 H _ 4
_ Pentagram 64 12 6 37
Ce:— 3: _ 8 4 -
Kotol 16 6 3 -
Pes 16 6 3 -
Lebka 8 4 - 2 _ -
Kriz N ___8" 4 | .—_ZF—__& - _
Vidly : 4 2 1 -
_ _Pe;an:en 4 2 - _— _
Nazov hry: Hell Game Y (srav pie ?11.‘:,_’ i T103.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/851

Midnight Fruits 81

Hra Midnight Fruits 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na $tyri zhodné symboly v 81
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
podita¢ovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlatidlia MENU a START (podrzanim tlatidia START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlaCidla - a + pre vofbu vysky stavky. Pod tlatidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombindcii 8tyroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom WILD) a ziskat
tak vyhru definovand v tabufke vyhier. Vyherné linie su zalozené na principe criss-cross. Vyherné linie
zalinaju zfava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej
Hinii.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moZe rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modze hrad vsadit bud cel
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hraé vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlacidia ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrahluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mé2e pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ mé k dispozicii maximaline 5
uspesnych opakovani, priom stavena ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 €. Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/tervenh farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktory je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol MIDNIGHT FRUITS (WILD) nahradza akykolvek symbol na vyhernej linii v pripade moznej
vyhernej kombinacie.

Podmienkou pre ziskanie bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS je odohratie uréeného
mnoZstva hier v danej hazardnej hre (uréuje sa nahodne v rozmedzi 35 az 50 hier). Ziskanie bonusovej
hry je signalizované rozblikanim kontrolky CASHBACK BONUS vpravo hore. Hazardna hra
CASHBACK BONUS sa automaticky spusta v poslednej odohratej zakladnej hre, ked kredit hraga
klesne pod hodnotu minimainej stavky danej hazardnej hry. Interval, z ktorého sa vybera CASHBACK
BONUS, je urteny nastavenym percentom zo sumy hra¢ovych stavok z odohranych hier v hre
MIDNIGHT FRUITS 81. V bonusovej hre CASHBACK BONUS sa na obrazovke zobrazi okno, kde sa
nahodne menia hodnoty CASHBACK BONUSu (minimaine 0 € a maximalne 800 €). Hra¢ stladenim
tlatidla START ziska nahodne vylosovanu hodnotu CASHBACK BONUSu, ktora sa mu pripise do
kreditu. Po odohrani bonusovej hazardnej hry CASHBACK BONUS (kontrolka CASHBACK BONUS
zhasne), mdze hra¢ po opatovnom spineni danych podmienok znova ziskat' bonusovi hru CASHBACK
BONUS.

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)

K E CANTCRY SRUSUDN
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k sté_vke

Symbol Nazov 4x 11
B ]
\\ - .
Midnight Fruits 150
(wild)
.' ) Melony 10
Hrozno 10
Slivky 2
|
4
v
y Banany 2
r
™ Pomarance 1
N N '
Citron 1
Ceredne 1
o : B¥S TECHNICKY SKUSOENY
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/855

Smiling Joker Il

Hra Smiling Joker Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na tri zhodné symboly v 27
pevne danych vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Gasti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tladidla MENU a START (podrzanim tlagidia START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre vofbu vySky stavky. Pod tla¢idlom MENU je mozZno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Cielfom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujicich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovanut v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa scitaju. Divokymi symbolmi
st symboly JOKER (Zolik) a JOKER 2x (Zolik 2x), ktoré nahradzaji akykolvek symbol. Okrem toho
kazdy symbol JOKER 2x (Zolik) vo vyhernej kombinacii nasobi vyhru 2x (2 symboly JOKER 2x (Zolik
2x) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x). Vyherné linie zaginaju ZLAVA. Hra obsahuje aj symbol
VELKY MELON, ktory na valci obsadzuje dve susedné pozicie a vyhra za jeho kombindciu je rovnaka
ako vyhra za vyhernu kombinaciu symbolu Melony podfa Tabufky vyhier.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnuat do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V ndsobnej hre RIZIKO moézZe hra¢ vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zliomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne
pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlagenim
tlagidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
a riskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokradovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, priom stavena Ciastka nesmie prekroéit' hranicu 25000 € Pokial hrad
neuhddne spravne &iernu/terveny farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 136 000 € (272 nasobok stavky)

P TECHNICKY SKUSOBNY
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov - 3x
Joker
(Zolik) o
Joker 2x
(Zolik) L
Melén 8
Hrozno 5
Slivky 5
Citréony 2
|
|
- i
A%
s Pomaranée 2
Ceresne 1
Nazov hry: Smiling Joker H A TECHNIGRY SKUBOBNY T-10-30
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PRAVIDLA HRY &. 2021/710

Blood Revival

Hra Blood Revival je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra
v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Ciefom hry je roztodenim valcov tlatidiom START
dosiahnut’ vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tiaidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 a2 5 rovnakych symbolov (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 20 pevne danych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mézZe byt rozioZenie ovladacich
a informac¢nych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky .

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlacidla MENU a START (podrzanim tiatidia START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidiom MENU je mozné
zobrazit vyhernu tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia za¢inat na valci Gpine vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat' na jednej z vyhernych lini
neprerusovane. Symbol méze byt na vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa sgitavaju. Vypoget vyhry na vyhernej
linii je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlagidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa mé2e rozhodnut' do tohto
rezimu vstapit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moZe hrad vsadit bud celt
svoju vyhru z predchadzajdcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlatidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrahfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
Uspesnych opakovani, priom stavena Ciastka nesmie prekrodit hranicu 25 000 €. Pokiaf hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktor( je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)

Symbol WILD (kad'a) nahradza akykofvek symbol, okrem symbolu SOCHA (bonus) a pomaha tak
vytvorit' vyhernd kombinaciu. Symbol WILD (kad'a) nasobi danu vyherni kombinaciu 2x. V pripade, 2e
v jednej vyhernej kombinacii padne viac symbolov WILD (kad'a), nasobi sa vyhra za tito vyhernt
kombinaciu za kazdy jednotlivy symbol WILD (kad'a) 2x. Dva symboly WILD (kad’a) vo vyhernej
kombinacii nasobia vyhru 4x, 3 symboly WILD (kad’a) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x a 4
symboly WILD (kad'a) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 16x.

Bonusova hra zadarmo

Ak padne kombinacia 3, 4, alebo 5 symbolov SOCHA (bonus) kdekolvek na valcoch, spusti sa
bonusova hra zadarmo s 10 volnymi ototeniami. V priebehu kazdej bonusovej hry su v8etky symboly,
ktoré tvoria vyherni kombinaciu pridrzané na svojom mieste retazou a ostatné symboly na valcoch sa
znovu roztoCia. Hrac tak ziska zdarma extra ototenia zvySnych nepridrzanych symbolov nad ramec
obdrZanych bonusovych hier zdarma. Po kazdom takomto extra oto¢eni sa véetky doposial nepridrané
symboly, ktoré zlepsili alebo vytvorili novi vyhernu kombinaciu pridaju u2 k pridrzanym symbolom, &im
vylepSia uz dosiahnutt vyherni kombinaciu a ostatné symboly sa znovu roztodia. Extra otodenia s

Nazov hry: Blood Revival £ jl TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig wwdl USTAV PIESTANY, bp. Overil:896
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pridrzanymi symbolmi kongia, ked vznikne prva kombinacia, v ktorej uz nie je mozné pridrzat ani jeden
novy, doposial nepridrzany symbol a nasledne sa vyhodnotia vyherné linie. Po¢as bonusovych hier
zadarmo nie je hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry
zodpovedaju stavke, ktora bola nastavend pre hazardnu hru, v ktorej boli bonusové hry ziskané.
V priebehu bonusovych hier je moZné ziskat' dalsie volné todenia.

3

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 125 000 € (250 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov | 5x 4x 3x | 2x
a Upir 200 60 40 20
ﬁ Zena 80 32 16 8
’ Rakva 32 16 8 -
t Srdce 24 8 4 -
Kriz
16 6 2 -
@ Cesnak
8 4 1 -
)i 4 ‘
a a
4 2 1 s
) :
10 10 10
bonusovych bonusovych bonusovych -
hier hier hier
Nazov hry: Blood Revival T!CﬂNICKV‘SKLmUUNV T-10-3.0
Verzia. 2.1.1ig USTAV PIESTANY 4.0 Overil:896
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/715

Rich Fish

Hra Rich Fish je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Cielom hry je roztotenim valcov tladidlom START
dosiahnut vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoéeni valcov tla¢idlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sana 2 a2z 5 rovnakych symbolov {pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 5 pevne danych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidlad hry, stavky a vyhry su toto2né s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariaden! moze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej Easti obrazovky sa nachadzaiju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je mozné
zobrazit' vyhernu tabufku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a mozZnosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zadinat' na valci Gpine vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mézZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
taburke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaven(t minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moéze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat’ v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit’ bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra€ vysku svojej stavky kontroluje stlatenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhluje nadol
a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iermnou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé médZe potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokraéovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, priiom stavena diastka nesmie prekrocit' hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne giernu/Cervenu farbu, strati svoju stdvku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktory je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol (wild)
Divokym symbolom je symbol CHOBOTNICA (wild), ktory nahradza akykofvek iny symbol. Symbol
CHOBOTNICA (wild) sa v pripade vyhernej kombinacie zobraz! (expanduje) na celom valci.

Bonus:
Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K alebo A (aj zastupenych divokym symbolom
CHOBOTNICA) na prvych 3 (4, 5) vaicoch, hra¢ ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry,

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Rich Fish e T CHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig asul USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
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Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Néazov 6x 4x 3x 2x
Hneda ryba 500 128 16 8
Korytnac&ka 256 32 12 6
Modrozita ryba 128 16 8 4
Meduza 64 12 6 3
Krab 32 8 4 -
Morsky konik 16 6 3 -
Hviezdica 16 6 3 -
A 8 4 2 -
K 8 4 2 -
Q 4 2 1 -
1
——— — IL_ S— — —
J 4 2 1 -
Chobotnica . i i i
(wild)
Nazov hry: Rich Fish [eeg TECHNICKY SKUBOBNY T-10-30
Verzia: 2.1.1ig emall USTAV PIESTANY, 4.p. Overil 896
Platnost od' 26 03.2021 Krajinska cesta 2928/9 Strana 2z 2

92101 PIESTANY

3123




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobnia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/712

Golden Treasure

Hra Goiden Treasure je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tladidlom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoeni valcov tlacidlom
S$TART v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 pevne danych
vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, prit¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocditatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mbze byt rozioZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Oviadacie a informaéné prvky

V spodne;j éasti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tladidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre vofbu vy3ky stavky. Pod tlac¢idlom MENU je mozZné
zobrazit' vyhernd tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurdch. VypocCet vyhry na vyhernej linii je dany
su¢inom hodnoty celkovej stadvky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zadinat na valci tpine vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii neprerusovane. To neplati pre symbol scatter, kde vyhry
platia kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$sia vyhra na vyhernej linii a za najvyssi potet symbolov
scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhra za symboly scatter sa pripocita
k liniovym vyhram.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnut do tohto
rezimu vstapit, alebo pokraCovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modze hraé vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stlacenim
tlagidia ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ modze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokradovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktor je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Bonusova hra zadarmo

Symbol TRUHLA je (bonus/scatter), tvori teda vyherni kombinaciu kdekolvek na valcoch. Ak padnu
najmenej 3 symboly TRUHLA kdekolfvek na valcoch, ziskava hra¢ nahodny pocet otodeni zadarmo.
Hra¢ klikanim na jednotlivé zobrazené symboly TRUHLA odkryva pocet bonusovych ototeni (modze
ziskat 15 az 58 tofeni zadarmo). Hra¢ méze odkryt vidy o jeden symbol TRUHLA menej, ako je
zobrazenych na valcoch. Polas bonusovych hier sa za 5 a 4 symboly SEDMICKA nevyplaca Ziadna
vyhra. Za 3x symbol SEDMICKA na vyhernej linii sa vyplaca 20 nasobok stavky. Podas bonusovych
hier sa vSetky vyhry za ostatné vyherné symboly strojnasobuju. V bonusovych hrach zadarmo nie je
hracovi odpocitana z pola KREDIT, Zziadna stavka. Vyhry ziskané potas bonusovej hry zodpovedaju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnt hru, v ktorej boli bonusové hry ziskané. V priebehu
bonusovych hier je mozné ziskat dal$ie volné to¢enia.

Nazov hry: Golden Treasure B TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov . 5x 4x x 4= 2x -
Sedmitka 500 200 20 -
Melén 100 40 10 -
Hrozno 100 40 10 -
Slivka 40 10 4 -
Citrén 40 10 4 -
Pomarang 40 10 4 -
Ceredne 40 10 4 1
50 10 | 2
Truhia -
(Bonus/Scatter) |  +volné +vofné +volné
‘ ototky otocky ototky
Nazov hry. Golden Treasure r - EC T-10-3.0
Verzia: 2.2 3ig ol Overil:896
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El Dorado Treasure

Hra El Dorado Treasure je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupnd aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
poditatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, STAVKA (celkova na vsetky linie), VYHRA
a tla¢idla MENU, - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tiadidla START je moZné aktivovat
AUTOSTART). Pod tlatidlom MENU je mo2no zobrazit tabufku vyhier, vyherné linie, pomoc
a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia funkcie AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej dvoch na seba nadvézujucich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv. ,divokym
symbolom* a ziskat tak vyhru definovani v tabulke vyhier. Vyherna linia je viditelna ciara, ktora
prepojuje symboly viditelné na vetkych piatich graficky zobrazenych valcoch v okamihu ich zastavenia.
Na tejto viditelnej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého graficky zobrazeného valca.

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodndt do tohto
rezimu vstupit, alebo pokraéovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mdzZe hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne
pod nastaveni minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stlatenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhtuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro&it hranicu 25 000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne Ciernu/tervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divokym symbolom je symbol JASTERICA, ktory nahradza akykolvek symbol. Symbol JASTERICA -
wild sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi (expanduje) na celom valci. Vyherné linie zacinaju
ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladnt hru s mozZnostiou ziskat Bonus. V pripade, Ze v jednej linii padne
viac vyhier, zapocitava sa vzdy iba vyhra najvy$sia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa stitaju.

BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K, alebo A na prvych 3 (4, 5) valcoch, hra¢
ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

GG K Y- SKUSORNY
Nazov hry: €l Dorado Treasure us PIES JAp T-10-30
Verzia 2 1 2lg Krajinsha e s !. a 929/9 Overil:896
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

f Symbol

4x

Nazov hry: Ei Dorado Treasure

Verzia: 2.1 2ig

Pilatnost od: 16.06.2021

Nazov 5x 3x Zi |
Dyka 500 128 16 8
Sinko 256 32 12 6

_!‘ S —

' |
Drak 128 16 8 4
Kalendar 64 12 6 3

|
Lebka 32 8 4 -
Vaza 16 6 3 -
Soska 16 6 3 -

A 8 4 2 = |
K 8 4 2 =

Q 4 2 1 - .

[
J 4 2 1 .
Jasterica i ) ) .

(wild)
’.' CCANITCRY SRUSOH =
el USTAV PIES &, T-10-30
) 820/0 Overil 896
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Mystery Apolio Il

Hra Mystery Apollo Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovand ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri zhodné symboly v 27 pevne danych
vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stdvky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tla¢idla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidid - a + pre volbu vy$ky stavky. Pod tlagidiom MENU je mozno
zobrazit tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit tak( kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom” a ziskat' tak
vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itaji. Divokym symbolom
WILD je symbol JOKER (Zolik), ktory nahradza akykolvek symbol, okrem symbolov Mystery, Respin,
Mixér, 2x Multiplier, 3x Multiplier a 4x Multiplier. Vyherné linie zadinaji ZLAVA.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa modZe rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakiadnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze hra¢ vsadit' bud cel
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhtuje nadol
ariskovana giastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zéakladnej hry, alebo mbze pokradovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
UspeSnych opakovani, priom stavena ¢iastka nesmie prekroc¢it hranicu 25000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne Ciernu/éervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktort je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol Mixér sa po zastaveni valcov zmeni na jeden zo symbolov Joker (Zolik), 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin alebo Mystery.

Symbol 2x Multiplier, 3x Multiplier, resp. 4x Multiplier vynasobl véetky vyhry na celej obrazovke 2x, 3x,
resp. 4x. Ak je symbolov Multiplier na obrazovke viac, potom sa vyhra nasobi kazdym z nich (napr. 2x
Multiplier a 3x Multiplier = nasobok vyhry 6x).

V pripade, Ze padne kdekolvek na valcoch symbol Respin, ziskava hra¢ jedno opakované ototenie
valcov zdarma, kedy st vyhry amerné stavke hry, ktord spustila tocenie valcov zdarma. Maximalny
pocet po sebe iducich toteni valcov zdarma je Styri.

Za kazdy samostatny symbol Mystery ziska hra¢ nahodnu vyhru v rozsahu 2 az 20-nasobku stavky do
danej hry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

e TECHNICKY SKUGUENY
Nazov hry: Mystery Apalio Il ME; -Li, USTAV PIESTANY. 4.9 T-10-30
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

| Symbol Nazov ,i 3x 1x
Joker
(Zolik) 10 -
Sedmicky 4 -
Melény 4 -
Hrozna 3 -
Zvonéeky 3 -
Slivky 2 -
Citrony 1 -
Pomarance 1 -
Ceresne 0,4 ;
“‘h'ﬁ“' Mystery - 2-20
Nazov hry: Mystery Apollo E?E :IE _i|; :*!3 =;'l':: f ilr"l L-.”.‘..N Y T-10-3.0
Verzia: ?‘1 2ig Krujinaks cesta 2929/9 Overil 896
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PRAVIDLA HRY &. 2021/719

Turbo Slots 81

Hra Turbo Slots 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je rozto&enim valcov tla¢idiom START
dosiahnut vyhernu kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tladidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 a2 4 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild). V pripade 3 vyhernych symbolov sa hra na 27 vyhernych linidch (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hr4 na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni mé2e byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tiacidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiagidlom MENU je mozné
zobrazit vyhernu tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zacinat na valci Gpine vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif
nepreruSovane. Symbol méZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypotet vyhry na vyhernej
linii je dany suginom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méZe hraé vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktord neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stiaéenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana tiastka do kreditu zaokruhfuje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybral medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hraé
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspes$nych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 €. Pokial hra¢
neuhadne spravne Ciernu/Cervend farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol ROBOT (wild)
Symbol ROBOT (wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit vyhernt
kombinaciu. Tento symbol sa vyskytuje na valcoch 2 a2 4.

Nahodne moze potas hry nastat situacia, kedy:
+ symbol ROBOT (wild) na valci za¢ne rotovat’ a zamie$a véetky ostatné symboly na valcoch
+ symbol ROBOT (wild) mo2e nahodne priletiet na obrazovku v fubovolnom poéte a nahradit
niektoré symboly.
* symbol ROBOT (wild) sa nahodne v pripade moZnej vyhernej kombinacie roztiahne na cely
valec

Divoky symbol MULTIPLIER (wild)
Symbol MULTIPLIER (wild) nahradza na vyhernej linii akykolvek iny symbol a pomaha tak vytvorit
vyhernu kombinaciu. Kazdy jeden symbol MULTIPLIER (wild) nasobl liniovi vyhru x2. Dva symboly

Nazov hry. Turbo Slots 81 -l !l'.L'HNlCKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig tall USTAV PIESTANY, &.p. Overil:896
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MULTIPLIER (wild) vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x a 3 symboly MULTIPLIER (wild) vo
vyhernej kombin&cii nasobia vyhru 8x. Tento symbol sa vyskytuje na valcoch 2 a2 4.

Limity stavok:

Minimalina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

i Symbol ] Nézov 4x 1 Y 3x
Diamant 160 16
Bar 60 6
Sedmiéka 40 4
Zvonéek 4 1
Meion 4 1
Hrozno 4 1
|
|
Pomarané 4 1
Ceresne 2 1 1
|
Robot i
(wild)
Multiplier
(wild)
Nazov hry: Turbo Slots 81 ey ' e T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig _— U a Overil-B96
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Turbo Slots

Hra Turbo Slots je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 az 5§ zhodnych symbolov v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom maobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocgitadovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaiju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tladidla MENU a START (podrzanim tlacidia START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidld - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujlcich rovnakych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom®
a ziskat' tak vyhru definovanu v tabufke vyhier. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s€itaju. Divokym symbolom je symbol ROBOT (WILD), ktory nahradza
akykolvek symbol. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlacidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut' do tohto
reZzimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nascbnej hre RIZIKO médze hra¢ vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajicej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stlacenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihiuje nadol
ariskovana cCiastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢&iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvolf spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ mdze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moze pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena d&iastka nesmie prekrogit hranicu 25000 €. Pokial hrac
neuhadne spravne &iernu/cervenu farbu, strati svoju stdvku a vrati sa do zdakladnej hry. Maximalna
vyhra ktort je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Pokial padne na prvych troch, $tyroch alebo piatich vaicoch na vSetkych poziciach (potitané zfava
doprava) jeden zo 4 symbolov (Ceresne, Citron, Kivi, Pomarané — alebo so symbolom ROBOT (WILD)),
tak sa vyhra nasobi 3x, 4x, alebo 5x. Respektive trojnasobok za devat zhodnych symbolov,
Stvornasobok za dvanast' zhodnych symbolov a patnasobok za patnast zhodnych symbolov (pripadne
nahradenych symbolom ROBOT).

Symbol ROBOT (WILD) nahradza akykolvek symbol. Md2e nastat situacia, kedy symbol ROBOT
(WILD):
¢ v pripade nevyhernej hry na valci zaéne rotovat’ a zamie$a véetky symboly na valcoch.
s v pripade nevyhernej hry mdze nahodne priletiet na obrazovku v fubovolnom pocte a nahradit
niektoré symboly.
e sav pripade moZnej vyhernej kombinacie roztiahne na celom valci na vySku.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Turbo Slots fzaf TECHNICKY SBKUSOSNY T-10-30

! USTAV PIESTANY & )
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 5x 4x _ —3x__ - _2_x __f
Diamant 500 128 16 8
BAR 256 32 12 6
Sedmicka 128 16 8 4
| _ |
|
Zvonéek 64 ' 12 6 | 3
Melon 32 8 4 -
|
Slivka 16 6 3 -
Hrozno 16 6 3 -
Pomarané 8 4 2 d
Kivi 8 4 2 -
Citrén 4 2 1 -
Ceresne 4 2 1 -
TECHNICE SOANY
Nazov hry: Turbo Slots USTAV i TANY, §.p. T-10-3.0
Verzia' 2.1 2ig . \ 20208 Overil:896
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Crystal Miners

Hra Crystal Miners je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, so $tyrmi symboimi na valci. Ciefom hry je roztodenim valcov tladidiom
START dosiahnut vyhernt kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztoteni valcov
tiagidlom START v okamihu ich zastavenia. Hrasana3az 5 rovnakych symbolov (pripadne zastupené
divokym symbolom wild). Hra obsahuje 40 pevne danych vyhernych linii.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informaénych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tla¢idia MENU a START (podrzanim tladidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlatidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlacidiom MENU je mo2né
zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART

Vyhry

Vyhry za vyherné kombindcie su zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zlava doprava,
musia zacinat' na valci Uplne vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linif
neprerusovane. Symbol moze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itavaju. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méZe rozhodnit do tohto
reZzimu vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mdze hraé vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZz po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé vySku svojej stavky kontroluje stlaéenim
tiacidia ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snaZi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena ciastka nesmie prekrodit hranicu 25000 € Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalna
vyhra ktoru je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Funkcia RESPIN

Styri rovnaké symboly SMARAGD, KRYSTAL alebo AKVAMARIN umiestnené nad sebou na jednom
valci vytvoria jeden kolosainy symbol cez cely valec a spustia zadarmo funkciu RESPIN. Pri funkcii
RESPIN dojde k jednému volnému otoceniu vSetkymi vaicami, okrem valcov, na ktorych vznikol
kolosainy symbol s napisom RESPIN. Funkcia RESPIN je spustena len raz, a to aj v pripade, Ze je
vytvorenych viac kolosalnych symbolov. Po RESPINE sa vyhodnotia pripadné vyherné kombinacie.

Funkcia SWAP
Po nevyhernej ototke mézu postavitky banikov nahodne zamenit susediace symboly medzi sebou
(alebo viacero parov susediacich symbolov) a vytvorit' tak vyherni kombinaciu.

Funkcia MINING

V priebehu totenia valcov mdze nahodne dbéjst’ k spusteniu pradu lavy na druhom, tretom alebo §tvrtom
valci. Zprudu lavy je postavickami banikov vytaZeny nahodny polet kusov nahodne zvoleného
symbolu podfa vyhernej tabulky (okrem symbolov BONUS (Scatter) a WILD). Nasledne su vytaZené
symboly postavitkami banikov vhodené na nahodné pozicie na valcoch a mézu tak vytvorit' vyherné
kombinacie.

Nazov hry: Crystal Miners e TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
Verzia: 2.1.1ig sl USTAV PlEsTAh_er. B, Overi:896
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Divoky symbol (wild)

Symbol WILD je pritomny len v zékladnej (nebonusovej) hre a samostatne nevytvara Ziadnu vyhernu
liniu. Divoky symbol pofas zakladnej hry nahradza akykolvek iny symbol z vyhernej tabulky okrem
symbolu BONUS (Scatter). Symbol WILD méZe byt naskladany na 1 — 4 poziciach na valci.

Divoky symboi BONUS WILD
Symbol BONUS WILD je pritomny len v bonusovej hre a samostatne nevytvara Ziadnu vyhernt liniu.
Vo vyhernych liniach po¢as bonusovej hry nahradzuje akykolvek symbol okrem symbolu BONUS.

Bonusova hra zadarmo

Ak sa zobrazia 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na vaicoch, ziskava hra¢ 5, 10 alebo
15 bonusovych hier zdarma. V priebehu kazdého otolenia zadarmo je umiestneny nahodny podet
symbolov BONUS WILD na nahodné pozicie na valcoch. Pri zastaveni valcov nahodny podet takto
umiestnenych symbolov BONUS WILD zmizne (spadne) z prisludnych pozicii a odkryje tak na tychto
poziciach iné symboly. Tym sa vytvori vysledna kombinacia a si vyhodnotené vyherné linie. Potas
bonusovych hier zadarmo nie je hragovi odpocitana z pofa KREDIT, Ziadna stavka. Vyhry ziskané
potas bonusovej hry zodpovedaju stidvke, ktord bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli
bonusové hry ziskané. V priebehu bonusovych hier je mozné ziskat dalsie volné tocenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry' Crystal Miners "d TECHNICKY SKUSOBNY TGIBESIG
Verzia: 2 1 1ig ol  USTAV PIESTANY, 4.p. Overil:896
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Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

1! Symbol Nézov x| 4x i 3x
(sE':'nae';?:) 200,0 16,0 | 16
(Clé(arlyzhéalrtz) 10.0 12 0.4
e, 5.0 10 04
ggg:‘z‘) 36 08 04
(f;'gfg) 36 08 0.4
s |
(Ifll:;:titta) 0 0.4 0.2
o=
wild ) ] ]
(Divoky symbol)
Bonus 15 10 _ _5 -
(scatter) bonusovych hier bonusovych hier bonusovych hier

Nazov hry: Crystal Miners
Verzia: 2.1.1ig
Platnost od- 26 03,2021
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skasobna elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/716

Sizzle Fire

Hra Sizzle Fire je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symboimi na valci. Cielom hry je roztodenim valcov tlatidiom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto¢eni vaicov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 2 az 5 rovnakych symbolov. Hra obsahuje 5 pevne danych
vyhernych linil.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stdvky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobiinom zariadeni mdze byt rozloZenie ovladacich
a informac&nych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kiiknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidld - a + pre vofbu vy$ky stavky. Pod tlacidiom MENU je mozné
zobrazit' vyherna tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie si zobrazované v eurach. Vypodet vyhry na vyhernej linii je dany
su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zlava doprava, musia zacinat' na valci uplne vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. To neplati pre symbol scatter, kde vyhry
platia kdekofvek na valcoch. Plati len najvy$8ia vyhra na vyhernej linii a za najvy$si poc¢et symbolov
scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhra za symbol scatter sa pripodita
k liniovym vyhram.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdzZe rozhodndt do tohto
reZimu vstupit, alebo pokratovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Ciastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo gervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdzZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspeSnych opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekroéit hranicu 25 000 € Pokial hra¢
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktort je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol HVIEZDA (Scatter)
Symbolom scatter v tejto hre je symbol HVIEZDA. Za 3 aviac symbolov HVIEZDA kdekolvek na
valcoch je hradovi vyplatena scatter vyhra podfa vyhernej tabufky.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Sizzle Fire g !?FHN'L‘:“‘{;}K@U“’” T-10-3.0
Verzia: 2 1.1ig | USTAV MES SR Overil:896
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Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Nazov | 5x 4x 3x 2x _]
Sedmitka 500 200 20 -
Melén 100 40 10 -
i Hrozno 100 40 10 -
Slivka 40 10 4 -
Pomarané 40 10 4 .
Citron 40 10 4 -
_;5;19 _ 40 10 _4 _ 1
ierte | n : -
Nazov hry: Sizzle Fire £ ‘ T-10-30
Verzia: 2.1 1ig — S Overil:896

Platnost od: 26.03 2021
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/840

Blood

Hra Blood je pétvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hrd sa najmenej na 2 az 5 zhodnych symbolov v
piatich pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidia hry, stadvky a vyhry st totoZné s
pocgitacovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na v3etky linie)
a tladidla MENU a START (podrzanim tlatidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre vorbu vysky stavky. Pod tiatidlom MENU je moZno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a mozZnosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindcii
najmenej dvoch na seba nadvézujucich zhodnych symbolov, pripadne doplnenych tzv. ,divokym
symbolom” a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Vyherna linia je viditelna &iara, ktora
prepojuje symboly viditelné na v3etkych piatich elektronicky zobrazenych valcoch v okamihu ich
zastavenia. Na tejto viditefnej Ciare je pritom vZdy iba jeden symbol z kazdého elektronicky
zobrazeného valca. Divokym symbolom je symbol WILD (KADA), ktory nahradzuje akykolvek symbol.
Symbol WILD (KADA) sa v pripade vyhernej kombinacie zobrazi na celom valci. Vyherné linie zaginaju
ZLAVA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnostou ziskat Bonus. V pripade, Ze v jednej linii padne
viac vyhier, zapoc¢itava sa vzdy iba vyhra najvy$sia. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itaju.

Hazardna hra obsahuje nasobni hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moéze hra¢ vsadit bud celi
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktord neklesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlagidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrihfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlatidla ,CIERNA/CERVENA"), Ak hraé¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mézZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavena &iastka nesmie prekrodit hranicu 25000 € Pokial hra¢
neuhadne spravne &iernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €

BONUS: Ak padne 9 (12, 15) zhodnych symbolov J, Q, K, alebo A na prvych 3 (4, 5) valcoch, hra¢
ziskava automaticky 3- (4-, 5-) nasobok vyhry.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry: Blood TECHNICK Y sSKUsoB T-10-3.0
Verzia. 2 12'9 AV PIES JAp Overil:896
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Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov | 5x { 4x 1 3x ' 2x
. i o S Ml
Upir 500 128 16 8
Netopier 256 32 12 6
|
I -
Zena 128 16 8 4
Rakva . 64 12 6 3
Srdce 32 8 4 -
= — {
Kriz _- 16 6 3 = ’
Cesnak 16 6 3 -
A 8 4 2 .
|
| .
| |
K 8 4 2 =
Q 4 2 1 -
—
J 4 2 1 .
o ECHNICKY SKUSOBN -
. - | IS
Nazov hry: Blood L T-10-30
Verzia' 2.1.2ig R P ¢ Overil;896
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Skuasobria elektro a vyhernych pristrojov
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® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/845

Four Fruits Il

Hra Four Fruits Il je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na vaici. Hra sa na tri zhodné symboly v desiatich pevne
danych vyhernych liniach (5 vyhernych linii 1, 3, 5, 7 a 9 platia iba pre tri valce zfava a 5 vyhernych linii
2, 4,6, 8 a 10 platia iba pre tri valce sprava).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry si totozné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stdvkou, sa zobrazia tlagidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tladidlom MENU je mozno
zobrazit' vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taku kombinaciu stavky, ktorda umozni ziskat' vyhru pri kombinacii tyroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov a ziskat tak vyhru definovani v tabufke vyhier. Divokym
symbolom je symbol JOKER (WILD - Zolik), ktory nahradza akykofvek symbol okrem symbolu BONUS
(Scatter). Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlatidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstapit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hra¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora nekiesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlatenim
tlagidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
a riskovana ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybral' medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mozZe pokradovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspednych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/ervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry.

4 rovnaké ovocné symboly vo $tvorici (2x2 bez symbolu JOKER - WILD - Zolik, $tvorice sa moZu
prekryvat’) sa zablokuju na svojich poziciach a spustia jedno oto¢enie valcov zdarma (respin), kedy su
vyhry umerné stavke hry, ktora spustila otoéenie vaicov (respin) zdarma.

Ak padna tri symboly BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ 10 bonusovych hier
zdarma. Pogas bonusovych hier (hra sa na 54 vyhernych liniach (criss-cross) /27 vyhernych linii (criss-
cross) pre tri vaice zlava a 27 vyhernych linii (criss-cross) pre tri valce sprava/), je moZné vyhrat dalsie
bonusové hry a plati tabulka vyhier podla stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnuta. Podas
bonusovych hier je tiez mo2né ziskat respin za Stvoricu rovnakych symbolov 2x2 (bez symbolu wild).

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry. 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra v hre je 242 000 € (484 nasobok stavky)

Nazov hry: Four Fruits Il I,,; lfr['il.}-‘\!m:‘:li;‘\:' I.:”‘r . T-10-3.0
Verzia 2 1.2ig uml USTS S vhp Overil:896
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stivke

| Symbol Nézov | 3x
NOKER 150
Sedmitka 60
Melo6n _ 40
Zvonéek 'r 12
Hrozno 12
: Slivka 8
Pomaran¢ 8
Citrén _ 4 o
Ceresne 4 -
(Bsgggrs)- B _ 10 hier zdar;a _
Nazov try: Four Fras 1 " [ T 030
Verzia 2 1.2ig Krajinska cesta 2929/8 Overil:896
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TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

S Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY é&. 2021/849

Lucky 81

Hra Lucky 81 je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. V zékladnej hre bez symbolu LUCKY 81 (wild) sa hra
na $tyri zhodné symboly v 7 pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry sa totozné s
pocéitatovou verziou hry.

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vaetky linie)
a tlatidla MENU a START (podrzanim tiatidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidld - a + pre vofbu vysky stavky. Pod tlagidlom MENU je moZno
zobrazit vyherné linie, tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuzitia
funkcie AUTOSTART.,

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taki kombin4ciu stavky, ktord umozni ziskat vyhru pri kombindcii $tyroch
na seba nadvazujucich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom LUCKY 81 - wild)
a ziskat' tak vyhru definovanu v tabufke vyhier. Vyherné linie za¢inaju zfava. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa s¢itaju. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hraé sa moze rozhodnut' do tohto
rezimu vstupit, alebo pokragovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modZe hraé vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana ¢iastka do kreditu zaokrhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou tiernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/ICERVENA®). Ak hrac¢
2voli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat', &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 €. Pokial hradé
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Symbol LUCKY 81 (wild) nahradza akykolvek iny symbol a zaroven zvysuje v danom otoéeni, v ktorom
sa objavil na valcoch, pocet linii zo 7 pevnych na 81 linii (criss-cross). Poget aktivnych vyhernych linii
je zobrazeny po bokoch valcov.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 81 000 € (162 nasobok stavky)

{_'I.m

aal TECHNICKY SKUSOBNY
s

Nazov hry: Lucky 81 B USTAV PIESTANY 4.0 T-10-30
e .5 e - ~ ’ L . 1
Verzia: 2.1.3ig : Overil:896

Krapnskacesla 2820/9
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 4x
] Lucky 81
(wild) 150
Sedmiéka 50
Zvontek 10
. - o
; I
‘ Melon 10
Slivka 2
Kivi 2
Citron 1
Pomarané 1
Ceresne 1

Nazov hry: Lucky 81
Verzia: 2 1.3ig
Platnost od: 16 06.2021
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/853

Pandora

Hra Pandora je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné symboly v piatich
pevne danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobiinej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vsetky linie)
a tla¢idia MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tladidla - a + pre volbu vy$ky stavky. Pod tlacidiom MENU je mozno
zobrazit' tabulku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat' vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. ,divokym symbolom* a
ziskat' tak vyhru definovant v tabufke vyhier. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s¢itaju. Divokym symbolom je symbol Hades (WILD), ktory sa v pripade
moznej vyhernej kombinacie méZe nahodne retazovo roz§irit' i na iné fubovolné pozicie na valcoch na
obrazovke a nahradza akykolvek symbol okrem symbolu KIGE. Vyherné linie zadinaji ZLAVA. Této hra
obsahuje zakladni hru s moZnost'ou ziskat bonusovi hru.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tlatidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokradovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modze hra¢ vsadit bud cell
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokrtihfuje nadol
ariskovana diastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA®). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat', ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mbze pokratovat dalej v ndsobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
aspes$nych opakovani, pricom stavena cCiastka nesmie prekroéit hranicu 25000 € Pokiaf hra¢
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Ak padnu na obrazovke (kdekolvek na valcoch) symboly — PANDORINA SKRINKA a KLUC, hrad¢
ziskava bonus. Symboly KLUC a PANDORINA SKRINKA sa spoja a cez Pandorinu skrinku preteka
prid vyhernych &iastok a vo chvili, kedy hrag stlaéi tladidlo ,START" (otvori Pandorinu skrinku), prid sa
zastavi a ukaze sa nahodna vyhrana Ciastka v rozsahu podfa tabulky vyhier.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

Nazov hry Pandora ‘;. L TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stévlge

Symbol |  Nazov | 5x | 4x 3x x| x|
T i T —t
|
Pandorina
skrinka 500 128 16 8 B,
Pandora | 256 32 12 6 )
Hefaistos 128 16 8 4 .
f ) —
Kerberos 64 12 6 3 )
Sfinga 32 8 4 E 3
Vaza 16 6 3 - - i
|
|
Harfa 16 6 3 _ )
A 8 4 2 - -
K 8 4 2 - 3
Q 4 2 1 . .
J 4 2 1 3 -
! T - —_ —
Pandorina
MYSTERY skrinka a Kfi¢ ) . | - - 8- 105
vitTaleny

Nazov hry: Pandora ' A & Fanv T-10-3.0
Verzia: 2.1 2ig B o T s Overil;896
Platnost od: 17 06 2021 Q2101 BIEST AN Strana2z2



TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, §.p.

Skusobna elektro a vyhernych pristrojov

!; Krajinska cesta 2929/9
® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/703

Horror Joker

Hra Horror Joker je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symboimi na vaici. Ciefom hry je roztoenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni valcov tlagidlom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 4 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 7 vyhernych linii. Ak sa na valcoch zobrazi divoky symbol MONSTRUM
(wild) pocet vyhernych linil zmeni na 81 (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispésobené danému zariadeniu.

Ovliaddacie a informaéné prvky )

V spodnej tasti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, STAVKA (celkova na vaetky linie), VYHRA
a tla¢idla MENU, - a + pre volbu vysky stavky, START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat
AUTOSTART). Pod tiatidlom MENU je moZné zobrazit vyhernu tabufku, vyherné linie, pomoc a
nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vyherné kombinacie platia zfava doprava,
musia zalinat' na valci tpine vlavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol mdZe byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvy$sia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych linidch sa séitavaju. Vypocet vyhry na vyherne;
linii je dany sd&inom hodnoty celkovej stavky a nasobitela vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZzdej vyhre (tladidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat v zakiadnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mdze hraé vsadit bud celu
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastaveni minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stiadenim
tiatidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhfuje nadol
a riskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou giernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlacidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrac¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méZe pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavend dCiastka nesmie prekro¢it hranicu 25 000 €. Pokial hrag
neuhadne spravne Ciernu/ervenu farbu, stratl svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximalina
vyhra ktoru je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol Mon$trum (wild)

Symbol MONSTRUM (wild) nahradza akykofvek iny symbol a zdroveft zvySuje v danom otodeni, v
ktorom padol, po¢et linii zo 7 na 81 (criss-cross). Pocet aktivnych vyhernych linii je zobrazeny na boku
valca.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry. 500 €

Maximaina vyhra z hry: 81 000 € (162 nasobok stavky)

Nazov hry: Horror Joker TE '.-;.“N“.:K": ;3"-‘-‘3“"’“'? 7-10-3.0
. ' ]
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Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

____Néfov N S 4x
o
Duch 50
Tekvica 10
Hrozno : 10 -
Slivka 2 .
Melén : 2
Citron | 1
Pomarand& 1
: Ceredne | B _1_ L
I S
Nazov hry: Horror Joker SKUSOBNY 7-10-3.0
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/717

Slot Birds 81

Hra Slot Birds 81 je $tvorvalcova hazardnd hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyherni kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po rozto&eni vaicov tladidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 3 a2z 5 rovnaké symboly (pripadne zastupené divokym
symbolom wild). V pripade 3 vyhernych symbolov sa hrd na 27 vyhernych liniach (criss-cross),
v pripade 4 vyhernych symbolov sa hra na 81 vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pri¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt rozloZenie ovladacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej éasti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlad¢idlom MENU je mozné
zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART.

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurdch. Vypotet vyhry na vyhernej linii je dany
su¢inom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej tabufke.
Vyherné kombinacie platia zfava doprava, musia za&inat' na valci upine vfavo a rovnaké symboly sa
musia nachadzat' na jednej z vyhernych linii nepreruSovane. To neplati pre symbol scatter, kde vyhry
piatia kdekolvek na valcoch. Plati len najvy$$ia vyhra na vyhernej linii a za najvy$si poet symbolov
scatter. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vyhra za symbol scatter sa pripogita
k liniovym vyhram. V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolu BONUS (scatter)) odstrania z
valcov (prasknu) a na ich miesto sa posunu (prepadnu) symboly z vy§$ich pozicii na valcoch. Hraé tak
moze ziskat' dalSie vyhry v jednej hazardnej hre.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidiom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stdvku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnat do tohto
rezimu vstlpit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mézZe hraé¢ vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (aZ po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavend minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlaéenim
tiatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tiagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ modze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mé2e pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspesnych opakovani, pricom stavend Ciastka nesmie prekro&it hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktord je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol WILD

Symbol WILD nahradza akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS a MYSTERY.

V pripade nevyhernej otocky mo2u z divokého symbolu WILD ndhodne vyletiet daisie vtaky na viacero
symbolov na valcoch a zmenit' pévodné symboly na divoky symbol WILD. Hradovi sa tak zvy$uje
pravdepodobnost vyhry. Kazdy jeden symbol WILD nasobi vyhernu liniu 2x. (Jeden WILD symbol 2x,
dva WILD symboly 4x, tri WILD symboly 8x).

Funkcia lietajiice supy
V pripade nevyhernej ototky mézu symboly SUP nahodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté miesto
sa tak zapini symboimi z vy$8ich pozicii na valcoch a méZe tak vzniknit vyherna kombinacia

Nazov hry: Slot Birds 81 LAl TECHNICKY SKUSOBNY T-10-3.0
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Symbol MYSTERY (Scatter)
Symbol MYSTERY je scatter, tvori teda vyherni kombinaciu kdekofvek na valcoch. Ak sa zobrazia na
valcoch 3, alebo 4 symboly MYSTERY, hra¢ ziskava nahodnt vyhru v rozsahu uvedenom vo vyherne;

tabufke.

Bonusova hra zadarmo
Ak padne kombinacia 3, alebo 4 symbolov BONUS (scatter) kdekolvek na valcoch, spusti sa bonusova
hra zadarmo s 10, alebo 20 bonusovymi ototkami zadarmo. Pogas bonusovych hier zadarmo nie je
hracovi odpocitana z pofa KREDIT Ziadna stavka. Vyhry ziskané pocas bonusovej hry zodpovedaiju
stavke, ktora bola nastavena pre hazardnu hru, v ktorej boli bonusové hry ziskané. V priebehu
bonusovych hier je moZné ziskat dal§ie volné toéenia.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €
Maximalna vyhra z hry: 160 000 € (320 nasobok stavky)

Vyherna tabufka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol

Wild (wild)

Nazov SR e 3x

Mystery (scatter) 20-80 5-15
| |
Modry 160 16
Pistaciovy 40 4
Kacica 4 1
Kohut 4 1
Sup 2 1
Zeleny 2 1
20 bonusovych 10 bonusovych

Boflus) (Scatten) hier zadarmo hier zadarmo

Kazdy symbol WILD nascbi vyhernt liniu 2x

Nazov hry: Siot Birds 81

Verzia: 2.1 1ig
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PRAVIDLA HRY &. 2021/842

Burning Dice

Hra Burning Dice je $tvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na $tyri zhodné symboly v 81 vyhernych
liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidia hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej Casti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, STAVKA (celkova na véetky linie), VYHRA
a tlaCidla MENU, tiatidla - a + pre volbu vysky stavky a START (podrzanim tlagidla START je mozné
aktivovat AUTOSTART). Pod tlaéidiom MENU je mo2no zobrazit vyherné linie, tabufku vyhier, pomoc a
nastavenie hry vratane jazyka a mo2nosti vyuzitia funkcie AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombindcii Styroch
na seba nadvazujicich zhodnych symbolov (pripadne zastupené divokym symbolom LADOVY MUZ
(wild)) a ziskat tak vyhru definovanu vo vyhernej tabutke. Vypodet vyhry je dany sutinom celkovej
stavky a nasobitefa vyhernych symbolov podfa vyhernej tabufky. Vyherné linie st zaloZené na principe
criss-cross. Vyherneé linie zacinaju zfava. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Plati iba
najvyssia vyhra na vyhernej linii.

Hazardna hra obsahuje nasobnl hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalinu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnut do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO mé2e hrad vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hrac vysku svojej stavky kontroluje stladenim
tlatidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa sna2i spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou Ciernou alebo &ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hrat méze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méoze pokracovat' dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hraé ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekro&it hranicu 25000 €. Pokial hraé
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktor( je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Symbol WILD (fadovy muz) nahradza akykolvek iny symbol okrem symbolu KOCKA.

Symbol KOCKA funguje ako ,scatter* symbol, tzn. plati kdekolvek na valcoch. V pripade ak padnu na
valcoch 3 alebo 4 symboly KOCKY, vstupuje hra¢ do reZimu bonusovej hry. V bonusovej hre sa
hodenim kocky a stlacenim tiatidla STOP (3x symbol KOCKA = jeden hod, 4x symbol KOCKA = 2
hody) ziskava nahodny pocet hier zdarma. Pocet hier zdarma je dany siétom hodnét zobrazenych na
kocke v okamihu jej zastavenia hracom (od 1 do 12 hier) Pri hrach zdarma sa vyhra nasobf hodnotou
stavky z hry, v ktorej hra¢ hry zdarma ziskal

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 87 000 € (174 nasobok stavky)

. ) Lo TCCHNIC SKUSOBNY
Nazov hry. Burning Dice erd USTAV PIES . T-10-3.0
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Taburka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

[ symbol Nazov { o 4x
Ladovy muz
(wild) 150
Melén 10
Sedmicka 10
Hrozno 2
Slivka 2
Pomarané 1
Citrén 1
Ceresne 1
. , . E-."-F TECHARTGR Y SHHIOBNY
Nazov hry: Burning Dice b . 3 PIEST Jhp T-10-30
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/846

Gangster World

Hra Gangster World je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na 2 a2 5§ zhodnych symbolov v 20 pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, priom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pogitatovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju politka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vetky linie)
a tla&idla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tla¢idla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tlatidiom MENU je mozno
zobrazit tabulku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit' taku kombinaciu stavky, ktora umoz2ni ziskat vyhru pri kombinacii dvoch
az piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom" a
ziskat' tak vyhru definovana v tabulke vyhier. Plati iba najvy$Sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa s&itaju. Divokym symbolom je symbol WILD, ktory nahradza akykolvek
symbol okrem symbolu AUTO (Bonus). Okrem toho kazdy symbol WILD vo vyhernej kombinacii nasobi
vyhru 2x. V pripade, Ze vyherni kombinaciu v jednej linii tvori viac symbolov WILD, nasobi sa liniova
vyhra 2x za kazdy jednotlivy symbol WILD (2 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 4x,
3 symboly WILD vo vyhernej kombinacii nasobia vyhru 8x a 4 symboly WILD vo vyhernej kombinacii
nasobia vyhru 16x). Vyherné linie zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakiadni hru s moznostou
ziskat bonusovu hru.

Hazardn& hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tlagidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa mdze rozhodnut' do tohto
rezimu vstapit, alebo pokracovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO moze hra¢ vsadit' bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej ziomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vysku svojej stavky kontroluje stlacenim
tiacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo tervenou farbou karty (pomocou tladidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hra¢
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hraé mé2e potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo mdzZe pokracovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesnych opakovani, pricom stavena Ciastka nesmie prekroéit' hranicu 25 000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cerveny farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktory je mozné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Specialne bonusy — v pripade nevyhernej hry mdze nahodne nastat jedna z nizsie uvedenych situacii.

» Nahradenie symbolom WILD - symbolom WILD sa mdzu zdarma fubovolfne nahradit' niektoré
symboly na obrazovke a mézu tak vytvorit' vyhernt kombinaciu.

e Explozia symbolom Molotovov koktail - symbol Molotovov koktail exploduje a symboly
umiestnené v jeho blizkosti zmiznu. V pripade, 2e je symbolov Molotovov koktail na obrazovke
viac, nastane retazova reakcia. Prazdne miesta si potom zhora zdarma dopinené novymi
symbolmi, ktoré v kombinacii s existujucimi mozu vytvorit vyherna kombinaciu.

e Zrazenie symbolu gangsterom — Batsmash - po zastaveni valicov pride na obrazovku gangster
a palkou zrazi niekofko symbolov z herného pofa. Prazdne miesta su potom dopinené zdarma
zhora novymi symbolmi, ktoré spolu s existujicimi mézu vytvorit vyherni kombinaciu.

e Brokovnica - po zastaveni valcov pride na obrazovku gangster a zostreli niekolko symbolov
z herného pola. Prazdne miesta si potom dopinené zdarma zhora novymi symbolmi, ktoré
spolu s existujucimi mézu vytvorit vyherni kombinaciu.

e Wanted Gangster - na obrazovke sa objavi niekofko rovnakych symbolov Q, K, A, alebo J (min.
5) a kazde pismeno reprezentuje gangstera. V situacii 5 alebo viac rovnakych symbolov Q, J, K
alebo A sa v8etky symboly daného pismena zamknu (zobrazenim textu ,WANTED" cez dané
pismeno) a ostatné symboly na valcoch sa niekofkokrat nahodne zdarma ototia V priebehu

s R i SRUSUR
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tychto toceni zdarma ddjde k zbieraniu daného pismena, pripadne k pripisaniu ziskanych
vyhier a po dozbierani pismen (ziskanie vyhernej kombinacie zbieraného symbolu) sa symboly
odomknu, vyhodnotia sa vyherné linie a hra¢ dostane bonusovu vyhru za zbierané symboly
podla vyhernej tabufky.

Ak padnu 3 symboly AUTO (Bonus) kdekofvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10 bonusovych hier
zdarma. Pri vstupe do bonusovej hry si mdZe hra¢ zvolit jednu z troch map (trasa jazdy). V zavislosti od
volby mapy méZe hrac ziskat' 2 az 5 bonusovych hier zdarma navy$e, bonusova vyhru v rozsahu 10 a2
50x nasobok stavky hry, ktora spustila bonusové hry, alebo nemusi ziskat ni¢. Pri kazdom bonusovom
otoCenl su vSetky mozné vyherné kombinacie zastavené a ota¢aju sa iba zvysné symboly so $ancou
zvysit uz dosiahnutd vyhru. Kazda vyherna kombinacia je pridrzana na svojom mieste prestrelenim a
hrac¢ ziska zdarma extra otoCenia zvy3nych symbolov nad rAmec obdrzanych bonusovych hier zdarma.
Potom sa znovu roztotia zvy3né symboly na valcoch a pridrziavaju sa na svojich poziciach dalsie
symboly, pomocou ktorych sa dosiahnu dalsie vyhry k vyhram uZ dosiahnutym. Extra oto&enia kondia,
ked pride prva nevyherna kombindcia a pripide sa celkova ziskana vyhra. Po&as bonusovych hier je
mozZné vyhrat dalSie bonusové hry a plati tabulka vyhier podia stavky, pri akej bola bonusova hra
dosiahnuta.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 250 000 € (500 nasobok stavky)

“en TECHMNIGRY SKUSOEN
Nazov hry: Gangster World L;ﬁ USTAV PIESTANY, &.p. T-10-3.0

Verzia: 2.1.2ig Kraiinskdeosts 2028/ Overil:896
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Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke
M | I

Symbol

Nazov hry. Gangster World

Verzia: 2.1.21g9

Platnost od: 16 06 2021

| Neov | x| 4x 3x 2
| 1T
Molotovov
koktail 200 %0 0 “
Zena 80 32 16 g
Peniaze 32 | 8 4 i
Serif 32 8 4 ]
Whiskey 16 8 2 ;
Brokovnica 16 6 2 )
A 8 4 ! )
K 8 4 ! )
Q 4 2 1 '
J 4 [ 2 ! -
Auto . i 10 hier )
(Bonus) zdarma
e F“T\- N FUSUHER
o Y 3a T-10-3.0
. Overil 896
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PRAVIDLA HRY é&. 2021/850
Mad Mechanic Deluxe

Hra Mad Mechanic Deluxe je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako
internetova hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa najmenej na dva zhodné
symboly v piatich pevne danych vyhernych liniach

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pritom pravidia hry, stavky a vyhry su totozné s
pocitatovou verziou hry.

V spodnej asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na véetky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je moZné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tla¢idliom MENU je moZno
zobrazit' tabufku vyhier, pomoc anastavenie hry vratane jazyka a moZnosti vyuZitia funkcie
AUTOSTART.

Cieflom zakladnej hry je zvolit' taks kombinaciu stavky, ktord umozni ziskat' vyhru pri kombindcii dvoch
aZ piatich na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne dopinenych tzv. ,divokym symbolom" a
ziskat' tak vyhru definovand v tabulke vyhier. Plati iba najvy$8ia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na
viacerych vyhernych liniach sa séitaju. Divokym symbolom je symbol MECHANIK (WILD), ktory
nahradza akykofvek symbol okrem symbolu BONUS (Scatter) a zdvojnasobuje liniovu vyhru, ktorej je
sGcastou. Vyherné linie za¢inaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladni hru s moZnostou ziskat
bonusovu hru.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidio ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO médZe hraé¢ vsadit bud celt
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (a2 po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stlaéenim
tlagidla ,ROZPOLIT“. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu zaokruhfuje nadol
ariskovana ¢iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo Eervenou farbou karty (pomocou tlagidia ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrag
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ méze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo méze pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximalne 5
uspes$nych opakovani, pricom stavena c¢iastka nesmie prekrogit hranicu 25000 €. Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cervent farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je moZné v nasobnej hre ziskat' je 50 000 €.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) objavi nahodne na valcoch a poslva sa v nasledujicich hrach
po valcoch sprava dofava, pritom nie je mozné zvySovat stavku do hry. Kazdym dal$im to¢enim sa
posuva o jednu poziciu dofava, nez ddjde na prvy valec vfavo a tato bonusova funkcia kondéi.

Niekedy sa symbol MECHANIK (WILD) méd2e nahodne zo svojej pozicii na valci roz3irit po fubovolnych
valcoch v danom riadku alebo po celom danom valci a zvy$uje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry

Nahodne méze byt po nevyhernom ototeni spustend bonusova funkcia, ktord nahodne na valce
umiestni symboly MECHANIK (WILD) a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Nahodne modZe byt po nevyhernom otogeni spustena i bonusova funkcia, ktora nahodne mechanickou
rukou znova zdarma roztoéi 1 a viac valcov a zvySuje tak pravdepodobnost’ dosiahnutia vyhry.

Nahodne modze byt po nevyhernom otogeni spustena i bonusova funkcia, v ktorej Robot nahodne
zdarma vyhodi 1 a viac valcov, nahradi ich novymi a zvy$uje tak pravdepodobnost dosiahnutia vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS (Scatter) kdekolvek na valcoch, ziskava hra¢ okrem vyhry tie2
10, 20 alebo 30 bonusovych hier zdarma. Potas bonusovych hier je moZné vyhrat' dal$ie bonusové hry
zadarmo. V pripade nevyhernej hry je na valce umiestneny nahodny poget symbolov MECHANIK
(WILD) na dosiahnutie lepsich vyhier. Vyhry sa po€itaju s vySkou stavky, v ktorej hra¢ ziskal bonusovi
hru zadarmo.

“as  TECHNICKY RTSOnN

Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe el USTAV PIESTANY, 8.p T-10-3.0
Verzia: 2.2.2ig yiinskd cesta 2929/9 Overi:896
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Limity stavok:
Minimalna stavka do hry: 0,10 €
Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 202 500 € (405 nasobok stavky)

Tabufka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

] Symbol Néazov 5x 4x 3x 2x
Mechanik
(wild) 400 100 14 -
Robot 200 40 | 6 2
Wendy (Zena) 100 20 4 1
Elektrénka 50 15 3 -
|
| | =
Naradie 25 10 2
A 20 5 1
K 20 5 1 -
Q 6 2 1 -
J 6 2 1 -
10 5 1 0,4
9 5 1 0,4
100 20 5
(gc?ant:;) + 30 hier + 20 hier + 10 hier 2
zdarma zdarma zdarma
‘ f.e¢ TFCHNICKY SKUSOBN
Nazov hry: Mad Mechanic Deluxe ‘:‘;Zf AV PIESTANY, &.p T-10-3.0
Verzia: 2.2 2ig Overil.896

Platnost od. 16.06 2021

Y\
J

Strana2z2




TECHNICKY SKUSOBNY USTAV PIESTANY, &.p.
Skusobia elektro a vyhernych pristrojov

; Krajinska cesta 2929/9

® 921 01 PIESTANY

PRAVIDLA HRY &. 2021/854

Slot Birds

Hra Slot Birds je patvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova hra v
internetovom kasine, s tromi symbo!mi na vaici. Hrd sa najmenej na tri zhodné symboly (pripadne
zastupené symbolom WILD) v 27,81 (v pripade 4 vyhernych symbolov) alebo 243 (v pripade 5
vyhernych symbolov) vyhernych liniach (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry.

V spodnej casti obrazovky sa nachadzaju poliéka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlagidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vysky stavky. Pod tiatidiom MENU je mozno
zobrazit tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Ciefom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii
najmenej troch na seba nadvazujicich zhodnych symbolov, pripadne dopinenych tzv. divokym
symbolom ,WILD" a ziskat tak vyhru definovanu v tabulke vyhier. Symbol WILD nahradzuje akykolvek
symbol okrem symbolu BONUS a MYSTERY. Vyherné linie zacinaju ZLAVA, okrem vyhier za symboly
Mystery a Bonus, ktoré platia kdekolvek na obrazovke (scatter). Hra SLOT BIRDS obsahuje zakladnu
hru s moZnostou ziskat Bonus. Plati iba najvy$sia vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych
vyhernych liniach sa séitajui.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kaZdej vyhre (tladidlo ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa méze rozhodnat do tohto
rezimu vstupit, alebo pokracovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modzZe hrad vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajucej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tlacidla ,ROZPOLIT*. Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana iastka do kreditu zaokrihluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat' medzi nahodne
vygenerovanou ¢iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ modze potom svoju vyhru vziat, &im sa vrati do
zakiadnej hry, alebo moze pokragovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 6
uspesnych opakovani, pricom stavena cCiastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 € Pokiaf hrag
neuhadne spravne Ciernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktoru je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

V pripade vyhry sa symboly (s vynimkou symbolov "Bonus"), ktoré st na vyhernej linii, odstrania z
valcov (,praskntt”) a na ich miesto sa posunt (spadnu) symboly z vy$8ich pozicii na vaicoch. Hraé tak
méze obdrZat dalsie vyhry. Ak hracovi "spadne” pocas jedného oto¢enia vyhra druhykrat, tak sa nasobi
2x, ak tretikrat, nasobi sa 3x a pod.(hodnota nasobitefa — Multiplier — od 1 aZ do 5).

Symbol Sup mdze nahodne odletiet mimo obrazovku. Vzniknuté prazdne miesto sa zapini symbolmi
zhora. V tomto pripade prepadnutie symbolov nezvy$uje nasobitel.

Symbol Mystery je scatter, tzn. plati kdekolvek na obrazovke. Ak padne vyhra za symboly Mystery,
hrac ziskava nahodnu vyhru z rozsahu uvedeného vo vyhernej tabufke.

Symbol Wild nahradza akykolvek symbol okrem symbolov BONUS a MYSTERY. V pripade nevyhernej
kombinacie z jedného Wild symbolu sa modzu nahodne ,rozletiet“ vtdky na viacero symbolov na
obrazovke a menia pévodné symboly za symboly Wild. Hracovi sa tak zvy$uje moznost vyhry.

Ak padnu 3, 4 alebo 5 symbolov BONUS kdekolvek na valcoch (scatter), ziskava hra¢ 10, 20 alebo 30
otoCeni zadarmo. OtoCenia sa vykonavaju zadarmo a plati tabufka vyhier podfa stavky hry, v ktorej hrad
vyhral bonusové hry. V priebehu bonusovych hier hra¢ méze ziskat' dal§ie bonusové hry.

Limity stavok:

Minimaina stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximalna vyhra z hry: 149 500 € (299 nasobok stavky)

Nazov hry: Slot Birds it USTAV PIESTANY. 4.1 T-10-30
Verzia: 2.1.2ig imabd cesta 200D Overil:896
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_]'_a_bul’ka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

. Symbol ].

Nazov 5x 4x - 5‘__ .
Modry vtak 50 15 7
Pistachio 15 7 4
Kacica _ 8 4—_ 2
Kohut _ 8 4 2
Sup o 4 2 1
Zeleny vtak 4 2 1
Mystery 192 - 56 96 - 24 . 56 -8
(scatter)
(Sc?ar:t?r) 30 hier zdarma 20 hier zdarma 10 hier zdarma

y TECHNICKY SKUSOBN
Nazov hry' Slot Birds pensll UBTAV PIESTANY, i.p
Verzia:. 2.1.2ig Krajinska

Platnost od. 17.06.2021 )2101 PIESTA
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PRAVIDLA HRY &. 2021/841

Bonus Joker Il

Hra Bonus Joker Il je trojvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Hra sa na tri rovnaké symboly v piatich pevne
danych vyhernych liniach.

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pricom pravidla hry, stavky a vyhry su totozné s
pocita€ovou verziou hry.

V spodnej &asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na v$etky linie)
a tlagidla MENU a START (podrzanim tlatidla START je mo2né aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tlacidla - a + pre volbu vy$ky stavky. Pod tlacidlom MENU je mozno
zobrazit tabufku vyhier, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuzitia funkcie
AUTOSTART.

Cielom zakladnej hry je zvolit taki kombinaciu stavky, ktora umozni ziskat vyhru pri kombinacii troch
na seba nadvazujucich rovnakych symbolov pripadne doplnenych tzv. divokym symbolom" a ziskat' tak
vyhru definovanu v tabufke vyhier. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa s¢itaju. Divokymi symbolmi
su symboly BONUS JOKER (WILD - Zolik) a JOKER (WILD - Fialovy Zolik), ktoré nahradzaju
akykofvek iny symbol (aj kombinovane), pricom oba symboly sa vzajomne nenahradzuju. Vyherné linie
zacinaju ZLAVA. Tato hra obsahuje zakladni hru s moZnostou ziskat' bonusovt hru.

Hazardna hra obsahuje nasobnu hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre/bonusovej hre (tladidlo
ZREBOVAT, ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze
rozhodnut' do tohto rezimu vstipit, alebo pokraovat' v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO méze
hra¢ vsadit bud celu svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd (az po
hodnotu, ktora neklesne pod nastavenu minimalinu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vy$ku svojej stavky
kontroluje stiatenim tlacidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana &iastka do kreditu
zaokruhluje nadol a riskovana &iastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat
medzi nahodne vygenerovanou ¢iernou alebo Cervenou farbou karly (pomocou tlagidla
LCIERNA/CERVENA®). Ak hraé zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra& moze potom
svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do zakladnej hry, alebo mdZe pokratovat dalej v nasobnej hre RIZIKO.
Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5 Uspednych opakovani, pritom stavena &iastka nesmie prekrodit
hranicu 25 000 €. Pokial hra¢ neuhadne spravne &iernu/Cervenu farbu, strati svoju stavku a vrati sa do
zakladnej hry. Maximalna vyhra ktori je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

V priebehu nevyhernej hry mdze byt nahodne spustend bonusovéa funkcia, kedy sa valce zatrasu
a obrazovka sa zhora zaplni jednym rovnakym symbolom (Citrény, Cere$ne, Pomaranée, Hrozna alebo
Meldny) a hrat ziska vyhry za dany symbol na véetkych liniach,

Symbol JOKER (WILD - Fialovy Zolik) sa nahodne moZe roztiahnut na vysku valca a nahradza
akykolvek symbol, okrem symbolu BONUS JOKER (WILD - Zolik) na vyhernej linii.

Ak padne vyherna linia symbolov BONUS JOKER (WILD - Zolik), spusti sa bonusova hra s nahodnym
po¢tom volfnych hier zadarmo z rozsahu 5-15. Po¢as bonusovej hry je mozné vyhrat dal$ie bonusové
hry, plati tabulka vyhier podla zvolenej stavky, pri akej bola bonusova hra dosiahnutd a hrac dostava za
kazdy ziskany symbol BONUS JOKER (WILD - Zolik) 8-nasobok stavky, s ktorou bola bonusova hra
ziskana.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximaina stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra z hry: 78 000 € (156 nasobok stavky)

. TECHNICKY SKUSOBNY
Nazqv hry: Bf)nus Joker Il USTAV PIESTANY, 6.p. T-10-30
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Taburlka vyhier: udava nasobky vyhier k stavke

! Symbol ) Nazov 3x IV Bo n_u_l;v ejhrel |
. SORER 72 2
(Wild Fialovy Zolik) |
77 24 -
Zvoniéeky 24 -
Meldny _ 1: -
Hrozna _12 -
Citrény _ - 4 -
7Cere§ne_ __ 4 -
Pomarante 4 : - |
__BONAUS JOKER | 24 8 -
(Wild - Zolik) 5 az 15 hier zadarmo
Y erivresiani oo
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PRAVIDLA HRY ¢&. 2021/714

Occultum 81

Hra Occultum 81 je Stvorvalcova hazardna hra na vyhernom pristroji prevadzkovana ako internetova
hra v internetovom kasine, s tromi symbolmi na valci. Ciefom hry je roztoéenim valcov tladidiom START
dosiahnut’ vyhernd kombinaciu symbolov. Vyherné symboly sa zobrazia po roztogeni vaicov tlagidiom
START v okamihu ich zastavenia. Hra sa na 4 rovnaké symboly (pripadne zastipené divokym
symbolom wild). Hra obsahuje 81 vyhernych linil (criss-cross).

Hra je pristupna aj prostrednictvom mobilnej verzie, pric¢om pravidla hry, stavky a vyhry su totoZné s
pocitacovou verziou hry. V pripade zobrazenia na mobilnom zariadeni méze byt' rozloZenie oviadacich
a informacnych prvkov prispdsobené danému zariadeniu.

Ovladacie a informaéné prvky

V spodnej ¢asti obrazovky sa nachadzaju policka KREDIT, VYHRA, STAVKA (celkova na vietky linie)
a tla¢idla MENU a START (podrzanim tlacidla START je mozné aktivovat AUTOSTART). Kliknutim na
pole so stavkou, sa zobrazia tla¢idla - a + pre vofbu vysky stavky. Pod tiadidliom MENU je mozné
zobrazit' vyhernu tabulku, vyherné linie, pomoc a nastavenie hry vratane jazyka a moznosti vyuZitia
funkcie AUTOSTART

Vyhry

Vyhry za vyherné kombinacie su zobrazované v eurach. Vyherné kombindcie platia zfava doprava,
musia zacinat' na valci upine vfavo a rovnaké symboly sa musia nachadzat na jednej z vyhernych linii
neprerusovane. Symbol méze byt vo vyhernej linii nahradeny divokym symbolom. Plati len najvyssia
vyhra na vyhernej linii. Vyhry na viacerych vyhernych liniach sa séitavaju. Vypocet vyhry na vyhernej
linii je dany sucinom hodnoty celkovej stavky a nasobitefa vyhernej kombinacie uvedeného vo vyhernej
tabulke.

Nasobna hra RIZIKO

Hazardna hra obsahuje nasobnad hru RIZIKO, ktora je dostupna po kazdej vyhre (tladidlom ZREBOVAT,
ak vyhra presahuje nastavent minimalnu stavku do hazardnej hry). Hra¢ sa moze rozhodnit do tohto
rezimu vstupit, alebo pokratovat v zakladnej hre. V nasobnej hre RIZIKO modZe hrad vsadit bud celd
svoju vyhru z predchadzajlcej hry alebo jej zlomok: 1/2, 1/4, 1/8 atd. (az po hodnotu, ktora neklesne
pod nastavenu minimainu stavku do hazardnej hry). Hra¢ vySku svojej stavky kontroluje stladenim
tiagidla ,ROZPOLIT". Pri poleni neparnej hodnoty sa pripisana Giastka do kreditu zaokruhluje nadol
ariskovana Ciastka nahor na dve desatinné miesta. Hra¢ sa snazi spravne vybrat medzi nahodne
vygenerovanou &iernou alebo ¢ervenou farbou karty (pomocou tlagidla ,CIERNA/CERVENA"). Ak hrad
zvoli spravne, vyhrava dvojnasobok svojej stavky. Hra¢ moze potom svoju vyhru vziat, ¢im sa vrati do
zakladnej hry, alebo moZe pokraCovat dalej v nasobnej hre RIZIKO. Hra¢ ma k dispozicii maximaine 5
uspesSnych opakovani, pritom stavena ciastka nesmie prekro¢it hranicu 25000 € Pokial hrad
neuhadne spravne Ciernu/Cervenl farbu, strati svoju stavku a vrati sa do zakladnej hry. Maximaina
vyhra ktori je moZné v nasobnej hre ziskat je 50 000 €.

Divoky symbol MODRY WILD

Vo vyhernych liniach nahradzuje akykolvek iny symbol okrem symbolu CERVENY WILD. Vyhra za liniu
obsahujicu aspon jeden symbol MODRY WILD je nasobena x2 a to aj v pripade, Ze sa na vyhernej linii
nachadza viac symbolov MODRY WILD.

Divoky symbol CERVENY WILD ]
Vo vyhernych liniach nahradzuje akykolvek iny symbol okrem symbolu MODRY WILD.

Funkcia zvitok
PoCas hry sa moéze nahodne objavit zvitok s urgitym piktogramom, ktory spusti jedno z niZsie
uvedenych kuziel.

o Kuzlo vyvolanie: Zvitok s prislusnym piktogramom spusta kuzlo, ktoré vyvola ervené, modré
alebo obe KOLESA STASTIA.

Nazov hry: Occultum 81 ~ TECHN'CK??“U:”"” INY T-10-3.0
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MODRE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA a
umozZituje ziskat bonusovl vyhru. Modré koleso &tastia sa zadarmo roztada tladidlom
START a vyska vyhry je ur€ena hodnotou vo zvyraznenom vyhernom poli po zastaveni
kolesa. Na kolese sa nachadza 10 — 40 nasobok stavky z hry, v ktorej sa funkcia aktivovala.

CERVENE KOLESO STASTIA sa spusta pomocou bonusovej funkcie KUZLO VYVOLANIA
a umoziuje ziskat bonusovu vyhru. Bonusova hra CERVENE KOLESO STASTIA ma 3
urovne a roztata sa zadarmo stlatenim tladidla START. V kazdej urovni je vyska vyhry
urtena hodnotou vo zvyraznenom ziskanom vyhernom poli po zastaveni kolesa. Kazda
urovet ma iny rozsah mozZnej vyhry, po¢inajic 1. najnizSou a konciac 3. najvy$sou
(1. aroven = 20 az 50-nasobok stavky do danej hry, 2. uroven = 40 a2 70-nasobok stavky do
danej hry, 3. uroven = 60 aZz 100-nasobok stavky do danej hry). V 1. a 2. drovni sa koleso
mozZe zastavit' na poli so $pecialnym symbolom ,>>>", ktory umozni postup do dal§ej trovne
a tym umozni vyhrat vyhru z vy$8ej urovni. Tiez mdZe nastat situacia, ked sa koleso
nezastavi na symbole ,>>>" a hra¢ tak ziska vyhru iba v danej urovni a do dal$ej uz
nepostupuje. Kazdé toéenie kolesa je zadarmo.

e Kuzlo triedenie: Zvitok s prislusnym piktogramom spusta v nevyhernej kombinacil kuzlo, ktoré
preskupi nahodne symboly na valcoch do vyhernej kombinacie s jednou alebo viac vyhernymi
liniami.

¢ Kuzlo ndhodnych WILDOV: Zvitok s prisiudnym piktogramom spusta v nevyhernej kombinacii
kuzlo, ktoré vyvola nahodny pocet letiacich symbolov CERVENY a MODRY WILD. Niektoré z
letiacich divokych symbolov WILD sa nahodne zachytia na nahodnych poziciach na valcoch a
moé2zu tak umoznit' vytvorenie jednej alebo viacerych vyhernych kombindcii.

Limity stavok:

Minimalna stavka do hry: 0,10 €

Maximalna stavka do hry: 500 €

Maximaina vyhra: 170 000 € (340 nasobok stavky)

Vyherna tabulka: udava nasobky vyhier k stavke

Symbol Nazov 4x
@ Lebka 10
é Krystalova gufa 10
a Kniha 2
. Kotlik 2
& Elixir 1
0 Kamen 1
0 Podkova 1
= S e ———— | S - ————n 4|
Modry WILD Nasobl vyhru na linii x2
Cerveny WILD -
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